ANOS

10103(01d 03pIA

0ZSH-1dA

SONY.

Video Projector

Bedienungsanleitung

4-099-551-22 (1)

Istruzioni per l'uso

HuoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

A

MEMORY STICK «

VPL-HS20

© 2003 Sony Corporation




DE 2

Um Feuergefahr und die Gefahr eines
elektrischen Schlags zu vermeiden, setzen Sie
das Gerat weder Regen noch sonstiger
Feuchtigkeit aus.

Um einen elektrischen Schlag zu vermeiden,
offnen Sie das Gehause nicht. Uberlassen Sie
Wartungsarbeiten stets nur qualifiziertem
Fachpersonal.

Die Steckdose muss nahe bei diesem Gerét angebracht
und leicht zuganglich sein.
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Zum Verpacken

" Bewahren Sie den Originalkarton und das
VO rSIChtsm aBnah m en Verpackungsmaterial gut auf fir den Fall, dass Sie das
Gerét spater einmal transportieren missen. Am

besten geschiitzt ist das Gerét beim Transport, wenn
Sie eswieder so verpacken, wie es geliefert wurde.

Zur Sicherheit

» Achten Sie darauf, dass die Betriebsspannung des
Gerétes der lokalen Netzspannung entspricht.

« Sollten Flussigkeiten oder Fremdkdrper in das
Gerét gelangen, ziehen Sie das Netzkabel ab, und
lassen Sie das Gerét von qualifiziertem
Fachpersonal Uberpriifen, bevor Sie es weiter
benutzen.

* Soll das Gerét einige Tage lang nicht benutzt
werden, trennen Sie es von der Netzsteckdose.

* Ziehen Sie zum Trennen des Kabels am Stecker.
Niemals am Kabel selbst ziehen.

* Die Netzsteckdose sollte sich in der Néhe des
Gerétes befinden und leicht zuganglich sein.

» Das Gerét bleibt auch in ausgeschaltetem Zustand
mit dem Stromnetz verbunden, solange das
Netzkabel an die Netzsteckdose angeschlossen ist.

« Blicken Sie bei eingeschalteter Lampe nicht in das
Objektiv.

 Stellen Sie keine Gegenstande in die Néhe der
L Uftungsoffnungen, und halten Sieauch lhre Hande
davon fern. Die ausstromende L uft ist heil3.

Zur Verhutung eines internen
Warmestaus

Trennen Sie das Gerét nach dem Ausschalten mit der
Taste I/() (Ein/Bereitschaft) nicht sofort von der
Netzsteckdose, solange der Ventilator noch 18uft.

Vorsicht

Der Projektor ist mit L Gftungsoffnungen (Einlassund
Auslass) ausgestattet. Der Luftstrom durch diese
Offnungen darf nicht blockiert oder durchin der Nahe
abgestellte Gegenstande behindert werden, weil es
sonst zu einem internen Warmestau kommen kann,
der eine Verschlechterung der Bildqualitét oder eine
Beschadigung des Projektors zur Folge haben kann.

VorsichtsmaflRnahmen 5 DE



DE Q

Anschllsse
und
\Vorbereitung

In diesem Abschnitt erfahren Sieu.a., wie
Sie den Projektor und die Leinwand
installieren und die Geréte anschliefien,
die Sie al's Signalquelle verwenden
mdchten.

Auspacken

Auspacken

Stellen Siesicher, dassder Karton diefolgenden Teile
enthalt:

Fernbedienung (1),

Signalkabel (1)

AA-Batterien (R6)
(2) /
S 6 é :
RN )
Zl ™Y

Luftfilter (als Ersatz)
1)

Netzkabel (1)
Bedienungsanleitung (vorliegendes Handbuch) (1)

Einlegen der Batterien in die
Fernbedienung

Legen Sie die Batterien mit der Seite @
zuerst ein, wie in der Abbildung gezeigt.
Werden sie gewaltsam oder mit
vertauschten Polaritaten eingesetzt,

kann es zu einem Kurzschluss und zu
Warmeentwicklung kommen.
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Installieren des
Projektors

Eine gute Bildqualitét wird selbst dann erzielt, wenn
der Projektor von der Leinwand seitlich versetzt
installiert wird (,, Side Shot*) (& Seite 10). Mit
diesem Projektor kbnnen Sie Home Entertainment in
verschiedenen Situationen erleben.

Préasentationen von Bildern, die mit einer
Digitalkamera aufgenommen und in einem
.Memory Stick" gespeichert wurden, auf
einer groRen Leinwand

Heimkino

Vor dem Installieren des
Projektors

Um Funktionsstérungen oder Beschédigung des
Projektors zu vermeiden, sollten Sieihn nicht an
Orten installieren, die den folgenden Bedingungen
ausgesetzt sind.

Schlechte Ventilation

Schritt 1: Installieren des Projektors
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Tipp

Weitere Einzelheiten Uber die Lage der L Uftungstffnungen
(Einlass oder Auslass) finden Sie unter , Lage der
Bedienelemente” von Seite 77 bis 79.

. . . ) Umdrehen des Gerates
Die Installation an einem solchen Ort kann zu e ner

Funktionsstorung des Geréts fuhren, die durch
Feuchtigkeitskondensation oder Temperaturanstieg
verursacht wird.

Legen Sie das Gerét nicht verkehrt herum auf einen
In der Nahe eines Warme- oder Tischusw. Die Lage des Gerétesist intabil.

Rauchsensors Hinweis
Installieren des Gerates in Hohenlagen

Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen Gber 1.500 m
benutzen, aktivieren Sie den ,, Hohenlagenmodus®* im

Eine Funktionsstdrung des Sensors kann verursacht Meni ANFANGSWERTE. Wird dieser Modus bei

werden. Verwendung des Projektors in Héhenlagen nicht
aktiviert, kann dies negative Folgen haben, wie z.B.

Hohe Staub- und Rauchkonzentration die Verschlechterung der Zuverléssigkeit bestimmter
Komponenten.

Verwendung der optionalen
Konverterlinse

Benutzen Sie den Projektor nicht unter den folgenden Diefolgenden beiden Linsentypen (optional) kdnnen

Bedingungen: am Projektor angebracht werden. Angaben zu den
Projektionsentfernungen bei installierter

Extreme Neigung Konverterlinse finden Sie auf Seite 71.

 Langbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CT10
» Kurzbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CW10

Befolgen Sie die nachstehenden Schritte zum
Installieren der Konverterlinse.

Einzelheiten zum Installieren der Linse finden Sie
auch in der mit der Linse gelieferten
Installationsanleitung.

1 Schalten Sie den Projektor aus, und
ziehen Sie das Netzkabel ab.

2 Nehmen Sie die Objektivblende vom
Projektorobjektiv und den Deckel von der
Konverterlinse ab.

DE 8 Schritt 1: Installieren des Projektors



3 Richten Sie das Gewinde der
Konverterlinse auf den Gewindering um
das Projektorobjektiv aus, wie in der
nachstehenden Abbildung gezeigt.

4 Drehen Sie die Konverterlinse im
Uhrzeigersinn, bis Sie ein Klicken horen.

Hinweis

Falls sich die Konverterlinse schwer drehen |asst, drehen Sie
sie zuerst etwas entgegen dem Uhrzeigersinn, und dannim
Uhrzeigersinn.

5 Legen Sie ein dickes Polster (z.B. ein
Kissen) unter den Projektor. Drehen Sie
den Projektor um.

Hinweis

Die optionale Konverterlinse steht von der Oberseite des
Projektors Uber, wenn sie am Projektor angebracht wird.
Legen Sievor der Installation ein Tuch von ausreichender
Dicke unter den Projektor, um zu verhindern, dass die Linse
mit dem Boden oder dem Pult in Bertihrung kommt.
Anderenfalls kann die Funktion der Linse beeintréchtigt
werden, wenn sie wegen des Projektorgewichts zu hohem
Druck ausgesetzt wird.

6 Befestigen Sie das Ende des
Sicherheitsdrahtes der Konverterlinse mit
der mitgelieferten Schraube (M5x8, mit
Unterlegscheibe) an der Unterseite des
Projektors.

Hinweis
Befestigen Sie das Ende des Sicherheitsdrahtes der Linse
unbedingt an der Unterseite des Projektors.

Bei Deckeninstallation des Projektors

Befestigen Sie das Ende des Sicherheitsdrahtes der
Linsein Schritt 6 sowohl am Projektor als auch am
Projektor-Deckenhalter PSS-610, wie unten
abgebildet. Verwenden Siein diesem Fall diemit dem
Halter PSS-610 gelieferte Schraube (M5x12, mit
Unterlegscheibe).

Befestigen Sie zuerst den Halter PSS-610 (@) am
Projektor, und dann den Sicherheitsdraht (@) am
PSS-610.

=) % =
JJ \ Ose des
Sicherheitsdrahtes
7 Projektor-
Deckenhalter PSS-
610
ACHTUNG

Verwenden Sie unbedingt die mit dem Halter PSS-610 gelieferte
Schraube (M5x12 mit Unterlegscheibe). Verwenden Sie auf
keinen Fall die mit der Konverterlinse gelieferte Schraube. Wenn
Sie die mit der Linse gelieferte Schraube verwenden, besteht die
Gefahr, dass die Linse vom Projektor herunterféllt und
Verletzungen verursacht.

Hinweise zur Installation de r optionalen Konverterlinse

« Legen Siedie empfindliche Linse bei der Handhabung immer
sachte und waagerecht auf eine stabile und ebene Unterlage,
um sie vor Kratzern zu schiitzen.

» Stofken Siedie Linse nicht gegen die Oberfléche des
Projektorobjektivs.

* Vermeiden Sie eine Bertihrung der Linsenoberfl&che.

So entfernen Sie die installierte
Konverterlinse

1 Loésen Sie die Ose des Sicherheitsdrahtes
der installierten Linse durch
Herausdrehen der Schraube von der
Unterseite des Projektors.

2 Drehen Sie die installierte Linse entgegen
dem Uhrzeigersinn, bis sie abgenommen
werden kann.

Hinweise

¢ Lassen Sie die abgenommene Konverterlinse nicht fallen.

« Wenn SiedieBildverzerrungbel am Projektor angebrachter
Konverterlinse mit ,,V Trapez* oder , Side Shot“ im Menu
ANFANGSWERTE einstellen, wird moglicherweise das
Seitenverhaltnis des Originalbilds nicht korrekt
wiedergegeben.

Schritt 1: Installieren des Projektors
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Installieren des Projektors und der
Leinwand — B odeninstallation

Der Abstand zwischen dem Projektor und der
Leinwand hangt von der Grof3e der Leinwand ab.

1 Ermitteln Sie die

Installationspositionen von
Projektor und Leinwand.

Leinwand

Projektor

a: Minimale Projektionsentfernung zwischen
der Leinwand und der Mitte des
Projektorobjektivs bei seitlicher Installation
des Projektors (,, Side Shot"), oder bei
Fluchtung von Leinwandmitte und
Objektivmitte

b: Maximale Projektionsentfernung zwischen
der Leinwand und der Mitte des
Projektorobjektivs bei seitlicher Installation
des Projektors, oder bei Fluchtung von
L einwandmitte und Objektivmitte

c: Maximaler horizontaler Abstand zwischen
der rechten/linken L einwandkante und der
Mitte des Projektorobjektivs bel seitlicher
Installation des Projektors (bei Verwendung
der Projektionsentfernung a)

d: Maximaler horizontaler Abstand zwischen
der rechten/linken L einwandkante und der
Mitte des Projektorobjektivs bel seitlicher
Installation des Projektors (bei Verwendung
der Projektionsentfernung b)

e: Maximaler vertikaler Abstand zwischen der
Unterkante der Leinwand und der Mitte des
Projektorobjektivs bei seitlicher Installation
des Projektors (bel Verwendung der
Projektionsentfernung a)

Schritt 1: Installieren des Projektors

f: Maximaler vertikaler Abstand zwischen der
Unterkante der Leinwand und der Mitte des
Projektorobjektivs bei seitlicher Installation
des Projektors (bel Verwendung der
Projektionsentfernung b)

Wenn nur mit der Einstellung ,Side

Shot" projiziert wird (@& Seite 20)

Stellen Sie den Projektor unter Verwendung der
Wertea, b, cund d in der nachstehenden Tabelle
asRichtlinie so auf, dass das Objektivende

innerhalb des Bereichs in der Abbildung
liegt.
Einheit: m

Leinwand- |, , 60 80 | 100 | 120
gréRRe (Zoll)

a 16 | 24 | 32 | 40 | 48

b 18 | 28 | 37 | 47 | 56

c 02 | 03 | 03 | 04 | 05

d 03 | 04 | 06 | 07 | 09
ger'g;"?Z”;b 150 | 180 | 200 | 250 | 300

a 60 | 73 | 81 | 101 | 121

b 70 | 84 | 94 | 11,7 | 141

c 07 | 08 | 09 | 11 | 14

d 11 | 13 | 15 | 19 | 22

Tipp

Die Tabellen zeigen die Absténde fur die Projektion von
15-kHz-RGB/Komponenten-, progressiven Komponenten-,
DTV- (480i/480p/575i/575p), FBAS-Video- und Y/C-
Videosignalen. Die Abstande fur die Projektion von
Signalen des Formats 1080i/720p, Computersignalen und
im,,Memory Stick“ gespeicherten Daten sind auf Seite 70
angegeben.

Hinweis

Wenn Sie den Projektor nur mit ,, Side Shot* benutzen,
setzen Sie,,V Trapez” im Meni ANFANGSWERTE auf
~Manuell“, und stellen Sie den Wert auf ,,0 ein.

Projektion unter Verwendung der
Einstellungen ,Side Shot* und ,V

Trapez" ( & Seite 21)

Stellen Sie den Projektor unter Verwendung der
Werte a bisf in der nachstehenden Tabelle al's
Richtlinie so auf, dass das Objektivende
innerhalb des Bereichs in der Abbildung

liegt.



angegeben.

Hinweis

Wenn die optional e Konverterlinse angebracht ist, weichen
die Werte a, b, e und f geringfuigig von den Werten in der
Tabelle ab.

Frontale Projektion ( @& Seite 22)

Sie kénnen den Projektionswinkel mit dem
Einstellful? einstellen. (& Seite 20)

Stellen Sie den Projektor unter Verwendung der
Werte a und b in der nachstehenden Tabelle al's
Richtlinie so auf, dass das Objektivende
innerhalb des Bereichs [l in der Abbildung
auf Seite 10 liegt.

2 Projizieren Sie ein Bild auf die
Leinwand, und stellen Sie es
SO ein, dass es die Leinwand

ausfullt. ( & Seite 19)

Um ein Bild zu projizieren, schlief®en Sieein
Videogerét an den Projektor an. (& Seite 13)

Hinweis

Wenn Sie eine Leinwand mit rauer Oberfl&che verwenden,
konnen je nach dem Abstand zwischen der Leinwand und dem
Projektor oder der Zoomvergroferung manchmal Streifenmuster
auf der Leinwand erscheinen. Diesist keine Funktionsstdrung des

Projektors.

Schritt 1: Installieren des Projektors
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z
- | N | S
Einheit: m Bei Verwendung einer Leinwand mit 16:9- = %
Lgmwand- 40 60 80 100 120 Seitenverhaltnis @ %
gréRe (Zoll) Einheit: m @ &
—t
a 1,6 24 32 40 48 i - c @
Leinwand- |, 60 80 | 100 | 120 S
b 1,8 2,8 37 47 5,6 groe (Zoll) Q S
c 01 | 01| 02 | 02 | 03 a 15 23 31 39 4,6 =
d 0 0 0 0 0 b 18 2,8 3,7 47 5,6
e 0,3 0,5 0,7 0,8 1,0 ;
' ' ' ' ' Leinwand-
f 0,4 0,6 0,8 1,0 1,2 gréiRe (Zoll) 150 180 200 250 300
Leinwand- 58 7.0 7.8 9,7 11,7
grote (Zoll) 150 180 200 250 300 b 70 84 9.4 11,7 141
a 6,0 7.3 8,1 101 | 121 _ _ _ _
b 7.0 8.4 9.4 117 | 141 Be! Verwer?_dur)g einer Leinwand mit 4:3-
Seitenverhaltnis
c 03 | 04 | 04 | 05 | 06 o
d -0,1 -0,1 01 01 0,1 _ Einheit: m
e 13 | 15 | 17 | 21 | 25 Leinwand- |, | g5 | gy | 100 | 120
gréRe (Zoll)
f 15 | 18 | 19 | 24 | 29 minima | 18 | 28 | 37 | 47 | 56
Tipp maximal | 22 | 34 | 45 | 57 | 68
Die Tabellen zeigen die Abstande fir die Projektion von Loi d
15-kHz-RGB/K omponenten-, progressiven Komponenten-, ?lnwan II 150 180 200 250 300
DTV- (480i/480p/575i/575p), FBAS-Video- und Y/C- gréRe (Zoll)
Videosignalen. Die Abstande fiir die Projektion von minimal 71 8,5 94 11,8 14,2
Signalen des Formats 1080i/720p, Computersignalen und :
im,,Memory Stick“ gespeicherten Daten sind auf Seite 70 maximal 85 10,2 114 14,2 ir1
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Installieren des Projektors und der
Leinwand — Deckeninstallation

Verwenden Sie den Projektor-Deckenhalter PSS-610,
wenn Sie den Projektor an einer Decke installieren
wollen,
a: Abstand zwischen der Objektivmitte und der

Leinwand

b: Abstand zwischen der Decke und der Objektivmitte
x: Abstand zwischen der Decke und der Leinwandmitte

Projektor-Deckenhalter PSS- 610 (nicht mitgeliefert )

a

7 Decke

X ' Leinwandmitte

" Abstand zwischen
Gehausevorderkante

Objektivmitte

und Objektivmitte

61,5 mm

Standardobjektiv

\

Bei Verwendung einer Leinwand mit 16:9-
Seitenverhaltnis

Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100
minimal 1510 2290 3070 3850
2 maximal 1820 2760 3700 4640
X b+251 b+377 b+502 b+628

Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar

b auf 243/268/293/343/368/393 mm

SS (Zoll) 120 150 180 200
minimal 4640 5810 6990 7770

2 maximal 5580 6990 8400 9340

X b+753 b+924 b+1130 | b+1255

b Bel Verwendung von PSS-610, einstellbar

auf 243/268/293/343/368/393 mm

Schritt 1: Installieren des Projektors

SS (Zoll) 250 300
minimal 9730 11680
2 maximal 11690 14040
X b+1569 b+1883
b Bel Verwendung von PSS-610, einstellbar
auf 243/268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: L einwandgrofie)
a(minimal) = {(SS x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025
a(maximal) = {(SS x 42,3591819/0,8788) —57,181415} x 0,975
x =b + (85/0,8788 x 5,516)

Bei Verwendung einer Leinwand mit 4:3-
Seitenverhaltnis

Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100
minimal 1840 2790 3740 4690
2 maximal 2230 3370 4510 5650
X b+305 b+457 b+609 b+762
b Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar
auf 243/268/293/343/368/393 mm
SS (Zoll) 120 150 180 200
minimal 5640 7070 8490 9440
2 maximal 6790 8500 10210 11350
X b+914 b+1143 | b+1371 | b+1524
b Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar
auf 243/268/293/343/368/393 mm
SS (Zoll) 250 300
minimal 11820 14190
2 maximal 14200 17060
X b+1905 b+2286
b Bel Verwendung von PSS-610, einstellbar
auf 243/268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmaf3e (SS: L einwandgréfie)
a(minimal) ={(SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025

a (maximal) ={(SS x 42,3591819/0,7240) — 57,181415} x 0,975
X = b+ (S5/0,7240 x 5,516)

Anbringen des Projektor-
Deckenhalters PSS-610

Wenn Sie den Projektor an der Decke installieren
wollen, verwenden Sie den Projektor-Deckenhalter
PSS-610. Weitere Einzelheiten zur
Deckeninstallation entnehmen Sie bitte der
Installationsanleitung fur Handler des Halters PSS
610. Die Maf3e fir die Deckeninstallation des
Projektors sind aus der nachstehenden Abbildung
ersichtlich.



Installationszeichnung

Draufsicht
Richten Sie die Objektivmitte auf die Leinwandmitte
aus.

621 2166
= Gehausevorderkante ~ 1342

f*%g

Geratemitte 445

79

Leinwandmitte
Objektivmitte L

. Obere
~ Abstand zwischen der 615
- - Deckenmonta
Leinwand und der Mitte des
Obljevﬁtivs u ! gehalterung

Mitte der Tragestange (Die Mitte der Tragestange
weicht von der Geratemitte ab.)
Frontansicht
Das Objektiv ist um 7,9 mm von der Mitte der
Tragestange nach rechts versetzt. Achten Sie bei der
Montage darauf, die Objektivmitte, nicht die Mitte
der Tragestange, auf die L einwandmitte auszurichten.

Abstand zwischen der Decke und der Oberseite der
Montagehalterung
Verwendung des Einstellrohrs (b): 150/175/200 mm
Verwendung des Einste llrohrs (c): 250/275/300 mm

250

125

l_

% ‘ + Unterseite
Decke der Montage-
- | halterung
Mitte der
~ d _ Tragestange ‘/
933
Geratemitte
165 79
Seitenansicht
368,5
2166 62,1
e # # 1
]] | — Gehausevorderkante
il == Obijektivmitte
e
272 | 615
2343 1342 Einheit: mm

Schritt 2:

Anschliel3en des
Projektors

Beachten Sie beim Anschlieen unbedingt

die folgenden Hinweise:

» Schalten Sie alle Geréte aus, bevor Sie Anschliisse
vornehmen.

» Verwenden Sie dierichtigen Kabel fir jeden
Anschluss.

* Fuhren Sie Kabelstecker bis zum Anschlag ein.
Lose sitzende Stecker sind oft die Ursache fir
Rauschstdrungen. Ziehen Sie beim Trennen eines
Kabelsimmer nur am Stecker, nicht am Kabel
selbst.

» Nehmen Sie die Bedienungsanleitungen der
angeschlossenen Geréate zur Hand.

* Wenn Sie den Projektor an eine PIMULTI- oder
DVI-Buchse anschlief3en, wéhlen Sie das
Eingangssignal mit dem Menuposten ,, Input-A
Sig.wahl“ oder ,DVI sig. wahl“ im Meni
EINSTELLUNG & . (& Seite 34 und 35)

Hinweis
Trennen Sie das DVI-Kabel ab, und schalten Sie den Digitaltuner
usw. aus, bevor Sie die Einstellung von ,,DVI sig. wahl“ andern.

* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia
Interface sind Warenzei chen oder eingetragene Warenzeichen
von HDMI Licensing LLC.

Schritt 2: AnschlieRen des Projektors
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Anschluss an einen DVD-Player/Digitaltuner

So schliel3en Sie einen DVD-Player/Digit altuner mit Komponen ten-Videobuchsen
an

Ein DVD-Player/Digitaltuner mit Komponenten-Videobuchsen kann mit dem mitgelieferten Signalkabel
angeschlossen werden.

Aktivlaut-
AV-Verstarker Sprecher

Riickseite des
Projektors

[ e 100

DVD-Player, Digitaltuner usw.
mit Komponenten-
Videobuchsen

o
S~ | =[@ccoe | —
o= V)
= == _

=) —

00000000
00000000 =
00000000

DVI

P

Signalkabel (SIC-HS41, mitgeliefert)
="\ : Videosignalfluss

Tipps

« Umden Projektor an einen DV D-Player/Digitaltuner ohne Komponenten-Videobuchsen anzuschlief3en, verwenden Sie das S-Videokabel
des DVD-Playerg/Digitatuners.

« Um den Projektor an einen DV D-Player/Digitaltuner ohne S-Videoausgang anzuschliefien, verwenden Sie das Videokabel anstelle des
S-Videokabels.

« Um den Projektor an einen DV D-Player/Digitaltuner mit D-Anschluss anzuschlief3en, verwenden Sie ein im Fachhandel erhdtliches
Konverterkabel.

Schritt 2: AnschlieBen des Projektors



So schlie3en Sie einen Digi taltuner mit DVI-Ausgang an

Sie erhalten eine bessere Bildgualitét, indem Sie einen Digitaltuner mit DV I-Ausgang an den HDMI-Eingang des
Projektors anschliefzen.

Aktivlaut-
AV-Verstarker ~ sprecher

Digitaltuner usw. mit

Ruckseite des Projektors

°
] T —
_—— ]

RS =F _

Y
= DVI-Ausgang
Svioeo (ViDEQ) Y Pe/Cs___ PrICR —
de—b| ) 8000800 O ‘ ‘
L_J

4 anow

i==la,  Aysgang

P
DVI-Kabel (nicht mitgeliefert)

—"™\ : Videosignalfluss

So schlie3en Sie einen DVD- Player mit HDMI-Ausgang an

Sie erhalten eine bessere Bildqualitét, indem Sie einen DV D-Player/Digitaltuner mit HDMI-Ausgang an den
HDMI-Eingang des Projektors anschlief3en.

y . AV-Verstarker Aktiviaut-
Ruckseite des sprecher
o Projektors

|
v DVD-Player usw. mit
& 6 6 6
=& HDMI-Ausgang
d==b | ) SB660008
—rr—) O ‘ ] ‘

f an HDMI-Ausgang
[ ]

>

Z=3
HDMI-Kabel (nicht mitgeliefert)

="\ : Videosignalfluss
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Anschluss von Videogeraten

So schliel3en Sie ein Vi deogeréat mit S-Video- oder Video-Ausgang an

Sie kdnnen einen Videorecorder, einen Sony Festplatten-Videorecorder ,, Clip on* oder einen Laserdisc-Player
anschlief3en. Nehmen Sie auch die Bedienungsanleitung des betreffenden Gerétes zur Hand.

Rugkseite des Aktivlaut-
Projektors sprecher AV-Verstarker

gz

?’ . . . . = Videogeréat

V\DEO Y Ps/Cs. PrICR

S Eooee
E =01 )
(_HDMI_]

PJ MULTI DVI

[ ——
_

eeee

oo

an S-Video- oder Video-
Ausgang

Z=
S-Video- oder Videokabel (VMC-810S, nicht mitgeliefert)

="\ : Videosignalfluss

Tipp

Wenn Sie nicht wissen, an welche Buchse Sie das Kabel anschlief?en sollen, S VIDEO (S-Videoausgang) oder VIDEO (Videoausgang),
schlieffen Sieesan S VIDEO (S-Videoausgang) an, um eine bessere Bildqualitét zu erhalten.

Besitzt das anzuschlief3ende Gerét keine S VIDEO-Buchse (S-Videoausgang), schlief3en Sie das Kabel an die VIDEO-Buchse
(Videoausgang) an.

Anschluss eines AV-Verstarkers

Sie erhalten eine bessere Tonqualitét, wenn Sie den Projektor Uber das mitgelieferte Signalkabel an einen AV-
Verstérker anschliefZen.

Rickseite des
Projektors

W T Aktiviautsprecher AV-Verstarker

[} i
O
. © © © . °
° =
= === <O
: @pEd (¥ Pe/Co___PriCr COHO ° 8699] 73 ;4 oFO) O
SV‘DECJ 0ooooooo
— T—T
Ei—n e =
o v
YV ovi

7Y 4 4 4
Komponentenausgang %Y pB/ ?pR/ l Video

SONY-Logo nach oben i Video

Videoausgange

Za
Signalkabel (mitgeliefert)

=N Videosignalfluss

Schritt 2: AnschlieBen des Projektors



Anschluss eines Computers

Anschluss an eine Analogbuchse

Um den Ton des Computers wiederzugeben, verwenden Sie die in den Computer eingebauten Lautsprecher, oder
schlief?en Sie Aktivlautsprecher an den Computer an.

Wenn Sie das optionale Signalkabel (SIC-HS30) verwenden, kdnnen Sie das Bild eines Computers auf eine grof3e
Leinwand projizieren.
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Hinweis
Selbst wenn Sie das Signalkabel an den Audioausgang des Computers anschlief3en, erfolgt keine Tonausgabe Uber den Projektor.

Rickseite des
5 Projektors Aktivlaut-
(-—1‘15 CompUter sprecher
O
0ooooooo O%D J )
7 an Monitor
SONY-Logo nach oben ausgang
Pa—
Signalkabel (SIC-HS30, nicht mitgeliefert)
—"\: Videosignalfluss
Anschluss an die DVI-Buchse
Ruckseite des
o Projektors
T s = e Computer
| Aktiviaut-
A N ¢ sprecher
e
Y Pe/Ce___ PRICR — |:| |:|
deesp | ) isietetaaisis Ry
] OO
—= an Monitor
ausgang
Z9
DVI-Kabel (nicht mitgeliefert)
—™\ : Videosignalfluss
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Anschluss an verschiedene Geréate Uber das optionale
Schnittstellengerat
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Sie kénnen andere Geréte Uber das optionale Schnittstellengerédt anschlief3en. Mit dem Wahlschalter am
Schnittstellengerét konnen Sie aul3erdem wéhlen, ob die Signale an den Projektor oder das Fernsehgerét
ausgegeben werden.

Videorecorder 0.4. DVD-Spieler 0.a.
g [—J0
{q AV-Verstarker Aktiviaut-
sprecher
== e
{q = \ ] !
g =
° BESD; 55660l o ()
| s— | —
Schnittstellengerat
(IFU-HS1, nicht mitgeliefert)
—— b
@ceo JUUY
PJ Multi-Kabel
= (mit IFU-HS1 geliefert) Riickseite des Projektors
L@j 1
SONY-Logo °
q nach oben ——r ] T
|
. S
Fernsehgerat e

DVI

="\ : Videosignalfluss
= Audiosignalfluss

Hinweis
Tonausgabe Uber das Schnittstellengerét IFU-HSL erfolgt nur, wenn ein Fernsehgerét angeschl ossen wird.
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Schritt 3; Einstellen

der BildgrofR3e und
Bildlage

Hinterer
Fernbedienungssensor

6
5,/

FuReinstelltaste

Vorderer
Fernbedienungssensor

Einstellfu

N

Tipp

@ @ @1 2

™ @ &

PICTURE MODE

€3 EEIE KD

VOLUME  |SIDE SHOT

6

SONY

PROJECTOR

[ ]

Die Tasten I/(h (Ein/Bereitschaft), INPUT, MENU und 4/ /<=/
= /ENTER (Joystick) an der Seitenwand des Projektors haben
die gleichen Funktionen wie die entsprechenden Tasten der
Fernbedienung.

1 Schliel3en Sie das Netzkabel

an eine Netzsteckdose an.

Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet rot, und
der Projektor schaltet in den
Bereitschaftsmodus.

I/
sy Leuchtet rot.

Driicken Sie die Taste IO (Ein/
Bereitschaft), um den

Projektor einzuschalten.

Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet grin.

@R =
STANDBY | euchtet griin.

Schalten Sie die an den
Projektor angeschlossenen
Gerate ein.

Nehmen Sie die Bedienungsanl eitungen der
angeschlossenen Geréte zur Hand.

Dricken Sie INPUT, um das
Bild auf die Leinwand zu
projizieren.

Mit jedem Tastendruck andert sich die
Eingangsanzeige. (& Seite 26)

H

~64 NTSC 3.58

Schritt 3: Einstellen der BildgréRe und Bildlage
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5 Stellen Sie die Schéarfe mit der
Taste FOCUS +/—und die
Bildgré3e mit der Taste ZOOM
+/— ein.

Taste FOCUS +/—

6 Stellen Sie die Bildlage auf der
Leinwand mit dem Einstellful3
ein.

Einstellen der Bildlage mit dem
Einstellful

Einstellfu

(]
Absenken % Anheben
-

Einstellfu
Einstelltaste

Heben Sie den Projektor an, wahrend Sie die
FuReinstelltaste driicken, und lassen Sie dann
die Taste los. Bewegen Sie den Projektor bei
gedrickter FuReinstelltaste, und lassen Siedie
Taste dann an der Raststellung los.

Vertikaleinstellung
Heben Sie den Projektor bei gedriickter
FulZeinstelltaste an, und arretieren Sie dann den Ful3,

indem Sie die Taste am gewtinschten Punkt |oslassen.

Horizontaleinstellung

Nehmen SiedieEinstellung vor, indem Siedierunden
FiRe auf der rechten und linken Seite des
Einstellful3es drehen.

Schritt 3: Einstellen der BildgroRe und Bildlage

7 Stellen Sie Bildgrof3e und
Bildlage ein.

Leinwand

Projiziertes Bild

Bei manueller Einstellung (Werteinstellung)
von ,, Side Shot* oder ,,V Trapez* wird das
eingebaute Testmuster auf die Leinwand
projiziert. Wenn Sie die Einstellungen mit dem
gegenwaértigen Eingangssignal durchfihren
wollen, setzen Sie , Testmuster* im Menl
ANFANGSWERTE auf ,Aus’. (& Seite 35)

Wenn nur mit der Einstellung ,Side
Shot" projiziert wird

Wenn Sie nur mit der Einstellung ,, Side Shot*
projizieren, kénnen Sie die horizontale
Trapezverzeichnung unter maximaler Ausnutzung
der Funktion , Side Shot* korrigieren.

@ Setzen Sie ,V Trapez* im Menii
ANFANGSWERTE auf ,Manuell“, driicken
Sie ENTER, und setzen Sie dann den Wert
durch Driicken von 4, ¥ oder RESET auf
,0“. Der Einstellful3 wird zurlickgesetzt.

Hinweis
Wenn Sie,,V Trapez* auf ,Auto” setzen, wird die
Korrekturkapazitét von , Side Shot" reduziert.

@ Positionieren Sie den Projektor so, dass
die Bildlage auf der Leinwand der
nachstehenden Abbildung entspricht.

‘ ‘
— ~—
—
=—=Z="" Nehmen Sie die Einstellung so
vor, dass die Bildunterkante

parallel zur
Leinwandunterkante verlauft.




Vergewissern Sie sich, dass die vertikalen
Bildkanten parallel zu den vertikalen Kanten der
Leinwand verlaufen.

Entspricht die Bildlage auf der Leinwand nicht der
obigen Abbildung, Uberprifen und korrigieren Sie
die Installationsposition von Projektor und
Leinwand geméal3 dem Abschnitt ,, Installieren des
Projektors und der Leinwand* (& Seite 10).

(® Verstellen Sie die Hohe des Projektors, so

dass die Bildunterkante an die
Leinwandunterkante angepasst ist.

* Nehmen Sie die Einstellung so
vor, dass die Bildunterkante an
die Leinwandunterkante
angepasst ist.

Stellen Siedie Bildhthe nicht mit dem EinstelIful3
ein (@& Seite 20), sondern verstellen Sie die Hohe
von Projektor oder Leinwand, so dass die
Bildunterkante an die Leinwandunterkante
angepasst ist.

@ Verschieben Sie den Projektor horizontal

nach links oder rechts, so dass eine
Seitenkante des Bilds an die
entsprechende Seitenkante der Leinwand
angepasst ist.

Nehmen Sie die Einstellung so vor, so dass eine
Bildseitenkante an di e Leinwandseitenkante
angepasst ist.

Wenn Sie den Projektor links von der Leinwand
aufstellen, nehmen Siedie Einstellung so vor, dass
die linke Bildseitenkante an die linke

L einwandseitenkante angepasst ist. Befindet sich
der Projektor rechts von der Leinwand, nehmen
Sie die Einstellung so vor, dass die rechte
Bildseitenkante an die rechte

L einwandseitenkante angepasst ist.

Hinweis

Achten Sie bei der Anpassung der Seitenkanten von Bild und

Leinwand darauf, dass die Bildunterkante nicht von der
L einwandunterkante verschoben wird.

(® Korrigieren Sie die horizontale
Trapezverzeichnung mit der Taste SIDE
SHOT + oder —.

SIDE SHOT

Dricken Sie SIDE SHOT + oder —, bisdie
Oberkante des Bilds parallel zur Unterkante ist.
Falls dierechte Seite lénger alsdielinkeist,
driicken Sie SIDE SHOT +. Fallsdielinke

Kante lénger als die rechte Kante ist, driicken

Sie SIDE SHOT —. Um eine Feinkorrektur der

Verzeichnung durchzufiihren, driicken Sie 4
oder ¥.

Hinweis

Selbst wenn Sie mit ,, Side Shot“ projizieren, verlaufen die vier
Kanten eines Bilds nicht immer parallel zu den Kanten des

L einwandrahmens.

Projektion unter Verwendung der
Einstellungen ,Side Shot“ ( & Seite
35) und ,V Trapez" ( & Seite 35)
Wenn Sie die Einstellungen ,, Side Shot“ und ,,V

Trapez* fur die Projektion verwenden, wird die
vertikale und horizontale Verzeichnung korrigiert.

@ Vergewissern Sie sich, dass ,V Trapez*im
Meni ANFANGSWERTE auf ,Auto”
eingestellt ist.

Schritt 3: Einstellen der BildgréRe und Bildlage
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Hinweis

Die Standardeinstellung von ,,V Trapez* im Menl
ANFANGSWERTE ist ,,Auto”. Bel Einstellung auf , Auto” wird
die vertikale Verzeichnung des Bilds automatisch korrigiert. Je
nach der Raumtemperatur oder dem L einwandwinkel wird mit
»V Trapez* keine vollkommene Korrektur der
Trapezverzeichnung erzielt. Nehmen Siein diesem Fall eine
manuelle Werteinstellung vor.

pun assn|yosuy

(@ Positionieren Sie den Projektor so, dass
die Bildlage auf der Leinwand der
nachstehenden Abbildung entspricht.

Nehmen Sie die Einstellung so vor, dass die
vertikalen Bildkanten pa rallel zu den vertikalen
Kanten der Leinwand verlaufen.

Vergewissern Sie sich, dass die vertikalen
Bildkanten parallel zu den vertikalen Kanten der
Leinwand verlaufen.

Verlaufen die Kanten nicht paralel, setzen Sie ,V
Trapez* im Menll ANFANGSWERTE auf
»Manuell“; driicken Sie dann ENTER, und
korrigieren Siedie Verzeichnung mit 4 oder ¥, so
dass die Kanten parallel verlaufen.

(® Verschieben Sie den Projektor horizontal
nach links oder rechts, so dass eine
Seitenkante des Bilds an die
entsprechende Seitenkante der Leinwand
angepasst ist.

Nehmen Sie die Einstellung so vor, so dass eine
Bildseitenkante an di e Leinwandseitenkante
angepasst ist.

Schritt 3: Einstellen der BildgroRe und Bildlage
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Wenn Sie den Projektor links von der Leinwand
aufstellen, nehmen Sie die Einstellung so vor, dass
dielinke Bildseitenkante an die linke

L einwandseitenkante angepasst ist. Befindet sich
der Projektor rechts von der Leinwand, nehmen
Sie die Einstellung so vor, dass die rechte
Bildseitenkante an die rechte

L einwandseitenkante angepasst ist.

Stimmt das Bild nicht mit der Leinwand Uberein,
Uberprufen und korrigieren Sie die

Install ationsposition von Projektor und Leinwand
gemal3 dem Abschnitt , Installieren des Projektors
und der Leinwand” (& Seite 10).

® Korrigieren Sie die horizontale
Trapezverzeichnung mit der Taste SIDE
SHOT + oder —.

SIDE SHOT

[

+

Driicken Sie SIDE SHOT + oder —, bisdie
Oberkante des Bilds parallel zur Unterkante ist.
Falls die rechte Seite langer als dielinkeist,
driicken Sie SIDE SHOT +. Fallsdielinke Kante
langer as die rechte Kanteist, driicken Sie SIDE
SHOT — Um eine Feinkorrektur der Verzeichnung
durchzuftihren, driicken Sie 4 oder ¥.

Hinweis

Selbst wenn Sie mit ,, Side Shot* projizieren, verlaufen die vier
Kanten eines Bilds nicht immer parallel zu den Kanten des
Leinwandrahmens.

Frontale Projektion

(® Vergewissern Sie sich, dass ,V Trapez* im
Meni ANFANGSWERTE auf ,,Auto®
eingestellt ist.



Hinweis

Die Standardeinstellung von ,,V Trapez* im Menu
ANFANGSWERTE ist ,,Manuell“. Bel Einstellung auf ,, Auto*
wird die vertikal e Verzeichnung des Bilds automatisch korrigiert.
Je nach der Raumtemperatur oder dem Leinwandwinkel wird mit
»V Trapez* keine vollkommene Korrektur der
Trapezverzeichnung erzielt. Nehmen Siein diesem Fall eine
manuelle Werteinstel lung vor.

(@ Positionieren Sie den Projektor so, dass
die Ober- und Unterkante des Bilds
parallel zu den horizontalen Kanten der
Leinwand, und die Seitenkanten des Bilds
parallel zu den vertikalen Kanten der
Leinwand verlaufen, wie unten dargestellt.

Stimmt das Bild nicht mit der Leinwand Uberein,
wie oben dargestellt, Gberpriifen und korrigieren
Sie die Installationsposition von Projektor und
Leinwand gemal? dem Abschnitt ,, Installieren des
Projektors und der Leinwand —
Bodeninstallation* (@& Seite 10).

Verlaufen die Seitenkanten des Bilds nicht parallel
zu den Seitenkanten der Leinwand, setzen Sie,,V
Trapez* im Menll ANFANGSWERTE auf
~Manuell“, driicken Sie dann ENTER, und
nehmen Sie die Einstellung mit 4 oder ¥ so vor,
dass die Kanten parallel verlaufen.

(® Nehmen Sie die Einstellung mit dem
Einstellfu und der Taste ZOOM + oder —
so vor, dass die Bildunterkante an die
Leinwandunterkante angepasst ist.

8 Dricken Sie die Taste FOCUS
+ oder —, um die Schéarfe
erneut einzustellen.

Schritt 4: Wahl der
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MenuUsprache

Fir die Menilianzeige und die anderen
Bildschirmanzeigen konnen Sie eine von dreizehn
Sprachen auswéhlen. Die Vorgabe ist Englisch.
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N—

Tipp

Anstelle der Tasten 4/ /<=/=»/ENTER an der Fernbedienung
kénnen Sie auch die Tasten 4/¥/<=/=p (Pfeiltasten) an der
Seitenwand des Projektors fir die Meniibedienung verwenden.

1 Schlieen Sie das Netzkabel
an eine Netzsteckdose an.

Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet rot, und
der Projektor schaltet in den
Bereitschaftsmodus.
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z
52
S = 2 ori o N 5w . .
% e Driicken Sie die Taste IO (Ein/ Wéhlen Sie ,Language“ mit 4
= a Bereitschaft), um den oder ¥, und driicken Sie dann
e = Projektor einzuschalten. =) oder ENTER.
o Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet griin.
MENU SETTING S) Input A
@ E f‘a‘ a English
3 o _ A e oy
Driicken Sie MENU. © o e g
Das Menii wird angezeigt. ¥ oy
Das gegenwartig aktive Menii wird als gelbe . = Ntk
Schaltfliche angezeigt. %0 er ]
E Adjust Picture... 3
E Volume 30 —
T | YT v——.
% Wahlen Sie mit 4 oder ¥ die
] gewinschte Sprache, und
driicken Sie dann ENTER.
Das Meni wird in der ausgewahlten Sprache
4 .. . angezeigt.
Driicken Sie 4 oder ¥ zur Wahl
des Menlis MENU SETTING ®
), und driicken Sie dann = Y}
oder ENTER. ©
Das ausgewdahite Menti wird angezeigt. {
@ MENU SETTING () TnputA_| h
T % A ——or——
©) B S
¥ = So blenden Sie das Menu aus
%oder = Driicken Sie MENU.

DE 24 Schritt 4: Wahl der Menusprache



PrOjiZieren Projizieren des

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie BlIdS an d|e
mit dem Projektor Bilder von den -
Leinwand

angeschlossenen Geréten auf die
Leinwand projizieren. Dieser Abschnitt
beschreibt auch die Verfahren zur Wahl
des Breitbildmodus und der von Ihnen
bevorzugten Bildqualité. [ | 4

—
&)@——2

PICTURE MODE

®
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VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR
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1 Schliel3en Sie das Netzkabel
an eine Netzsteckdose an.

Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet rot, und
der Projektor schaltet in den
Bereitschaftsmodus.

srey  Leuchtet rot.

Projizieren des Bilds auf die Leinwand 25 DE



Driicken Sie
2 Driicken Sie die Taste I/ (Ein/ Wiedergabe von anzeigen
Ber_eltschaf_t), um den Videogerét an VIDEO INPUT am Video 1
Projektor einzuschalten. Projektor
Die Anzeige ON/STANDBY leuchtet grin. Videogerdt an SVIDEO INPUT am | S-Video 1
Projektor
@‘ ﬁ' RGB/Komponentengerét an PJ Eingang A"
i MULTI INPUT uber das optionale
STPEY | euchtet griin. Signalkabel oder das
T Schnittstellengerat
8 Videogerdt an PIMULTI INPUT Qber |Video 2
"?f _ _ das optionale Signalkabel oder das
o Schalten Sie die an den Schnittstellengerét
) Projektor angesch|ossenen Videogerdt mit SVIDEO an PJ S-Video 2
S .. . MULTI INPUT Uber das optionale
Gerate ein. Signalkabel oder das
Nehmen Sie die Bedienungsanleitungen der Schnittstellengerat
angeschlossenen Geréte zur Hand. Komponentengerét an Y / Ps/Cs/ Pr/ | Komponenten
Cr des Projektors
Digitalvideogerét an Digitalbuchse DVI*
4 Driicken Sie INPUT mehrmals (DV1) des Projektors
Gerédt an HDMI-Buchse des HDMI

zur Wahl des Eingangs, Projekiors

dessen Bild Sie auf die +~Memory Stick” im ,Memory Stick“- |MS

Leinwand projizieren wollen. Schlitz
Die Anzeige des gewunschten Eingangs " Stellen Sie den Meniiposten , Input-A Sig.wahl“ oder , DVI sig.
erscheint. wahl“ im Menli EINSTELLUNG @ entsprechend dem

Eingangssignal ein. (& Seite 34)

Beispiel: Zur Wiedergabe des Bilds von dem
an die Buchse VIDEO INPUT
angeschlossenen Videogeréts.

Hinweis
Trennen Sie das DV I-Kabel ab, und schalten Sie den Digitaltuner
usw. aus, bevor Sie die Einstellung von ,,DVI sig. wahl“ andern.

&) Video 1
+@ NTSC 3.58

% 5 Driicken Sie ZOOM +/— zum
Einstellen der Bildgrofie.

Taste ZOOM +/—

DE 26 Projizieren des Bilds auf die Leinwand



O Driicken Sie FOCUS +/— zum Wahl des

Einstellen der Scharfe.

Stellen Sie die optimale Bildschérfe ein. Bre|tb||dm0d us

Der Projektor bietet Ihnen die Méglichkeit, den fiir
das empfangene Videosignal geeigneten
Breitbildmodus zu wahlen. Die Wahl ist auch tiber das
Ment mdglich. (& Seite 34)

T
—
O,
N,
D
Taste FOCUS +/— (‘_l;
>

So schalten Sie den Projektor aus
1 Driicken Sie die Taste VO (Ein/
Bereitschaft).

Die Meldung ,, AUSSCHALTEN?" erscheint auf
dem Bildschirm.

Il == 1D

2 Driicken Sie die Taste I erneut.

Die Anzeige ON/STANDBY blinkt grtin, und der
Ventilator |auft nach, um den Projektor S o & Taste WIDE MODE

abzukuhlen. Solange die Anzeige ON/STANDBY
VOLUME  SIDE SHOT

schnell blinkt, kann sie nicht durch Driicken der T
Taste I/(H zum Leuchten gebracht werden.
3 Ziehen Sie das Netzkabel von der —

Netzsteckdose ab, wenn der Ventilator
stehen bleibt und die Anzeige ON/

STANDBY rot leuchtet. SONY
PROJECTOR
Angtatt die obigen Schritte auszufiihren, kdnnen Sie
den Projektor auch ausschalten, indem Sie die Taste \\/
I/(H) (Ein/Bereitschaft) etwa eine Sekunde lang
gedriickt halten.

Dricken Sie WIDE MODE.

Mit jedem Dricken der Taste kdnnen Sie die
geeignete ,, Wide-Modus’ -Einstel lung wahlen.

Wahl des Breitbildmodus 27 DE
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Voll

Ein gestauchtes 16:9-Bild wird
bildschirmfillend mit dem korrekten
Seitenverhdtnis angezeigt. Ein 4:3-Bild wird
horizontal auf das Format 16:9 gedehnt.

Tipp

Gestaucht: Ein Bild mit eéinem Original-Seitenverhdtnis
von 16:9 wird auf das Format 4:3 horizontal komprimiert
aufgezeichnet.

Normal

Ein Bild mit normalem 4:3-Seitenverhatnis
wird in voller vertikaer Bildschirmgrofie auf
der Leinwand zentriert angezeigt.

Wide-Zoom

Ein Bild mit 4:3-Seitenverhétniswird
vergrofRert, und der obere und untere
Bildbereich wird zur Anpassung an den 16:9-
Bildschirm komprimiert. Verwenden Sie diesen
Modus, um Nachrichtenprogramme,
Fernsehshows usw. wiederzugeben.

Zoom

Ein Bild mit normalem 4:3-Seitenverhatnis
wird vertikal und horizontal im gleichen
Verhdltnis vergréfert, um den 16:9-Bildschirm
auszufillen. Dieser Modus eignet sich ideal fur
die Wiedergabe von Filmen im Breitformat.

Wahl des Breitbhildmodus

Untertitel

Der Untertitelbereich wird komprimiert und am
unteren Bildschirmrand angezeigt. Verwenden
Sie diesen Modus, um einen Film mit
Untertiteln wiederzugeben.

Good-bye

Voll durch

Eins-zu-Eins-Zuordnung erfolgt mit eéinem
gestauchten 16:9-Bild. Das Bild wird in der
Mitte der Leinwand angezeigt.

Normal durch

Eins-zu-Eins-Zuordnung erfolgt mit einem Bild
mit normalem 4:3-Seitenverhdtnis. Das Bild
wird in der Mitte der Leinwand angezeigt.

Hinweise

Die vertikale Bildposition kann nur dann mit ,,VV Position” im
Menl EINGANGS-EINSTELLUNG eingestel It werden, wenn
~Zoom" oder , Untertitel* gewahlt wird.

Die Untertitel position kann nur dann mit ,, Titelbereich* im
Menii EINGANGS-EINSTELLUNG eingestellt werden, wenn
»Untertitel® gewahlt wird.

Wenn Sie ,, Voll durch” oder , Normal durch” wahlen, wahrend
einVideosignal der Speicher-Nr. 1, 2, 3, 4, 43 oder 44 (siehedie
Tabelle, Vorwahlsignale") eingegeben wird, kénnen Sie,,V
Trapez" oder ,, Side Shot* im Meniit ANFANGSWERTE nicht
einstellen.

Hinweise zur Wahl des Breitbildmodus
» Beachten Siebei der Wahl des Breithildmodus, dass

bei einer Veranderung des Seitenverhéltnisses auch
das Aussehen des Originalbilds verandert wird.

» Beachten Sie, dass bel kommerziellem oder

Offentlichem Einsatz des Projektors die
Verénderung des Originalbilds durch Umschalten
des Breitbhildmodus eine Beeintréchtigung der
gesetzlich geschiitzten Rechte der Autoren oder
Produzenten darstellen kann.



Wahl des

Bildwiedergabe-
modus

Der Projektor bietet |hnen die M&glichkeit, den
Bildwiedergabemodus zu wahlen, der fir den

Programmtyp oder die Raumverhaltnisse am besten

geeignet ist.

— Tasten PICTURE MODE

= DYNAMIC
7 STANDARD
D)
PICTURE MODE CINEMA

USER 1,2 und 3

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Dricken Sie eine der Tasten
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA und
USER 1, 2 und 3).

DYNAMIC

Wéhlen Sie diesen Modus um bessere
Bildschéarfe in einer hellen Umgebung zu
erhalten.

STANDARD

Dieser Modus wird fir normale
Wiedergabebedingungen in |hrer Wohnung
empfohlen.

CINEMA

Wéhlen Sie diesen Modus, um ein weiches,
filmahnliches Bild in einer dunklen Umgebung
zu erhalten.

USER 1,2 und 3

Sie kénnen die Bildqualitét je nach IThrem
Geschmack einstellen und die Einstellungenim
gewdhlten Speicherplatz des Projektors
speichern. Driicken Sieeine der Tasten USER 1,
2 und 3, und nehmen Sie dann die
Bildeinstellungen mit Hilfe der Mentis vor.
Durch Driicken der entsprechenden Taste
konnen Sie die gespei cherten Einstellungen
aufrufen, um das Bild mit der eingestellten
Bildgualitét wiederzugeben. (& Seite 32)

Wabhl des Bildwiedergabe-modus
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Ve 'wen d un g Angezeigte Posten

Eingangssignalanzeige

M )
der Menus
e Anzeige der Eingangssignal-Einstellung

Bildeinstellungsmenu

Dieser Abschnitt beschreibt die
verschiedenen Anpassungen und
Einstellungen, die mit den Menls

vorgenommen werden konnen. Eingangssignalanzeige _
Zeigt den gewahlten Eingangskanal an. x= wird
angezeigt, wenn kein Signal eingespeist wird. Sie
konnen diese Anzeige mit , Status* im Menii MENU-
EINSTELLUNG ausblenden.

Kontrast: 0 ) e ))

Anzeige der Eingangssignal-Einstellung

Fur Eingang A: ,,Computer, , Komponenten* oder
» Video GBR" wird angezeigt.

Fur Digital: ,Computer* oder ,,Video GBR" wird
angezeigt.

Fir Video/S-Video-Eingang: ,,Auto” oder die
Einstellung von ,, Farbsystem® im Men(
EINSTELLUNG wird angezeigt.

Menugesteuerte

:
Bedienung

PICTURE MODE

T = 1)

Der Projektor verfugt Uber ein Bildschirmmen, mit G — 1
dessen Hilfe verschiedene Anpassungen und

Einstellungen durchgefiihrt werden kdnnen. Die
Einstellungsposten werden in einem Kontextmeni VOLUME - SIDE SHOT
oder Untermenti angezeigt. Wenn Sie einen Posten +
wahlen, dem Punkte (...) nachgestellt sind, erscheint _ E
ein Unterment mit Einstellungsposten. Sie kdnnen

den Farbton der Meniianzeige und die angezeigte
Mentsprache im Bildschirmmen( andern.

Angaben zum Andern der Meniisprache finden Sie SONY
unter ,, Wahl der Menisprache" auf Seite 23.

N—

DE 30 Meniigesteuerte Bedienung



1 Dricken Sie MENU. 4 Nehmen Sie die gewtinschten

Das Men(i wird angezeigt. Einstellungen oder
Das gegenwartig aktive Ment wird als gelbe Anpassungen eines Postens
Schaltfléche angezeigt.
VOr.
EINSTELLUNG = Eingang A
% maige o = Zum Andern des Einstellwerts
T Um den Wert zu erhohen, driicken Sie 4 oder
E Beleuchtung: Aus = »
% Um den Wert zu verringern, driicken Sie & oder
-,
L] STy Fer T Dricken Sie ENTER, um die urspriingliche

Anzeige wiederherzustellen.

2 Wahlen Sie ein Meni mit 4 é”_r_"l(Aij?mfde; E':Ste”“;_g _
oder ¥, und driicken Sie dann g e odery, umde Insteliung zu
= oder ENTER. Driicken Sie ENTER, um die urspriingliche
Das ausgewahlte Meni wird angezeigt. Anzeige wiederherzustellen.

Je nach dem gewdhlten Posten kann die
3 Wahlen Sie den urspriingliche Anzeige auch durch Driicken von

) . <= \viederhergestellt werden.
einzustellenden Menuposten
mit 4 oder ¥ aus, und driicken
Sie dann =% oder ENTER.

Die Einstellungsposten werden in einem
Kontextmenti oder Untermenti angezeigt.

<
(9]
>
(=R
n

So blenden Sie das Menu aus
Dricken Sie MENU.

lap Bunpuamiap

So machen Sie vorgenommene

Kontextmenti Anderungen riickgangig
Meni  Einstellungsposten Wahlen Sie den Posten, den Sie zuriicksetzen wollen,
T TS I — und driicken Sie dann RESET.
»Ausgefhrt!“ erscheint auf dem Bildschirm, und die
® T (e ey Einstellung wird auf die Vorgabe zuriickgesetzt.
Q = Boutaeh o Die folgenden Posten kénnen zuriickgesetzt werden:
@@ rorigues . ,Kontrast, , Helligkeit*, , Farbe", , Farbton* und
N ,Scharfe* unter , Bild einstellen...* im Menii
¥ BILDEINSTELLUNG =
oder * , Punkt-Phase*, ,H Grofe" und , Lage" unter
% h Untermentl LSignal einstellen...” im Menl EINGANGS-
EINSTELLUNG =

Menil  Einstellungsposten « ,V Trapez* (bei Einstellung auf , Manuell“) und
| _Side Shot* des Meniis ANFANGSWERTE =2

BIDEINSTELLUNG | ) Eingang A

(3 ¥BILD EINSTELLEN  Standard
Kontrast: 80 2
Helligkeit: 50 3 em—c—

RBG-Verstarkung:30 i) i
Gamma-Modus: Grafiken =
Farbtemperatur: Hoch

Sel:@@ Reg: (EueD) Zurick :@ Ende: (ew)

Menlgesteuerte Bedienung 31 DE
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Menulisten

Menukonfigurationen

Der Projektor verfugt Uber sechs Meniseiten. Die
einstellbaren Posten jeder Meniseite werden auf
Seite 32 beschrieben.

= Menii BILDEINSTELLUNG

Das Menl BILDEINSTELLUNG wird fir
Bildeinstellungen verwendet. Sie kénnen auch die
Lautstérke einstellen (nur far ,, Memory Stick"
verflgbar).

= Menl EINGANGS-EINSTELLUNG

Das Menl EINGANGS-EINSTELLUNG wird zum
Einstellen des Eingangssignals verwendet. Sie
konnen u.a. die Bildgrofie einstellen und den
Breitbildmodus wahlen.

@ MeniU EINSTELLUNG
Das Meni EINSTELLUNG dient zum Andern der
Projektor-Einstellungen.

™ Menii MENU-EINSTELLUNG

Das Menit MENU-EINSTELLUNG wird u.a
verwendet, um die Anzeigeposition und die Intensitét
des Hintergrundbilds der Menlianzeige zu andern.

2 Menii ANFANGSWERTE
Das Meni ANFANGSWERTE wird zur Korrektur
der Bildverzeichnung verwendet.

Q) Menii INFORMATIONEN

DasMenu INFORMATIONEN zeigt die horizontalen
und vertikal en Frequenzen des Eingangssignalssowie
die Betriebszeit der Lampe an.

Mendlisten

Menuposten

Dieverfugbaren Meniposten sind von den jewelligen
Eingangssignalen abhangig. Posten, die nicht
eingestellt werden konnen, werden nicht im Menu
aufgefihrt. (& Seite 75)

= BILDEINSTELLUNG

Posten Beschreibung

Bildmodus Sie kénnen den Bildwiedergabemodus

wahlen, der fir den Bildtyp oder die

Umgebung am besten geeignet ist.

Dynamisch: Wahlen Sie diesen Modus,
um den Bildkontrast und die Scharfe zu
erhdhen.

Standard: Wird fUr normale
Wiedergabebedingungen empfohlen.
Waéhlen Sie diesen Modus auch, um
Rauigkeiten zu reduzieren, wenn Sie
Bilder mit Dynamisch betrachten.

Kino: Wahlen Sie diesen Modus, um ein
weiches, filmahnliches Bild zu erhalten.

Benutzer 1, 2 und 3: Sie kénnen die
Bildqualitat |hrem Geschmack anpassen
und die Einstellungen speichern. Durch
Driicken der Taste PICTURE MODE
koénnen Sie die gespeicherten
Einstellungen aufrufen, um das Bild mit
der eingestellten Bildqualitét
wiederzugeben.

So speichern Sie die

Einstellungen

1 Wéhlen Sie,,Benutzer 1, ,, Benutzer
2" oder ,Benutzer 3.

2 Stellen Sie die gewtiinschten Posten
in den Menis ein.

Die folgenden Posten kénnen

gespeichert werden:

Posten unter , Bild einstellen...” aulRer

~Lautstérke* und , Wide-Modus*

Tipp

Sie kénnen die Bildqualitat auch im Modus

»Dynamisch*, , Standard“ oder ,, Kino*

einstellen. Zur Riicksetzung auf die Vorgaben

driicken Sie RESET.

Dient zum Einstellen der Lautstérke.

Tipp

Tonwiedergabe erfolgt nur, wenn einein einem
~Memory Stick gespeicherte Filmdatei
wiedergegeben wird.

Lautstérke

Bild einstellen...

Kontrast Je hoher der Wert, desto starker der
Kontrast. Je niedriger der Wert, desto

schwécher der Kontrast.

Helligkeit Je hoher der Wert, desto heller das Bild. Je

niedriger der Wert, desto dunkler das Bild.




Posten Beschreibung Posten Beschreibung
Farbe Je hoher der Wert, desto stérker die Kino Blendenregelg
Farbséttigung. Je niedriger der Wert, desto Schwarz plus | Dient zum Umschalten der
schwécher die Farbsattigung. Blendenfunktion wahrend der Projektion.
Farbton Je hoher der Wert, desto stérker werden Aus: Normaler Kontrast.
die Griinténe betont. Je niedriger der Wert, Ein: Schwarz wird durch Anheben des
desto stérker werden die Purpurténe Kontrasts betont.
betont. Lampenregelung
Scharfe Je hoher der Wert, desto schérfer das Bild. Dient zum Umschalten der Lampen-
Je niedriger der Wert, desto weicher die Wattzahl wahrend der Projektion.
Bildkonturen. Hoch: Normale Wattzahl.
Schwarzwert | Schwarz wird betont, um ein Niedrig: Schwarz wird durch Reduzieren
, dynamischeres Bild zu erhalten. . s;f Lampen-Wattzahl betont.
zljg ;mgaigg Srs’:\llr(;ﬁjll Z?/%rmtsprechend Wi rd , Lampenregelung” auf ,,_Niedri g“_
M ) eingestellt, verwendet der Projektor beim
H,OCh :. ErhOht. die Bet.onung von Schwarz. nachsten Einschalten zunéchst die Einstellung
Niedrig: Verringert die Betonung von ,Hoch* und schaltet dann auf , Niedrig* um.
Schwarz.
Aus Deaktiviert diese Funktion. *1: Der ,,ImageDirector kann von den unten angegebenen URL
Gamma | Aus Desktiviert diese Funktion. kostenlos henuntergel arlen werden.
korrektur Gamma 1, Gamma 2, Gamma 3: Dient http://www.sony.de
zum Einstellen, Festlegen und
Speichern des bevorzugten Farbtons mit ™ EINGANGS-EINSTELLUNG
dem angegebenen Controller ,,Image
Director* 1), Posten [Beschreibung
Farbtempera |Hoch: Verleiht Weif3 einen Blaustich. Signal einstellen...
tur Mittel: Verleiht WeilR einen neutralen Punkt-Phase | Dient zum Verbessern eines von einem
Farbton. Computer ausgegebenen Bilds, nachdem
Niedrig: Verleiht Weil3 einen Rotstich. es durch Driicken der Taste APA
Benutzerdef 1, Benutzer def 2, eingestellt worden ist.
Benutzer def 3: Dient zum Einstellen, H GroRe Dient zum Einstellen der horizontalen
Festlegen und Speichern der Grof3e des von einem Computer
bevorzugten Farbtemperatur. ausgegebenen Bilds. Je hoher der Wert,
DDE Aus: Gibt Videosignale im Zellensprung- desto breiter das Bild. Je niedriger der
(Dynamic format ohne Umwandlung wieder. Wert, desto schméler das Bild.
Detail Fortlaufend: Wandelt Videosignale im Lage Je hoher der Wert fur H (horizontal),
Enhancer) Zeilensprungformat in ein progressives desto weiter verschiebt sich das Bild nach

Format um.

Film: Wéhlen Sie normalerweise diese
Option. 2-3 Pull-Down-Filmguellen
werden mit ruckfreier Bildbewegung
wiedergegeben. Wenn ein Videosignal
eines anderen Formats als 2-3 Pull-
Down eingegeben wird, wird
automatisch ,, Fortlaufend” gewahlt.

rechts, und je niedriger der Wert, desto
weiter verschiebt sich das Bild nach
links. Verwenden Sie 4= oder =» um die
horizontale Position einzustellen.

Je hoher der Wert fir V (vertikal), desto
weiter verschiebt sich das Bild nach
oben, und je niedriger der Wert, desto
weiter verschiebt sich das Bild nach
unten. Verwenden Sie 4 oder ¥, um die
vertikale Position einzustellen.

Mendlisten

<
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Posten Beschreibung Posten Beschreibung
Wide-Modus Sie kdnnen den Bildmodus mit 4:3- V Position Dient zur Einstellung der Vertikal position

Seitenverhdtnis, ,Normal®, ,,Normal des Bilds im Breitbildmodus. Je hoher

durch®, den Bildmodus mit 16:9- der Wert, desto weiter verschiebt sich das

Seitenverhdtnis, , Voll“, , Wide-Zoom", Bild nach oben. Je niedriger der Wert,

»Zoom",  Untertitel“ und , Voll durch* desto weiter verschiebt sich das Bild nach

wahlen. unten.

Voll: Ein gestauchtes* 16:9-Bild wird Hinweis
bildschirmfiillend mit dem korrekten Dieser Posten ist nur dann verfiigbar, wenn
Seitenverhdltnis angezeigt. Ein 4:3- »Zoom* oder , Untertitel“ gewdahlt wird.

Bild wird horizontal auf das Format Titelbereich Dient zum Einstellen des

16:9 gedehnt. Untertitelbereichs. Je hoher der Wert,

* gestaucht: Ein Bild mit einem desto weiter verschiebt sich der
Original-Seitenverhdtnis von 16:9 Untertitelbereich nach oben. Je niedriger
wird auf das Format 4:3 horizontal der Wert, desto weiter verschiebt sich der
komprimiert aufgezeichnet. Untertitelbereich nach unten.

Normal: Ein Bild mit normalem 4:3- Hinweis
Seitenverhdltnis wird in voller Dieser Posten ist nur dann verfiigbar, wenn
vertikaler Bildschirmgrof3e auf der ,Untertitel* gewahlt wird.

Leinwand zentriert angezeigt.

Wide-Zoom: Ein Bild mit 4:3- Hinweis
Seitenverhaltnis wird vergrofert, und Fur Eingangssignale von der DVI- und HDMI-Buchse sind
der obere und untere Bildbereich wird »Punkt-Phase”, ,H Groe" und ,,Lage" nicht einstellbar.
zur Anpassung an den 16:9-Bildschirm
komprimiert. Verwenden Sie diesen
Modus, um Nachrichtenprogramme, & EINSTELLUNG
Fernsehshows usw. wiederzugeben. Posten Beschreibung

Zoom: Ein Bild mit normalem 4:3- Intelligente | Wird dieser Posten auf Ein eingestellt,
Seitenverhaltnis wird vertikal und APA wird die APA-Funktion fir das von einem
horizontal im gleichen Verhétnis Computer eingegebene Signal automatisch
vergrofert, um den 16:9-Bildschirm aktiviert, so dass das Bild deutlich sichtbar
auszuftillen. Dieser Modus eignet sich ist. Die APA-Funktion kann auch durch
ideal fur die Wiedergabe von Filmen Driicken der Taste APA an der
im Breitformat. Fernbedienung aktiviert werden.

Untertitel: Der Untertitelbereich wird Tipp
komprimiert und am unteren Die APA (Auto Pixel Alignment)-Funktion stellt
Bildschirmrand angezeigt. Verwenden das Eingangssignal von einem Computer
Sie diesen Modus, um einen Film mit automatisch so ein, dass das Bild deutlich
Untertitel n wiederzugeben. wiedergegeben wird.

Voll durch: Eins-zu-Eins-Zuordnung Auto. Eing- Setzen Sie diesen Posten auf Ein, wenn ein
erfolgt mit einem gestauchten 16:9- wahl optionales Schnittstellengerét (z.B. |FU-
Bild. Das Bild wird in der Mitte der HS1) an die Buchse PIMULTI des
Leinwand angezeigt. Projektors angeschlossen wird.

Normal durch: Eins-zu-Eins-Zuordnung Input-A Sig. Dient zur Wahl des von einem Gerat
erfolgt mit einem Bild mit 4:3- wahl eingegebenen Signals durch Wahlen von
Seitenverhdtnis. Das Bild wird in der ,Eingang A* mit der Taste INPUT.

Mitte der Leinwand angezeigt. Computer: Das Signal von einem

Hinweis Computer wird eingegeben.

Wenn Sie, Voll durch* oder ,, Normal durch* Komponenten: Das normale oder

wéhlen, wahrend ein Videosignal der Speicher-| progressive Komponentensignal von

Nr. 1, 2, 3,4, 43 und 44 (sehedleTabeIIe einem DVD_Sp|e|er, D|g|ta|tuner USW.

»Vorwahisignale”) eingegeben ‘{Yifdv kénnen Video GBR: Das Signal von einer

i'EIFXNTéaSp\i/ZES_?eEr ;i‘:f;:;; I'e':: Meni Spielkonsole oder einer HDTV-Sendung

: wird eingegeben.
Einzelheiten finden Sie unter , Wahl des
Breitbildmodus® auf Seite 27.
Mentilisten




Posten Beschreibung Posten Beschreibung
DVI sig. wahl | Dient zur Wahl des von einem Gerét Menifarbe Dient zur Wahl der Farbe der
eingegebenen Signals durch Wahlen von Mentianzeige zwischen Weif3 und
»Digital” mit der Taste INPUT. Schwar z.
Computer: Das Signal von einem
Computer wird eingegeben. 52 ANFANGSWERTE
Video GBR: Dient zur Eingabe des Signals
eines Digitaltuners usw. Posten Beschreibung
?:gr\fr',%'r? Sie das DVI-Kabel ab, und schalten Sie V Trapez Dient zur Korrektur der vertikalen
den Digitaltuner usw. aus, bevor Sie die Trapezverzeichnung des Bilds. ( ]
Einstellung von , DV sig. wahl* andern. )

Farbsystem Dient zur Wah! des Farbsystems des Auto: Diesist die Normaleinstellung.

Eingangssignals. M gnuell: Ein n!edrlgerer Wert wi r.d

Auto: Das Farbsystem des Eingangssignals eingestellt (Richtung -), wenn die
wird automatisch unter NTSC, PAL, Unterseite des Trapezes |anger als die
SECAM, NTSCa.43, PAL-M oder PAL-N Oberseite ist. Ein hdherer Wert wird
ausgewshit. eingestellt (Richtung +), wenn die

,NTSCs. 56" —, PAL-N*: Das Farbsystem Oberseite des Trapezes langer als die
wird manuell auf das ausgewshlte Unterseite ist. Wenn Sie den Projektor
System eingestellt. nur mit ,, Side Shot* benutzen, wahlen

P save-modus | Wird dieser Posten auf Ein gesetzt, Se, h{!aqudl » und stellen Sie den Wert

leuchtet die Anzeige POWER SAVING auf 0" en.

. . Hinweis
auf. Wenn 10 Minuten lang keine Je nach der Raumtemperatur oder dem
Signaleingabe erfolgt, schaltet der Leinwandwinkel wird mit dem ,V Trapez*
Projektor in den Stromsparmodus, die keine vollkommene Korrektur der
Lampe erlischt, und der Ventilator |auft Trapezverzeichnung erzielt.
weiter. Im Stromsparmodus sind wahrend Side Shot Dient zur Korrektur der horizontalen
der ersten 60 Sekunden alle Tasten Trapezverzeichnung des Bilds. ( []
funktionsunfahig. Der Stromsparmodus )
wird aufgehoben, wenn ein Signal Stellen Sie den Wert auf ,0“ ein, wenn Sie
el ngggeben_ oder eine b_e“eb' ge Taste nur ,,V Trapez* fir die Bildkorrektur
gedriickt wird. Wenn Sie den verwenden.
Stromsparmodus deaktivieren wollen, Hinweis
wahlen Sie Aus. Selbst wenn Sie mit , Side Shot* projizieren,

Beleuchtung | Bei Einstellung auf Ein wird die verlaufen die vier Kanten eines Bilds nicht
Beleuchtung an der Oberseite des immer parallel zu den Kanten des
Projektors eingeschaltet. Bei Einstellung Leinwandrahmens.
auf Aus wird die Beleuchtung Bildumklap- Dient zum horizontalen und/oder
ausgeschaltet. pung vertikalen Umklappen des Bilds auf der

Leinwand.

%@ MENU-EINSTELLUNG Aus. Das Bild wird nicht umgeklappt.

i HV: DasBild wird horizontal und vertikal

Posten Beschreibung umgeklappt.

Status Wéhlen Sie Aus, um alle H: Das Bild wird horizontal umgeklappt.
Bildschirmanzeigen, auf3er den Ments, der V: Das Bild wird vertikal umgeklappt.
Ausschaltmeldung und den Hintergrund Dient zur Wahl der Hintergrundfarbe der
Warnmd dungen abzuschalten. i Leinwand, wenn kein Signal eingespeist

Sprache Dient zur Wahl der Sprache fur die Mentis wird. Zur Auswahl stehen , Schwarz* und
und Bildschirmanzeigen. Die verfligbaren .Blau“.

Sprachen sind: Englisch, Hollandisch, — .
Franzésisch, Italienisch, Deutsch, Testmuster Bel Einstellung auf E_|n wird ein _
Spanisch, Portugiesisch, Russisch, Teetmu_ster QUf der Lemvx_/and angezel at,
Schwedisch, Norwegisch, Japanisch, wenn eine Einstellung mit , Objektiv-
Chinesisch und Koreanisch. Zoom", ,, Objektiv-Fokus®, , Side $ho .
MenUposition | Dient zur Wahl der Anzeigeposition unter oder ,V Trapez" vorgenommen wird.

Linksoben, Linksunten, Mitte, Rechts
oben und Rechts unten.

Wenn Sie kein Testmuster anzeigen
wollen, setzen Sie diesen Posten auf Aus.

Mendlisten
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Posten Beschreibung
Hohenlagen- | Aus: Benutzen Sie diese Einstellung bei
modus Verwendung des Projektorsin normalen

Hohen.

Ein: Benutzen Sie diese Einstellung bei
Verwendung des Projektorsin
Hohenlagen tber 1.500 m.

Q® INFORMATIONEN

Posten

Beschreibung

fH

Zeigt die Horizontalfrequenz des
Eingangssignals an.

fv

Zeigt die Vertikal frequenz des
Eingangssignals an.

Hinweis zur
Vorwahlspeichernummer

Dieser Projektor verfugt Uber 35 Vorwahldatentypen
flr eingespeiste Signal e (Vorwahl speicher). Wenn ein
voreingestelltes Signal eingespeist wird, erkennt der
Projektor automatisch den Signaltyp und ruft die
Daten fur das Signal vom Vorwahlspeicher ab, um
eine optimale Bildwiedergabe zu gewéhrleisten. Die
Speichernummer und der Signaltyp des betreffenden
Signals werden im Menii INFORMATIONEN
angezeigt.

Lampentimer

Zeigt an, wie lange die Lampe
eingeschaltet war.

Mendlisten

(&) Eingang A

fH: 48,47kHz
vV 60,00Hz

NO.23

INFORMATIONEN

Speicher-Nr.

Lampen timer:  OH

Signaltyp

1 RESEE

Sie kdnnen die Vorwahldaten auch mit Hilfe des
Menus EINGANGS-EINSTELLUNG einstellen.
Dieser Projektor verfigt auf3erdem Uber 20
Benutzerdaten-Speicherplétze fir Eingang A, in
denen die Einstelldaten fir nicht voreingestellte
Eingangssignal e gespeichert werden konnen.

Wenn ein nicht voreingestel ltes Signal zum ersten
Mal eingespeist wird, wird 0 al's Speichernummer
angezeigt. Wenn Sie die Daten des Signalsim Menl
EINGANGS-EINSTELLUNG einstellen, werden sie
im Projektor registriert. Wenn mehr als 20
Benutzerdatensétze registriert werden, wird der
dlteste Eintrag automatisch durch den neusten Eintrag
Uberschrieben.

Der Tabelle auf Seite 76 konnen Sie entnehmen, ob
das Signal im Vorwahlspeicher registriert ist.

Dadie Daten fur die folgenden Signale aus dem
Vorwahl speicher abgerufen werden, kénnen Siediese
Vorwahldaten mit ,H Grofe" andern. Nehmen Sie
eine Feineinstellung mit ,,Lage" vor.

Signal Speicher-Nr. H GroRRe

Super Mac-2 23 1312

SGI-1 23 1320

Macintosh 19” 25 1328

Hinweis

Wenn das Seitenverhaltnis des Eingangssignal's nicht mit der

L einwandgroie Ubereinstimmt, erscheinen schwarze Balken auf
der Leinwand.



Einstellen der Bildqualitat
eines Computersignals

Wenn Sieein Computersignal projizieren, kbnnen Sie
eine automatische Einstellung vornehmen, um ein
optimales Bild zu erhalten.

1 Projizieren Sie ein Standbild vom
Computer.

2 Dricken Sie die Taste APA (Auto Pixel
Alignment).
Wenn das Bild korrekt eingestellt worden ist,
erscheint ,, Ausgefuhrt!* auf der Leinwand.

Hinweise

* Wenn Sie,, Intelligente APA* auf ,Ein* setzen, wird die APA-
Funktion automatisch aktiviert.

 Driicken Sie die Taste APA, wenn das Bild im ganzen
Anzeigebereich des Computers erscheint. Falls schwarze
Baken am Bildrand vorhanden sind, arbeitet die APA-Funktion
nicht richtig, und das Bild kann sich Uber die Leinwand hinaus
erstrecken.

» Wenn Siedas Eingangssignal umschalten oder einen Computer
neu anschlieffen, driicken Sie die Taste APA erneut, um ein
optimales Bild zu erhalten.

« Umdieurspriingliche Anzeige wiederherzustellen, driicken Sie

die Taste APA erneut wéhrend der Einstellung.

Falls die Polaritét des Synchronsignals unterschiedlich ist,

wenn ein Signal eingegeben wird, dessen Synchronisierung mit

der des Signals von ,, Speicher-Nr. 23“ oder ,, Speicher-Nr. 72

(siehedie Tabelle , Vorwahlsignale") identischist, wird das

Eingangssignal mdglicherweisefal sch erkannt, so dassdasBild

nicht richtig angezeigt wird (fal sches Seitenverhaltnis oder

fehlender Bildteil). Driicken Siein diesem Fall die Taste APA,
um das Bild einzustellen. Diese APA-Verarbeitungszeit kann
langer als die von Signalen in anderen Fallen sein. Falls das

Bild noch immer nicht richtig angezeigt wird, geben Sie das

Signal, wie im folgenden Beispiel beschrieben, ein, und

drucken Sie dann die Taste APA erneut.

Beispiel:

Anzeige einer weil3ichen Tapete mit einer Fensterleisteim

unteren Tell

* Jenach der Art der Eingangssignale kann es vorkommen, dass
das Bild nicht korrekt eingestellt wird.

» Stellen Siedie Posten im Menil EEINGANGS-EINSTELLUNG
ein, wenn Sie das Bild manuell einstellen. (& Seite 32)
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Verwendung
eines
JMemory
Stick®

Dieser Abschnitt beschreibt das Verfahren
zum Projizieren von Bilddateien, die mit
einer Digitalkamera aufgenommen und in
einem ,,Memory Stick” gespeichert
wurden. Mit den gespeicherten Dateien
konnen Sie u.a. eine Présentation
durchftihren oder eine Index-Anzeig der
Bilder anzeigen.

Informationen

zum ,Memory
Stick®

Was ist ein ,Memory Stick“?

Der ,Memory Stick” ist ein neuartiges, kompaktes,
tragbares und viel seitiges | C-Speichermedium,
dessen Speicherkapazitét die einer Diskette bei
weitem Ubertrifft. Der ,Memory Stick" wurde
speziell fir das Ubertragen und Austauschen digital er
Daten zwischen ,,Memory Stick”-kompatiblen
Produkten entwickelt. Weil er auswechselbar ist, kann
der ,Memory Stick” auch fir externe
Datenspeicherung verwendet werden.

Der ,,Memory Stick” ist in zwei Groen erhdltlich:
Standardgrofie und Kompaktgrofde (, Memory Stick
Duo"). Wird der ,,Memory Stick Duo* in einen
~Memory Stick Duo*-Adapter eingesetzt, hat er die
gleiche Grofe wie ein Standard-, Memory Stick* und

Informationen zum ,Memory Stick"

kann mit Produkten verwendet werden, die mit dem
Standard-, Memory Stick” kompatibel sind.

~.Memory Stick“-Typen

Die folgenden sechs,,Memory Stick”-Typen sind
erhdtlich, um den Anforderungen verschiedener
Funktionen zu entsprechen.

* ,Memory Stick PRO"

Dieser Typ ist mit der MagicGate-
Urheberrechtsschutztechnol ogie ausgestattet und
kann nur mit ,Memory Stick PRO"-kompatiblen
Produkten verwendet werden.

» ,Memory Stick"

Dieser Typ kann jede Datenart speichern, mit
Ausnahmevon urheberrechtlich geschitzten Daten,
fur die die MagicGate-
Urheberrechtsschutztechnologie erforderlich ist.

» ,Memory Stick" (mit ,, MagicGate"/
Hochgeschwindigkeits-Datentibertragung
kompatibel)

Ausgestattet mit dem ,, MagicGate' -
Urheberrechtsschutz und kompatibel mit
Hochgeschwindigkeits-Datenubertragung. Dieser
»Memory Stick* kann mit alen ,Memory Stick*-
kompatiblen Produkten verwendet werden. Der
Projektor ist nicht mit der Hochgeschwindigkeits-
Datentbertragungsfunktion dieses,, Memory Stick”
kompatibel.

* ,MagicGate Memory Stick"

Dieser Typ ist mit der MagicGate-
Urheberrechtsschutztechnol ogie ausgestattet.

* ,Memory Stick-ROM*

Dieser Typ ist ein Nur-Lese-Speicher fir
vorbeschriebene Daten. Esist nicht mdglich, Daten
in einem ,,Memory Stick-ROM* zu speichern oder
die vorbeschriebenen Daten zu [dschen.

» ,Memory Stick* (mit Speicherwahlfunktion)
Dieser ,,Memory Stick” verflgt Uber mehrere
Speicher (128 MB).

Mit dem Speicherwahlschalter auf der Riickseite
des,,Memory Stick* kann der gewiinschte Speicher
flr den jeweiligen Zweck gewahlt werden.

Die gleichzeitige und/oder kontinuierliche
Benutzung aller verfligbaren Speicherplétze ist
nicht moglich.



Fur den Projektor verfiigbare
~.Memory Stick“-Typen

Kompatibilitatstabelle der ,Memory Stick"-
Medien

Wiedergabe

»Memory Stick”

»Memory Stick” (mit
Speicherwahlfunktion) O
»Memory Stick Duo”

»Memory Stick” (mit MagicGate/
Hochgeschwindigkeits-
Datenlibertragung kompatibel)
»Memory Stick Duo" (mit
»MagicGate" /Hochgeschwindigkeits-
Datenlibertragung kompatibel)

»Memory Stick-ROM* O

»MagicGate Memory Stick" .
,MagicGate Memory Stick Duo® Ox

»Memory Stick PRO"
»~Memory Stick PRO Duo”

O*l*Z

O *1 %2

*1: Datenwiedergabe, die MagicGate-Funktionen erfordert, kann
nicht durchgefuhrt werden.

*2: Unterstiitzt keine Hochgeschwindigkeits-Datentibertragung
Uber die parallele Schnittstelle.

e Um einen ,,Memory Stick Duo" im Projektor zu
verwenden, muss der ,,Memory Stick Duo” in den
getrennt erhéltlichen,, Memory Stick Duo“-Adapter
eingesetzt werden. Wird ein ,Memory Stick Duo"
ohne den ,Memory Stick Duo” -Adapter
eingeschoben, l&sst sich der ,Memory Stick Duo”
maoglicherweise nicht wieder entnehmen.

 Einwandfreier Betrieb kann nicht mit allen
»Memory Stick“-Typen garantiert werden.

Hinweis zu ,Memory Stick PRO* und
~.Memory Stick” (mit ,MagicGate"/
Hochgeschwindigkeits-
Datentbertragung kompatibel)
»Memory Stick PRO* und , Memory Stick® (mit
»MagicGate" /Hochgeschwindigkeits-
Datentibertragung kompatibel) unterstiitzen keine
Hochgeschwindigkeits-Datenlibertragung tber die
parallele Schnittstelle.

Hinweis zum ,Memory Stick“ (mit
.MagicGate“/Hochgeschwindigkeits-
Datenubertragung kompatibel)

Die Ubertragungsgeschwindigkeit bei Verwendung
eines,,Memory Stick” (mit ,MagicGate"/
Hochgeschwindigkeits-Datentbertragung
kompatibel) ist unterschiedlich und hangt von dem
jeweiligen ,Memory Stick"-kompatiblen Produkt ab.

Hinweis zur Speicherkapazitat von
~.Memory Stick PRO*

Die Merkmale von ,,Memory Stick PRO* sind

unterschiedlich und héngen von der Auslegung der

Host-Hardwaregeréte ab.

Schlitz fur ,Memory Stick PRO*-Medium:

e unterstiitzt nicht die MagicGate-
Urheberrechtsschutztechnol ogie;

* unterstitzt nicht die Zugriffsregelungs-
Sicherheitsfunktion.

Der Betrieb dieses Gerétsist mit,,Memory Stick” von

biszu 1GB getestet worden. Der einwandfreie Betrieb

mit,, Memory Stick PRO" von héherer K apazitét kann

nicht garantiert werden.

Hinweise zum ,Memory Stick Duo*”

» Ein,,Memory Stick Duo" muss vor dem
Einschieben in den Projektor in den,,Memory Stick
Duo”-Adapter eingesetzt werden.

Wird ein,,Memory Stick Duo” ohne den ,, Memory
Stick Duo”-Adapter eingeschoben, 18sst sich der
~Memory Stick Duo“ méglicherweise nicht wieder
entnehmen.

» Achten Sie beim Einsetzen des,,Memory Stick
Duo* in den Adapter auf korrekte Ausrichtung.

 Schieben Sieden ,Memory Stick Duo“-Adapter in
der korrekten Ausrichtung ein. Anderenfalls kann
der Projektor beschédigt werden.

» Schieben Sie den , Memory Stick Duo"-Adapter
nicht ohne eingesetzten ,,Memory Stick Duo” ein.
Anderenfallskann es zu einer Funktionsstorung des
Projektors kommen.

Hinweis zur Daten-Lese-/
Schreibgeschwindigkeit

Die Daten-L ese-/Schreibgeschwindigkeit kann je
nach der Kombination von ,Memory Stick* und
»Memory Stick"-kompatiblem Produkt
unterschiedlich sein.
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Hinweis zur Zugriffsregelung

Dieses Gerét kann keinen , Memory Stick” lesen, bel
dem eine Zugriffsregelung mit anderen Geréten
vorgenommen worden ist. Um Daten auf einem
gesperrten ,,Memory Stick” zu lesen/schreiben, muss
die Sperre vorher mit dem betreffenden Gerét
aufgehoben werden.

Hinweis zu ,Memory Stick* (mit
Speicherwahlfunktion)

* Die gleichzeitige und/oder kontinuierliche
Benutzung aller verfligbaren Speicherplétzeist
nicht moglich.

 Verwenden Sie den Speicherwahlschalter nicht,
wéhrend der , Memory Stick” an einem mit dieser
Funktion kompatiblen Gerét angeschlossenist, weil
sonst eine Funktionsstdrung verursacht werden
kann. Falls wéhrend der Benutzung des,, Memory
Stick” in einem kompatiblen Gerét eine
Funktionsstdrung durch die Verwendung der
Speicherwahlfunktion verursacht wird, verféllt der
Garantieanspruch.

» Achten Sie bei Verwendung des
Speicherwahlschalters darauf, dass er einwandfrei
bis zum Anschlag geschoben wird. Befindet sich
der Schalter nicht in der Raststellung, kann ein
Problem oder eine Funktionsstérung verursacht
werden.

+ Uberpriifen Sie Ihre Speicherwahl am ,Memory
Stick®, bevor Sieihnin den ,Memory Stick*-
Schlitz des kompatiblen Geréts einfihren.

* Wenn Sie einen ,,Memory Stick” mit
Speicherwahlfunktion verwenden, kdnnen Sie den
Speichertyp mit dem Speicherwahl schalter wahlen.
Da das kompatible Gerét nur auf den von Ihnen
gewahlten Speicher zugreift, sollten Sie Folgendes
beachten:

- Die Formatierung (Initialisierung) wird nur for
den gewdahlten Speicher ausgefiihrt.

- Die Restspeicheranzeige reflektiert nur die
Information des gewéahlten Speichers.

- Die Fehleranzeige reflektiert nur die Information
des gewdhlten Speichers.
Jeder Speicher wird durch die Wahl individuell
behandelt.

Was ist ,MagicGate"?

MagicGateist ein Urheberrechtsschutzverfahren, das
sich der Chiffrierungstechnologie bedient.

Informationen zum ,Memory Stick"

Mit diesem Projektor verwendbare
Dateiformate

Der Projektor kann Bilddateien der folgenden
Formate projizieren, die mit einer Digitalkamera
aufgenommen und auf einem , Memory Stick”
gespeichert wurden:

* Im JPEG (Joint Photographic Experts Group)-
Format (Erweiterung: .jpg) komprimierte (DCF-
kompatible) Bilddateien

» Mit Sony-Produkten aufgezeichnete Bilddateienim
MPEG1-Format (MPEG MOVIE, MPEG MOVIE
AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ,
MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO
Giga Pocket entsprechend Video-CD).

Vor Gebrauch eines ,Memory Stick"

Kontakte - a
Schreibschutz —@
schieber g

Aufkleberflache

Wird der Schreibschutzschieber des,, Memory
Stick" auf ,,LOCK" geschoben, kdnnen keine
Daten aufgezeichnet, bearbeitet oder gel 6scht
werden.

Manche ,,Memory Sticks* (, Memory Stick PRO*/

~Memory Stick PRO Duo") sind nicht mit einem

Schreibschutzschieber ausgestattet. Achten Sie bei

Verwendung eines,,Memory Stick” ohne

Schreibschutzschieber darauf, dass Sie keine Daten

versehentlich bearbeiten oder |Gschen.

» Benutzen Sie einen spitzen Gegenstand, z.B. einen
Kugel schreiber, um den Schreibschutzschieber des
»~Memory Stick Duo* zu verschieben.

+ Daten kénnen beschadigt werden, wenn:

- Sieden ,Memory Stick” herausnehmen oder das
Gerét ausschalten, wahrend Daten gelesen oder
geschrieben werden.

- Sieden ,Memory Stick* an einem Ort benutzen,
der den Einfllssen von statischer Elektrizitat oder
elektrischer Storeinstreuung ausgesetzt ist.

Wir empfehlen, Sicherungskopien von wichtigen

Daten zu machen, die Sieim ,,Memory Stick"

speichern.



Hinweise

 Kleben Sie auf3er den mitgelieferten Aufklebern nichts anderes
auf die Aufkleberflache des,,Memory Stick".

» Bringen Sie den Aufkleber so an, dass er nicht Uber die
Aufkleberflache hinausragt.

« Uben Sie beim Beschriften des Notizenfelds am , Memory
Stick Duo" keinen Giberméfdigen Druck aus.

» Bewahren Sieden,,Memory Stick” bei Transport und Lagerung
in seiner Schachtel auf.

* Vermeiden Sie jegliche Bertihrung der Kontaktleiste des
~Memory Stick” mit Ihren Fingern oder mit
Metallgegenstanden.

» Vermeiden Sie Anstof3en, Biegen oder Fallenlassen des
~Memory Stick".

 Unterlassen Sie das Zerlegen oder Abandern eines , Memory
Stick".

» Lassen Sieden,,Memory Stick” nicht nass werden.

« Vermeiden Sie Gebrauch oder Lagerung von , Memory Stick"
an folgenden Orten:

- Orte, die sehr heiR sind, wie z.B. einin der Sonne geparktes
Auto

- Orte, die direktem Sonnenlicht ausgesetzt sind

- Orte, die hoher Luftfeuchtigkeit oder korrosiven Substanzen
ausgesetzt sind

Hinweis zum Formatieren eines
~.Memory Stick”

»Memory Sticks* werden bereits werksseitig auf
einen speziellen Standard formatiert. Wir empfehlen,
~Memory Stick” in diesem Projektor zu formatieren.

Vorsicht beim Formatieren von ,Memory

Stick" auf einem PC

Beachten Sie diefolgenden Punkte beim Formatieren
eines,,Memory Stick* auf einem PC. Der
einwandfreie Betrieb einesmit einem PC formatierten
~Memory Stick” in diesem Projektor kann nicht
garantiert werden. Wenn Sie einen , Memory Stick®
benutzen wollen, der mit einem PC formatiert wurde,
mssen Sie den ,,Memory Stick” vorher mit diesem
Projektor neu formatieren. Wird der ,, Memory Stick*
nicht neu formatiert, gehen alle auf dem ,, Memory
Stick" gespeicherten Daten verloren.

Zugriffslampe

Wenn die Zugriffslampe leuchtet oder blinkt, werden
Daten vom ,,Memory Stick" ausgel esen oder darauf
geschrieben. Setzen Sie den Projektor wahrend dieser
Zeit keinen Erschitterungen oder Stof3en aus.
Unterlassen Sie in diesem Zustand das Ausschalten
des Projektors oder das Entnehmen des ,, Memory
Stick”. Anderenfalls kdnnen die Daten beschadigt
werden.

VorsichtsmalRnahmen

» Um Datenverlust zu vermeiden, sollten Sie ofters
Sicherungskopien lhrer Daten anfertigen. Sony
Ubernimmt keinerlei Haftung fr irgendwelche
Datenverluste.

* Unberechtigte Aufzeichnungen kénnen eine
Verletzung des Urheberrechts darstellen.

+ Sony behélt sich das Recht vor, Anderungen an der
~Memory Stick”-Anwendungssoftware ohne
VorankUndigung vorzunehmen.

e ,Memory Stick Duo" und MemoRry Stick Duo sind
Warenzeichen der Sony Corporation.

e ,Memory Stick" und =5, sind Warenzeichen der Sony
Corporation.

» ,Memory Stick PRO* und MemoRry STick PRO sind
Warenzeichen der Sony Corporation.

¢ ,MagicGate Memory Stick” und macicgare sind
Warenzeichen der Sony Corporation.

¢ ,Memory Stick-ROM*“ und MemoRry STick-ROM sind
Warenzeichen der Sony Corporation.

Informationen zum ,Memory Stick"
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So nehmen Sie den ,Memory Stick*

\orberelten der heraus

Driicken Sie den ,Memory Stick” bei erloschener

: : : ugriffslampe hinein, und lassen Sieihn los. Der
Bilddateienim ,Memory oy S i aomees e
Stick" zur Projektion

Einschieben eines
,Memory Stick*

Zugriffslampe

Schieben Sie den ,Memory Stick* in den ,, Memory
Stick“-Schlitz an der Vorderseite des Projektors. Hinwei
Achten Sie darauf, den ,, Memory Stick” in der nWeis

ichti Rich . hieb Schieben Sie den ,,Memory Stick” so ein, dassdie
richtigen Richtung einzuschienen. Pfeilmarkierung auf den , Memory Stick*-Schlitz gerichtet ist.

Memory Stick" Anzeigen der gewlinschten
Bilder im Digitalkameramodus

Schieben Sie den ,Memory Stick" in
Pfeilrichtung ein, bis er mit einem
Klicken einrastet.

— Taste INPUT

L
Aufkleber, um den falschen &)

Einschub zu verhindern

A
T o= ] 5)-§— Tasten 4/¥/<=/=p/
ENTER

VOLUME  SIDE SHOT
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Driicken Sie INPUT zur Wahl
von MS.

Memory Stick Home erscheint.

Die ersten 20 Miniaturbilder
werden angezeigt

Memory Stick
Home-Symbol

l &8 |Memory Stick Home

Ordner wahlen

" Digikam-Modus

i

Erscheint, wenn andere Dateien, deren Namen
auf den letzten vier Stellen identisch sind, im
»,Memory Stick" enthalten sind.

Was ist der Digitalkameramodus?

Der Projektor kann die mit einer (DCF-kompatiblen)
Digitalkamera aufgenommenen JPEG- und MPEG1-
Bilddateien nur unter den in einem ,,Memory Stick"
gespeicherten Bilddateien auswéahlen und anzeigen.

Hinweise

 Der Digitalkameramodus funktioniert nicht, wenn mehr als
2.000 mit einer Digitalkamera aufgenommene Bilddateien in
einem ,Memory Stick“ gespeichert sind.

* Fur eine mit der Vooice Memo-Funktion einer Sony-
Digitalkamera aufgenommene Bilddatei wird nur die
Standbilddatei angezeigt.

* Wenn Sie eine mit dem VerknUpfungssymbol (4| |)
gekennzeichnete Bilddatei 16schen, wird die zugehorige
Bilddatel ebenfalls geldscht.

Tipp
Mehrere kleine Bilder, die in einem Ordner enthalten sind und
gleichzeitig angezeigt werden, nennt man Miniaturbilder.

Vor der Bearbeitung einer Bilddatei

Um eine Bilddatei zu bearbeiten, zeigen Sie das
Indexmenti oder das Bildeinstellungsmen( an.

Indexment

Um das Indexmenl anzuzeigen, wéhlen Sieein
Miniaturbild aus und driicken dann ENTER.

Mit Hilfe des auf der Index-Anzeige angezeigten
Ments koénnen die folgenden Bedienungsvorgange
durchgefthrt werden:

- Anzeigen einer Bilddatei im Vollformat

- Ausfiihren der Dia-Show

- Schiitzen elner wichtigen Bilddatel

- Drehen einer Bilddatel (nur Standbild)

- Registrieren der Startbilddatei (nur Standbild)

- Léschen einer Bilddatei

Bildeinstellungsmenu

Men fir ein Standbild

Um das Bildeinstellungsmentii anzuzeigen, driicken
Sie ENTER, wenn ein Bild im Vollformat angezeigt
wird. Mit Hilfe des auf dem Bildeinstellungs-
Bildschirm angezeigten Mentis kdnnen diefolgenden
Bedienungsvorgange durchgefiihrt werden:

- Ein-/Ausblenden der Bilddatei-Information

- Schiitzen einer wichtigen Bilddatel

- Drehen einer Bilddatei

- Registrieren der Startbilddatei

- Loschen einer Bilddatei

Menti fir eine Filmdatei

Um das Bildeinstellungsmentii anzuzeigen, wahlen
Sie,Menl“ im Movie Player.

Mit Hilfe des auf dem Bildeinstellungs-Bildschirm
angezeigten Menus kénnen die folgenden
Bedienungsvorgange durchgefihrt werden:

- Einblenden/Ausblenden der Filmdateiinformation
- Umschalten des Wiedergabetons

- Schiitzen einer wichtigen Filmdatei

- Loschen einer Filmdatei

Einzel heiten zu den Bedienungsvorgangen finden Sie
in der Beschreibung des jeweiligen Bildschirms.

Vorbereiten der Bilddateien im ,Memory Stick" zur Projektion
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Index-Anzeige einer Standbilddatei

Erscheint bei

Festlegung des

Startbilds.
Erscheint, wenn eine
Datei geschitzt ist.

-/

-

Indexmenii

Index-Anzeige einer Filmdatei

Erscheint, wenn das
angezeigte Bild ein
Film ist.

Erscheint, wenn eine —,
Datei geschiitzt ist.

Indexmenti

4 Memory Stick Home
L * Opion___J]

v =

Ordner wahlen

Movie Player

v Digikam-Modus

i §*2@E:\
s

*. Prasentat.

4 Memory Stick Home PNE O 2 B
ETTT—— = v H
“us Digikam-Modus

i~ o33 - == - .

I I
|Auf|('jsung | Datum

Reihenfolge/ Dateiname und

Gesamtzahl der Dateiformat

Bilddateien

Um eine Bilddatei in der Miniaturbildanzeige
auszuwahlen, driicken Sie 4, ¥, <= oder =». Um
weitere Bilddateien anzuzeigen, wenn mehr als 20
Bilddateien im aktuellen Ordner enthalten sind,
wahlen Sie eine Bilddatei in der unteren Reihe aus
und driicken ¥, oder wahlen Sie eine Datei in der
auRersten rechten Spalte aus, driicken Sie =% zur
Wahl der Bildlaufleiste, und driicken Sie dann ¥.

Wenn SieM S SLIDE im Indexment driicken, beginnt

die Présentation ab dem ausgewahlten Bild.

Vorbereiten der Bilddateien im ,Memory Stick" zur Projektion

=

=

| Auflosung | IIDatum

Reihenfolge/ Dateiname und
Gesamtzahl der Dateiformat
Bilddateien

{

Bildeinstellungs-Bildschirm eines
Standbilds

Bildeinstellungsmenti

& Zuriick

Information
Ein )

CE—

I|I/ []

Auflésung

Datum

Reihenfolge/Gesamt

zahl der Bilddateien Dateiname und

Erscheint bei Festlegung Dateiformat

des Startbilds.

Erscheint, wenn eine
Datei geschitzt ist.

Um eine andere Bilddatei anzuzeigen, wenn mehrere
Bilddateien im aktuellen Ordner enthalten sind,
driicken Sie = Wenn Sie MS SLIDE im
Bildeinstellungsment driicken, wird die Anzeige auf
»Memory Stick Home" zuriickgeschaltet.



Movie Player

Bildeinstellungsmenu P rOJ I Z I e re n d e r
Bilder

einer Filmdatei

[®]Zuriick [~

L/R
Projizieren einer Bildfolge
— Prasentation

—

Sie kdnnen die mit einer Digitalkamera
PO0OLMP aufgenommenen Bilder in einer Présentation
ke = = vorfiihren. Dabei haben Sie die Wahl zwischen

. | automatischer und manueller Bildschaltung.
Auflésung Datum
Reihenfolge/ Dateiname und
Gesamtzahlder  Dateiformat
Bilddateien
Filmsymbol
Erscheint, wenn S i
eine Datei D ) @D
geschutzt ist.

T = 1)

—2-5

Taste MS SLIDE

VOLUME  SIDE SHOT

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home" auf. ( & Seite 43)
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2 Wahlen Sie ,Prasentat.“ mit 4
oder ¥, und driicken Sie dann
ENTER.

Projizieren der Bilder 45 DE
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Das Préasentati ons-Einstellungsmenti erscheint.

Prasentations-Einstellungsmeni

8 Memory Stick Home

“as Digikam-Modus

i

Effekt: Zur Einstellung des Effekts, wenn das
Bild angezeigt wird.

N&chstes (Bildschaltung): Zum
automatischen (, Autom.”) oder manuellen
(,Manuell*) Weiterschalten zum néchsten
Bild.

Intervall: Zum Einstellen der Anzeigedauer
einesBilds. Wenn,, Nachstes* auf ,, Manuell*
eingestellt wird, ist dieser Posten
unwirksam. Die Zeit ist angemessen.

Wiederholen: Dient zum mehrmaligen oder
einmaligen Ausfihren der Présentation.

3 Wahlen Sie den Menulposten
mit 4 oder ¥ aus, und driicken
Sie ENTER.

4 Stellen Sie den ausgewahlten
Meniiposten mit 4 oder ¥ ein,
und dricken Sie ENTER.

4 Memory Stick Home

Ordner wahlen

"as Digikam-Modus

nnnnnnnnnnn

Projizieren der Bilder

5 Nachdem Sie alle
Einstellungen durchgefihrt
haben, wahlen Sie ,Starten”
mit 4 oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Wenn Sie ,Nachstes* auf , Autom.” einstellen,
werden die Bilder automatisch weitergeschaltet.
Wenn Sie einen Film wéahlen, wird dieser
automatisch wiedergegeben, und nach der
Wiedergabe wird das néchste Bild angezeigt.
Wenn Sie ,, Manuell* wahlen, driicken Siedie
Taste = flr die Bildschaltung. Um zum
vorherigen Bild zurtickzukehren, driicken Sie
die Taste 4=, Handelt es sich um einen Film,
wird dieser nicht wiedergegeben, sondern nur
das erste Bild des Films wird angezeigt.
Angaben zur Wiedergabe von Filmen finden Sie
unter ,, Wiedergabe von Filmen® auf Seite 48.

So beenden Sie die Prasentation

Driicken Sie MS SLIDE oder ENTER, wenn Sie
»Nachstes* auf , Autom.” eingestellt haben.

Wenn Sie,, Manuell“ gewahlt haben, driicken Sie MS
SLIDE.

So kehren Sie vor der Ausfiihrung der
Dia-Show zur Seite ,Memory Stick
Home* zuriick

Wahlen Sie , Beenden® im obigen Schritt 5.

Sofortige Ausfiihrung der

Préasentation

Dadie Einstellungen gespei chert werden, selbst wenn
Sieden Eingang nach Ausfiihrung der Schritte 1 bis4
andern, driicken Sie MS SLIDE unmittelbar nach
Beginn der Présentation. Der Eingang wird auf MS
geandert, und die Prasentation beginnt unverziglich.

So starten Sie eine Prasentation mit
dem ausgewahlten Indexbild

Sie kdnnen eine Prasentation durchfiihren, indem Sie
ein Miniaturbild auf der Index-Anzeige auswahlen.

1 Wabhlen Sie die Bilddatei, mit der Sie die
Prasentation beginnen wollen, mit 4.3,
<= oder = gus, und dricken Sie ENTER.



2 Wabhlen Sie ,Prasentat.” im Indexmeni
einer Standbilddatei/Filmdatei mit 4 oder
¥ aus, und driicken Sie ENTER.

Projizieren eines Bilds in
voller GroRe — Vollformat

Sie kénnen eines der Indexbilder in voller Grélde
projizieren. Angaben zum Projizieren eines Filmsin
voller Gréfe finden Sie unter ,, Wiedergabe von
Filmen" auf Seite 48.

= @ =

PICTURE MODE

- 2-3

— Taste MS SLIDE

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home* auf. ( @& Seite 42)

2 Wahlen Sie das Standbild, das
Sie in voller Grbl3e projizieren
wollen, mit 4, ¥, €= oder =»
aus, und drucken Sie ENTER.

Das Indexmenii der Standbilddatei erscheint.

Indexmeni einer Standbilddatei

4 Memory Stick Home — <
N o

@

W =

Volle GroBe
[ 5 Prasentat. |

Ordner wahlen

“as Digikam-Modus

sssssssssss

3 Wahlen Sie ,Volle Grof3e” mit
4 oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das ausgewahlte Bild wird in voller Grof3e
projiziert.

on i N :1/1234 Datei : 100MSDCF/SIP000L.IPG
© i Groe:1024x768 Datum : 15.JUL.2003 1234

So zeigen Sie das vorhergehende
oder nachste Bild an
Um das néchste Bild anzuzeigen, driicken Sie =,

Um zum vorhergehenden Bild zuriickzukehren,
driicken Sie <=,

So kehren Sie zur Seite ,Memory

Stick Home* zurtick

Driicken Sie MS SLIDE.

Sie kdnnen auch mit Hilfe des Indexmenlis zur Seite
»~Memory Stick Home" zurtickkehren. Driicken Sie
ENTER, um die Index-Anzeige einer Standbilddatel
aufzurufen, wahlen Sie , Zuriick“ mit 4 oder ¥, und
dricken Sie ENTER.

Projizieren der Bilder
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Wiedergabe von Filmen

Sie kdnnen mit Sony MPEG MOV IE usw.
aufgenommene Filme im MPEG1-Format
wiedergeben.

= @ @

PICTURE MODE

(€N EEENN EY)

- 2-4

— Taste MS SLIDE

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home* auf. ( @& Seite 43)

2 Wabhlen Sie den
wiederzugebenden Film mit 4,
¥, e= oder =» aus, und
driicken Sie ENTER.

Das Indexmenu der Filmdatei erscheint.

Indexmenii einer Filmdatei

A& Memory Stick Home
. Prasentat.
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Ordner wahlen

“ws Digikam-Modus

Tipp
Wenn Sie ein Filmbild auf der Index-Anzeige auswahlen, sind
»Drehen” und , Start” nicht verfligbar.

DE 48 Projizieren der Bilder

3 Wahlen Sie ,Movie Player” mit
4 oder ¥, und drticken Sie
ENTER.

Der Movie Player erscheint.

[®]zuriick ~ Weiter

N
Volle GroRRe

on i Nr. 1124/1234 Datei :BASEBALL.MPG
i GroRe : 320x240 Datum : 15.JUL.2003 12:34

P (Wiedergabe/Pause): Zum Starten der
Wiedergabe. Die Tastenanzeige andert sich
wahrend der Wiedergabe zu Il (Pause).

B (Stopp): Zum Stoppen der Wiedergabe.

Volle Grofe: Zur Wiedergabe eines Filmsin voller
Grole.

Meni: Zum Anzeigen des Filmbild-
Einstellungsmenus.

[FUhrungsanzeige]

4= Zuriick: Zum Anzeigen des vorhergehenden
Bildsim Filmpausenmodus. Die Fihrungsanzeige
andert sich wahrend der Wiedergabe zu <=
» RUCkIf* (Ruckspulen).

=) \Weiter: Zum Anzeigen des néchsten Bildsim
Filmpausenmodus. Die Filhrungsanzeige andert
sich wahrend der Wiedergabe zu =, Vorlf*
(Vorspulen).

Tipp
Der Movie Player wird nicht angezeigt, wenn Sie,, Nachstes* von
. Présentat. auf , Autom.” einstellen.

4 Driicken Sie 4 oder ¥ zur Wahl
von B,

Die Wiedergabe beginnt. Nach dem Ende der
Wiedergabe wird das erste Bild des Films
angezeigt.




Hinweis

Der Projektor kann mit Sony MPEG MOV | E usw. aufgenommene
MPEG1-Filmewiedergeben. (Wéahrend der Filmwiedergabe kann
es zu gelegentlichen Aussetzern kommen.) Die folgenden
MPEG1-Filme kdnnen verwendet werden: MPEG MOVIE AD/
EX/HQ/HQX/CV, MPEG1 von VAIO Giga Pocket (entspricht
einer Video-CD).

So stoppen Sie die Wiedergabe
Driicken Sie % zur Wah! von H.

So projizieren Sie ei nen Film in voller
GroRRe

Wihlen Sie, Volle GréRe* im Movie Player mit 4
oder ¥, und driicken Sie ENTER.

Das Bild wird auf die volle Leinwandgrofie
vergrofRert, und die Wiedergabe wird gestartet. Wenn
Sie4, ¥, €=, =» oder ENTER wéhrend der
Wiedergabe driicken, wird die normale Movie Player-
Anzeige wiederhergestel|t.

Hinweis
Wenn das Originalbild zu kleinist, wird es bei Wahl von ,Volle
Grofe" nicht auf die volle LeinwandgrofRe vergrofiert.

So kehren Sie zur Seite ,Memory
Stick Home" zuriick
Driicken Sie 4 oder ¥ zur Wahl von ,, Zuriick®.

So schalten Sie den Tonkanal um

1 Dricken Sie 4 oder ¥ zur Wahl von
Mend*,
Das Filmbild-Einstellungsmenti erscheint.

2 Driicken Sie 4 oder ¥ zur Wahl von
JAudio-Wahl“.

3 Dricken Sie VOLUME + oder — zum
Einstellen der Lautstarke.

Filmbild-Einstellungsmenii

Ein
Audio-Wahl

on B N 111234
i GroRe : 320x240

Datei :SJP0001.MPG
Datum : 15.JUL.2003 12:34

L/R: Zur Wiedergabe des linken und rechten
Kanals.

L: Zur Wiedergabe des linken Kanals.

R: Zur Wiedergabe des rechten Kanals.

Projizieren der Bilder
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2 Wahlen Sie ,,Ordner wahlen* mit

Wahl des Ordners mit dem
gewtnschten Bild

1 Rufen Sie die Seite ,Memory Stick Home"

auf.

Hinweis
Setzen Sie,, Digikam-Modus* vor dem Betrieb auf ,Aus’.
(@& Seite 50)

4 oder ¥,
und driicken Sie ENTER.
Die Ordnerliste erscheint.

Aktueller Ordner Ordnerliste

& 100MSDCF
& 101MSDCF
& 102MSDCF
& 103MSDCF
& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 108MSDCF
& 107MSDCF
& 108MSDCF
& 109MSDCF

Ordner wéhlen

Erste Bilddatei im
aktuellen Ordner

Zur oberen
Stufe

3 Dricken Sie = zur Wahl der Ordnerliste.

£ Memory Stick Home
L+ opton__}

Ordner wahlen

L

4 Wahlen Sie mit 4 oder ¥ den Ordner aus,

der die gewiinschte Bilddatei enthalt, und
driicken Sie ENTER.

Um nicht angezeigte Ordner auszuwahlen,
dricken Sie = zur Wahl der Bildlaufleiste der
Ordnerliste, und driicken Sie dann A oder V. Die
nachsten 10 Ordner werden angezeigt.

Projizieren der Bilder

Tipp

Ein Ordner kann mehrere Bilddateien enthalten. Neben
einzelnen Standbild- oder Filmbilddateien kann ein Ordner
auch Unterordner enthalten. Wenn Siein eéinem ,, Memory
Stick” gespei cherte Bilddateien projizieren wollen, miissen
Sie den entsprechenden Ordner auswéhlen.

So schalten Sie den
Digitalkameramodus aus

1

Rufen Sie die Seite ,Memory Stick Home"
auf.

Wabhlen Sie ,Ordner wahlen“mit 4 oder ¥,
und driicken Sie ENTER.
Wiéhlen Sie ,Digikam-Modus“ mit 4 oder

¥, und driicken Sie ENTER.

Wahlen Sie ,Aus“ mit ¥, und driicken Sie
ENTER.

Die Ordnerliste erscheint.

Ordnerliste

8 Memory Stick Home

CTT

' DCIM/100MSDCF & 100MSDCF
& 101MSDCF

Ordner wahlen

& 102MSDCF

& 103MSDCF

N

& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF
& 107MSDCF
& 108MSDCF
& 109MSDCF




Das Indexmenii des Standbilds erscheint.

D re h e n e I n eS Indexmenu eines Standbilds

n P Stick Home 2 \
ANAplds ——RIN4:
P ——
Sie konnen ein Miniaturbild oder ein Vollformatbild
in 90°-Schritten im oder entgegen dem Uhrzeigersinn -
drehen.
Hinweis

Filmbilder kdnnen nicht gedreht werden.

3 Wahlen Sie ,Drehen“ mit 4

oder ¥, und driicken Sie
ENTER.
Wahlen Sl_e dle_Drehrlchtung )
(im Uhrzeigersinn) oder (
G =T 2_4 (entgegen dem Uhrzeigersinn)
mit 4 oder ¥, und driicken Sie
ENTER.
Bei jedem Driicken der Taste ENTER wird das
Bild um 90° gedreht.
. <
1 Rufen sie die Seite M o e - =3
uren sie die seite ,viemory So drehen Sie ein Vollformatbild @ =
Stick Home* auf. ( @& Seite 43) 3 5
1 Projizieren Sie ein Standbild in voller = g—
GroRe. (& Seite 47) < 35
2 . . . N a
Wahlen Sie das Bild, das Sie 2 Driicken Sie ENTER. Q2
drehen wollen. mit f ‘ = Das Bildeinstellungsment der Standbilddate = (DD
! X ! ! - i (n
oder =% aus, und driicken Sie erscheint
ENTER. Bildeinstellungsmenii eines Vollformat-Standbilds

Drehen eines Standbilds 51 DE
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3 Fihren Sie die Schritte 3 und 4 unter
,Drehen eines Standbilds" aus.

Hinweise

* Ein geschitztes Bild kann nicht gedreht werden. (& Seite 52)
Um ein geschiitztes Bild zu drehen, muss vorher der Schutz
aufgehoben werden.

« Wenn der Schreibschutzschieber am ,,Memory Stick” auf
LOCK gestellt wird, kénnen die in diesem ,,Memory Stick"
gespeicherten Bilder nicht gedreht werden.

Schitzen von wichtigen Bildern

Schitzen von

wichtigen Bildern

Sie konnen Standbilder schiitzen, um versehentliches
L 6schen zu verhiten.

PICTURE MODE

(€ EEEEN YY)

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home*" auf. ( & Seite 43)

2 Wahlen Sie das Bild, das Sie
schiitzen wollen, mit 4, ¥, €=
oder = aus, und driicken Sie
ENTER.

Das Indexmeni erscheint.



Indexmenti

A Memory Stick Home
. Prasentat.

Ordner wahlen

“as Digikam-Modus

Erscheint, wenn eine Datei geschiuitzt ist.

3 Wabhlen Sie ,Schutz“ mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

4 Wabhlen Sie ,Ein“ oder ,Alle
ein“mit 4 oder ¥, und driicken
Sie ENTER.

Ein: Das auf der Index-Anzeige ausgewahlte
Bild wird geschitzt.

Alle ein: Alle Bilder im ausgewdahiten Ordner
werden geschiitzt.

Geschitzte Bilder werden auf der Index-

Anzeige mit dem Schutzsymbol

gekennzeichnet.

So heben Sie den Schutz auf

Waéhlen Sie ,,Aus’ oder ,Alleaus" in Schritt 4.
Wenn Sie ,,Aus’ wahlen, wird der Schutz fir das
ausgewahite Bild aufgehoben. Wenn Sie ,Alle aus"
wahlen, wird der Schutz fur alle Bilder im
ausgewahlten Ordner aufgehoben.

So schutzen Sie ein Vollformat-
Standbild

1 Projizieren Sie das gewiinschte Standbild
in voller GroRe. ( & Seite 47)

2 Drucken Sie ENTER.
Das Standbild-Einstellungsmenti erscheint.

Standbild-Einstellungsment

3 Fuihren Sie die Schritte 3 und 4 unter
»Schitzen von wichtigen Bildern* aus.

Schitzen eines Films im Movie Player

1 Fuhren Sie die Schritte 1 bis 3 unter
~Wiedergabe von Filmen* ( @& Seite 48)
aus, um den Movie Player auf der
Leinwand anzuzeigen.

2 Wahlen Sie ,Menu“ mit 4 oder ¥, und

driicken Sie ENTER.
Das Filmbild-Einstellungsmenti erscheint.

Filmbild-Einstellungsmenu

Information
Audio-Wahl
L/R

| —

Nr. :1/1234 Datei :SJP0001.MPG
i GroRe : 320x240 Datum : 15.JUL.2003 12:34

Erscheint, wenn eine Datei geschiitzt ist.

3 Fuhren Sie die Schritte 3 und 4 unter
»Schiitzen von wichtigen Bildern“ aus.

Schutzen von wichtigen Bildern
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Projizieren eines ausgewanlten

Bilds beim Einschalten des
Projektors — Starthild

Nach dem Einschalten des Projektors wird dasim
Projektor gespeicherte Startbild automatisch etwa 30
Sekunden lang projiziert, selbst wenn kein Signal
eingegeben wird. Sie kdnnen dieses Startbild durch
Ihr bevorzugtes Bild ersetzen.

Registrieren eines
Standbilds als Startbild

Wenn Sieeinim ,Memory Stick” gespeichertes Bild
a s Starthild verwenden mdéchten, registrieren Sie das
Bild im ,Memory Stick*.

Tipp
Eine Filmdatei kann nicht als Startbild registriert werden.

PICTURE MODE

(€l EEIEE ED)

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home* auf. ( & Seite 43)

2 Wahlen Sie das als Startbild zu
verwendende Bild mit 4, ¥, <=
oder =% aus, und driicken Sie
ENTER.

Das Indexmenii des Standbilds erscheint.

Indexmenii eines Standbilds

4 Memory stick Home

N7/ o
- = 5
9 = (B p
""“ﬂ
igikam-Mod 18]
“as Digikam-Modus MO s A—'J[

”’] i
i ii Z
o
i
i
'
"
Wl
o ]
i

nnnnnnnnnnn

Erscheint bei Festlegung des Startbilds.

3 Wabhlen Sie ,Start* mit 4 oder
¥, und driicken Sie ENTER.

4 Wahlen Sie ,Eingabe“ mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das Startbildsymbol wird auf der Index-
Anzeige angezeigt.

Sie kdnnen fir jeden ,,Memory Stick” ein Bild
als Starthild registrieren.

So registrieren Sie ein Vollformatbild
als Startbild

1 Zeigen Sie das zu registrierende Bild in
voller GroRRe an. ( @& Seite 47)

2 Dricken Sie ENTER, um das Standbild-
Einstellungsmeni anzuzeigen.

3 FUhren Sie die Schritte 3 und 4 unter
.Registrieren eines Standbilds als
Startbild“ aus.

So brechen Sie die Registrierung des
Startbilds ab

1 Rufen Sie die Index-Anzeige durch
Auswahlen eines Miniaturbilds auf,
wahlen Sie ,Start“, und driicken Sie
ENTER.

Projizieren eines ausgewahlten Bilds beim Einschalten des Projektors — Startbild



2 Wabhlen Sie ,Abbrechen“ mit 4 oder ¥,

und driicken Sie ENTER. 4 Wahlen Sie die fiir das
_ _ Startbild zu verwendende
Einstellen des Startbilds Option mit 4 oder ¥, und

dricken Sie ENTER.

4 Memory Stick Home
. Présentat.
(ETr—

[a Az [ ol m)

‘Ordner wahlen 4
W Memory Stick
LIGHT INPUT “as Digikam-Modus

™ @ @

PICTURE MODE

(€ EETEI )

Original: Wahlen Sie diese Option, um dasim
Projektor gespeicherte Originalbild zu
VOLUME  SIDE SHOT verwenden. Diesist die Werksvorgabe.

T Benutzerdef.: Wahlen Sie diese Option, um
I das auf der Index-Anzeige registrierte und
— im ,,Memory Stick” gespeicherte Bild zu

verwenden. (& Seite 54)
Aus: Wahlen Sie diese Option, wenn Sie kein
Startbild verwenden wollen.

1 Rufen Sie die Seite ,Memory Hinweise
: « ; « Wenn Sie den Startbildschirm wahrend der Anzeige |6schen
Stick Home" auf. ( & Seite 43) wollen, driicken Sie 4/ /<=/=» oder ENTER. : §
* Wenn Sie das registrierte Bild verwenden, schieben Sie den < g
2 . . o »Memory Stick”, in dem dasregistrierte Bild gespeichertist, in @ fo)
Wahlen Sie ,,Optlon mit f den Projektor ein, und schalten Sie dann den Projektor ein. (33 CDD_
oder ‘, und drUcken Sle ¢ Siekonnen fur jeden,, Memory Stick” ein Starthild registrieren. Q %
ENTER. N aQ
o @
A3
)
(0)]

3 Wahlen Sie ,Setup“ mit 4 oder
¥, und driicken Sie =% oder

ENTER.
LStart” ist vorgewahit.

Projizieren eines ausgewahlten Bilds beim Einschalten des Projektors — Startbild 55 DE



Loschen eines
Bilds

Sie kdnnen unndtige Bilder vom ,,Memory Stick"
|6schen.

@ & @

PICTURE MODE

- 2-4

G = 1)

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home* auf. ( & Seite 43)

2 Wahlen Sie das vom ,Memory
Stick“ zu I6schende Bild mit 4,
¥, @= oder =» aus, und
dricken Sie ENTER.

Das Indexmenli erscheint.
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Ordner wahlen

“as Digikam-Modus

DE 56 Léschen eines Bilds

3 Wabhlen Sie ,Losch.“ mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

4 Wahlen Sie die gewiinschte
Option mit 4 oder ¥, und
driicken Sie ENTER.

Wenn ,Ausgewahlte Datei wird
geldscht. OK?“ oder ,Alle
Dateien werden geldscht.
OK?* angezeigt wird, wahlen
Sie ,Ja“, und dricken Sie
dann ENTER.

Gew. Bld: Zum L éschen des ausgewahliten
Bilds.

Alle Bld: Zum Ldschen aller Bilder im
ausgewahiten Ordner.

Beenden: Wenn kein Bild gel 6scht werden
soll.

Hinweise

« Geschiitzte Dateien kdnnen nicht gel dscht werden.
(@& Seite 52) Um eine geschiitzte Datei zu |6schen, muss
vorher der Schutz aufgehoben werden.

* Wenn der Schreibschutzschieber am ,,Memory Stick* auf
LOCK gestellt wird, kdnnen die in diesem ,Memory Stick"
gespei cherten Bilder nicht gel dscht werden.

So léschen Sie ein Vollformat-
Standbild

1 Projizieren Sie das zu lI6schende Bild in
voller GroRRe. ( & Seite 47)

2 Drucken Sie ENTER, um das Standbild-
Einstellungsmeni anzuzeigen.

3 Wahlen Sie ,Losch.“ mit 4 oder ¥, und
dricken Sie ENTER.

4 Wahlen Sie die gewlinschte Option mit 4
oder ¥, und driicken Sie ENTER. Wenn
»2Ausgewahlte Datei wird geldscht. OK?"
angezeigt wird, wahlen Sie ,Ja“ und
driicken Sie ENTER.



So I6schen Sie eine n Film im Movie
Player

1 Fihren Sie die Schritte 1 bis 4 unter
~Wiedergabe von Filmen* ( @& Seite 48)
aus, um den Movie Player auf der
Leinwand anzuzeigen.

2 Wabhlen Sie ,Meni"“ mit
driicken Sie ENTER.
Das Filmbild-Einstellungsmenti erscheint.

4 oder ¥, und

3 Wahlen Sie ,Losch.” mit
driicken Sie ENTER.

4 oder ¥, und

4 Wabhlen Sie die gewinschte Option mit 4
oder ¥, und driicken Sie ENTER. Wenn
LJAusgewahlte Datei wird geldscht. OK?"
angezeigt wird, wahlen Sie ,Ja“ und
driicken Sie ENTER.

Hinweis

Wenn Sie eine Datei bei der Einstellung ,,Ein* von ,, Digikam-
Modus* 16schen, werden moglicherweise auch andere Dateien
geldscht. (& Seite 43)

Sortieren der
Bilder

Sie kénnen dieim ,Memory Stick" gespeicherten
Bilder nach Namen oder nach dem
Erneuerungsdatum in auf- oder absteigender
Reihenfolge sortieren.

PICTURE MODE

T s ] )

VOLUME  SIDE SHOT

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home* auf. ( & Seite 43)

Hinweis

Setzen Sie,, Digikam-Modus* vor dem Betrieb auf ,Aus”.

(@& Seite 50)

2 Wéhlen Sie ,Option“ mit 4

oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das Optionseinstellungsment erscheint mit
dem vorgewdhliten Posten ,, Datei”.

Sortieren der Bilder
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Ausschlieliches

Projizieren von
Standbildern oder Filmen

Sie kénnen wahlen, ob nur die auf einem ,, Memory
Stick” gespeicherten Standbilder oder Filme
3 projiziert werden sollen.

Dricken Sie =% oder ENTER,
wahlen Sie dann ,Sortieren®

mit 4 oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

PICTURE MODE

4 Wahlen Sie die gewiinschte
Option mit 4 oder ¥, und
driicken Sie ENTER.

=
—
| wen ENA &
)

(€ EEEEN )

Memory Stick
& 100MSDCF J 1

i B 1 Rruten sie die seite ,Memory
= Stick Home* auf. ( @& Seite 43)
3 3 = .
© o Hinweis
Q % Setzen Sie,,Digikam-Modus* vor dem Betrieb auf ,Aus".
na Nach Namen |4 : Zum Sortieren der (@ Seite 50)
o Q. Bildnamen ab A.
3 Nach Namen |7 : Zum Sortieren der
& Bildnamen ab Z. 2 Wahlen Sie ,Option“ mit 4
Nach Datum |; : Zum Sortieren ab dem oder ¥, und driicken Sie
altesten Aufnahmedatum. ’
Nach Datum |J: Zum Sortieren ab dem ENTER.
jingsten Aufnahmedatum. Das Optionseinstellungsment erscheint mit

dem vorgewdhliten Posten , Datei”.
Hinweis
Bilder, die auf einem Computer bearbeitet wurden, besitzen

anstelle des Aufnahmedatums moglicherweise das Datum der
letzten Datenaktualisierung.
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3 Dricken Sie =% oder ENTER,
wahlen Sie dann ,Filter* mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Standbild: Zum ausschliefdichen Projizieren
von Standbildern.

Film: Zum ausschliefdlichen Projizieren von
Filmen.

Aus: Zum Projizieren aller Bilder.

Anzeigen der
,Memory Stick"-
Information

Sie kénnen den Typ sowie die verbrauchte und noch
verbleibende Kapazitédt des verwendeten ,, Memory
Stick” anzeigen.

= @ =

PICTURE MODE

-2-3

T o= 1)

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home" auf. ( & Seite 43)

4 Wahlen Sie die gewiinschte
Option mit 4 oder ¥, und
driicken Sie ENTER.

Wenn Sie, Filter* wahlen, wird die gewahlte
Einstellung, ,, Standbild“ oder , Film“, auf der
Seite ,Memory Stick Home" angezeigt.

ick Home: = 5 -
e | [ oa A 2o | s

Sortieren
N
£ Sewp
rdner wahlen
4§ Memory Stick
& 100MSDCF

sssssssssss

2 Wéhlen Sie ,Option“ mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das Optionseinstel lungsmeni erscheint.

Anzeigen der ,Memory Stick"- Information
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3 Wabhlen Sie ,Memory Stick" |nitialisieren emeS
mit 4 oder ¥.

Die nformationen desverwendten.Memory— JRVIISTppTo] gV [0t
— Formatieren

Wenn ein ,,Memory Stick” nicht verwendet werden
kann, initialisieren Sie ihn mit dem Projektor.

Bei der Initialisierung werden aleim ,,Memory
Stick" gespeicherten Daten gel6scht.

So kehren Sie zur Seite ,Memory
Stick Home" zuriick
Wahlen Sie , Beenden* mit 4 oder ¥.

1 Rufen Sie die Seite ,Memory
Stick Home* auf. ( & Seite 43)

=
D
3
)
<
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2 Wéhlen Sie ,Option“ mit 4
oder ¥, und driicken Sie
ENTER.

Das Optionseinstellungsment erscheint.

saula Bunpuamiap

3 Wabhlen Sie ,Memory Stick"
mit 4 oder ¥, und driicken Sie
=) oder ENTER.
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4 Driicken Sie ENTER erneut.

4 Memory Stick Home

—
oS
_L
Typ: MEMORYSTICK 128
_ N Kapazitat : 123.3MB

I Benutzt : 30.8MB

Alle Dateien werden geloscht. OK? 92.5MB

5 Wenn ,Alle Dateien werden
geldscht. OK?* angezeigt
wird, wahlen Sie ,Ja"“ und
dricken Sie ENTER.

Die Formatierung beginnt.

So kehren Sie vor der Initialisierung
des ,Memory Stick* zur Seite
~.Memory Stick Home* zuriick

Wéhlen Sie ,Beenden” in Schritt 4. Die Seite
»Memory Stick Home" wird wieder aufgerufen.

Hinweise

* Bei der Initialisierung des ,,Memory Stick" werden geschiitzte
Bilder ebenfalls gel bscht.

« Bei dem Versuch, einen ,Memory Stick* zu initialisieren,
dessen Schreibschutzschieber auf LOCK steht, wird die
Meldung , Memory Stick gesperrt* angezeigt.

» Wahrend der Initialisierung des,,Memory Stick“ sind die
Tasten fur die Bedienungsvorgange auf der Seite,, Memory
Stick Home"* funktionsunfahig.

Initialisieren eines ,Memory Stick" — Formatieren
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Sonstiges

Dieser Abschnitt enthélt Informationen
Uber die Besaitigung von Stérungen sowie
das Auswechseln der Lampe und des

L uftfilters usw.

Storungsbehebung

Stromversorgung

Das Gerét lasst sich
nicht einschalten.

- Warten Sie etwa eine Minute,
bevor Sie das Gerét erneut
einschalten. (& Seite 27)

= Schliellen Siedie
Lampenabdeckung einwandfrei.
(@& Seite 65)

< Schliellen Siedie
L uftfilterabdeckung
einwandfrel. (& Seite 67)

Stérungsbehebung

DE §2

Kein Bild.

2 Uberpriifen Sie, ob die
AnschlUsse korrekt sind.
(@& Seite 13)

= Wahlen Sie die Eingangsguelle
mit der Taste INPUT korrekt
aus. (& Seite 26)

= Stellen Sie Ihren Computer so
ein, dass das Signal von einem
externen Monitor ausgegeben
wird.

= Stellen Sie lhren Computer so
ein, dass das Signal nur zum
externen Monitor ausgegeben
wird.

= Wahlen Sieje nach dem
Eingangssignal ,, Computer”,
»Komponenten“ oder ,,Video
GBR* fur ,Input-A Sig. wahl*
imMenU EINSTELLUNG & .
(& Seite 34)

Dasin die Buchse PJ
MULTI eingespeiste
Bild weist

Farbverfé schungen
auf.

= Wahlen Sieje nach dem
Eingangssignal ,, Computer”,
»Komponenten“ oder ,, Video
GBR* fir , Input-A Sig. wahl“
imMenli EINSTELLUNG ¢ .
(& Seite 34)

Die Farbbalance ist
nicht korrekt.

2 Stellen Sie das Bild mit ,,Bild
einstellen...” im Meni
BILDEINSTELLUNG 3 ein.
(@& Seite 32)

2 Stellen Sie ,, Farbsystem* im
Menli EINSTELLUNG ¢ auf
das Farbsystem des
eingespeisten Signals ein.

(@& Seite 35)

Das Bild ist zu dunkel.

- Stellen Sie Kontrast oder
Helligkeit mit , Bild
einstellen...” im Menii
BILDEINSTELLUNG 3>
korrekt ein. (& Seite 32)

Das Bild ist unscharf.

2 Stellen Sie die Scharfe mit der
Taste FOCUS +/—ein.
(@& Seite 27)

= Das Objektiv ist beschlagen.
Lassen Sie den Projektor etwa
zwei Stunden lang eingeschaltet
stehen.

Das Bild flimmert.

< Stellen Sie ,, Punkt-Phase” unter
»Signal einstellen...” im Menl
EINGANGS-EINSTELLUNG
™ korrekt ein. (& Seite 33)




Ton Dieineinem,Memory |- Setzen Sie, Filter* im Meni
Kein Ton. - Tonwiedergabe erfolgt nur, Stick" gespeicherten »Option® auf , Film" oder
wenn ein Film im MPEG1- Filmdateien des wAUS".
Format vom ,, Memory Stick* MPEG1-Formats
wiedergegeben wird. werden nicht
(& Seite 49) angezeigt.
2 Stellen Sie , Lautstarke” im
Menii BILDEINSTELLUNG Anzeigen
= ein, oder driicken Sie Falls eine Storung im Projektor auftritt, leuchtet je
VOLUME + an der nachdem die Anzeigelampe LAMP/COVER oder
Fernbedienung.

TEMP/FAN auf oder beginnt zu blinken.

Bildschirmanzeige

Die Bildschirmanzeige |9 Setzen Sie, Status’ im Menii Anzeigelampe LAMP/COVER

erscheint nicht. MENU-EINSTELLUNG Anzeigelampe TEMP/FAN
auf ,Ein“. (& Seite 35) é)
© ©
LAMP/ TEMP/ POWER ON/
Die Fernbedienung - Mdglicherweise sind die COVER FAN SAVING  STANDBY
funktioniert nicht. Batterien schwach. Ersetzen Sie
die Batterien durch neue. LAMP/COVER |- Bringen Sie die Lampenabdeckung
(& Seite 6) blinkt. oder die Filterabdeckung einwandfrei
- Setzen Sie die Batterien mit an. (& Seiten 65 und 67)
korrekten Polaritéten ein. LAMP/ICOVER |+ Die Lampe muss ausgewechselt
(& Seite6) leuchtet auf. werden. Wechseln Sie die Lampe aus.
(@ stec
Der ,Memory Stick" = Schieben Sie den , Memory 2 Die LamPe '_St 2uheild ggNorQen.
lasst sich nichtinden | Stick* so ein, dassdie L assen Sie die Lampe eine Minute
»Memory Stick"- Pfeilmarkierung auf den Iang"abk.uhlen,.und schalj[en Siedas
Schlitz einschieben. ,Memory Stick*-Schlitz des Gerét wieder ein. (& Seite 27)
Projektors gerichtet ist. TEMP/FAN = Der Ventilator ist ausgefallen. Wenden
(& Seite 42) blinkt. Siesich an qualifiziertes Sony-
Einim ,Memory = Schieben Sie den Personal.
Stick* gespeichertes Schreibschutzschieber am TEMP/FAN = Die Temperatur im Inneren des
Standbild l&sst sich ~Memory Stick* auf die leuchtet auf. Gerétesist ungewohnlich hoch. Priifen
nicht drehen oder Freigabestellung. (& Seite 40) Sie, ob die Luftungsoffnungen
|6schen. - Heben Sie den Schutz auf der blockiert sind, oder ob der Projektor in
Index-Anzeige auf. Hohenlagen verwendet wird.
(& Seite 53) LAMP/COVER | Daselektrische Systemist nicht stabil.
Der ,Memory Stick® | Schieben Sie den und TEMP/FAN Wenden Sie sich an qualifiziertes
lasst sich nicht Schreibschutzschieber am leuchten beide Sony-Personal.
formatieren. ~Memory Stick" auf die auf.

Freigabestellung. (& Seite 40)

< Der ,Memory Stick” ist defekt. Warnmeldungen
Verwenden Sie einen anderen

,Memory Stick. Stellen Sieanhand der folgenden Liste die Bedeutung
der auf der Leinwand angezeigten Meldungen fest.

Eswerden keine = DieBilder liegen im JPEG-

Miniaturbilder Format vor, sind aber nicht Zu hed 5 Schalten Sie das Gerét aus. wn

angezegt. QCF—kompan be'j Verwenden Birneausin = Sorgen Sie dafir, dassdie g
Sie DCF-kompatible Bilder. 1 Min. L Gftungstffnungen nicht blockiert 28

Dieineinem,Memory |- Setzen Sie,, Filter* im Menli werden. Q

Stick* gespeicherten »Option” auf ,, Standbild“ oder 8

Standbilddateien des LAUS".

JPEG-Formats werden
nicht angezeigt.

Stoérungsbehebung 63 DE



2
@)
>
%)
=3
Q
[0
)

e 64

Vorsichtsmaflinahmen in Bezug auf
Meldungen wahrend der Benutzung
des ,Memory Stick"

Stellen Sie die Bedeutung der M eldungen anhand der
folgenden Liste fest.

Kein Memory - Schieben Sie den ,,Memory Stick”

Stick korrekt in den ,,Memory Stick"-
Schlitz ein.

Keine anzeigbaren | < Sie haben den Digitalkameramodus

Dateien. gewdahlt, obwohl keine DCF-
kompatible Bilddatei enthalten ist.

Keine anzeigbaren | < Der gegenwartig ausgewahlte Ordner

Dateien in diesem
Ordner.

enthalt keine Bilddateien.

Keine anzeigbaren
Bewegthilddateien
in diesem Ordner.

= Der gegenwaértig ausgewahlte Ordner
enthalt keine Filmbilddateien,
obwohl , Filter* im Menu ,, Option*
auf , Film* eingestellt wurde.

Keine anzeigbaren
Standbilddateien
in diesem Ordner.

= Der gegenwartig ausgewahlte Ordner
enthalt keine Filmbilddateien,
obwohl , Filter* im Meni ,, Option*
auf , Standbild” eingestellt wurde.

Frequenz - Speisen Sieein Signal ein, dasim
aulerhalb zul&ssigen Frequenzbereich liegt.
Bereichs! = Stellen Sie das Ausgangssignal zum
externen Monitor des angeschlossenen
Computers auf SVGA ein.
- Setzen Sie,, Input-A Sig.wahl“ im Meni
EINSTELLUNG ¢ auf , Computer”.
Input-A Sig. = Setzen Sie,, Input-A Sig. wahl* im Menu
wahl- EINSTELLUNG ¢ auf , Computer,
Einstellung wenn ein RGB-Signal vom Computer
prufen. eingespeist wird. (& Seite 34)
DVI-sigwahl- | Setzen Sie ,DVI sig. wahl“ im Menu
Einstellung EINSTELLUNG ¢2 auf , Computer”,
prifen. wenn ein RGB-Signal vom Computer
eingegeben wird. (& Seite 34)
Hinweis
Trennen Sie das DVI-Kabel ab, und schalten Sie
den Digitaltuner usw. aus, bevor Sie die
Einstellung von ,,DVI sig. wahl* &ndern.
Lampentausch |- Die Lampe muss ausgewechselt werden.
erforderlich. Wechseln Sie die Lampe aus.
(@& Seite 65)
Filter ersetzen. | < Der Luftfilter muss ausgewechselt
werden. Wechseln Sie den L uftfilter aus.
(& Seite 67)
Zu hei3! Még- |- Wenn Sie den Projektor in Hhenlagen
licher Hohenla- |  Uber 1.500 m verwenden: Wahlen Sie
genbetrieb. LJa fur ,Hohenlagenmodus®.
Hohenlagen- (@& Seite 36)
modus aktivie- |9 Falls diese Meldung angezeigt wird,
ren? Ja g wenn der Projektor in Lagen unter
Nein: ¥ 1.500 m verwendet wird: Sorgen Sie

dafr, dass die L uftungsoffnungen nicht
blockiert werden.

Blendeneinheit
auller Betrieb.

- Die Blende ist beschadigt.
- Wenden Sie sich an qualifiziertes Sony-
Personal.

Vorsichtsmeldungen

Stellen Sie anhand der folgenden Liste die Bedeutung
der auf der Leinwand angezeigten Meldungen fest.

Wiedergabe nicht |- Die Taste MS SLIDE wurde
maoglich gedriickt, obwohl der ausgewahite
Ordner keine Filmbilddateien enthélt.
Die Prasentation wird nicht gestartet.
Nicht abspielbar | Die Bilddaten einer Filmbilddatei
sind beschédigt.
Memory Stick = Der Schreibschutzschieber des
gesperrt ~Memory Stick* wurde auf ,,LOCK*
gestellt. Heben Sie die Sperre auf.
Memory Stick- < Der ,Memory Stick” ist defekt.
Fehler - Reinigen Sie die Kontakte am

~Memory Stick®.

= Bei einem ,,Memory Stick" mit
Speicherwahlfunktion wurde der
Speicher nicht korrekt mit dem
Speicherwahlschalter gewahlt.

Falscher Memory
Stick-Typ

< Eswurde ein,,Memory Stick*
eingeschoben, der nicht mit dem
Projektor kompatibel oder
verwendbar ist.

X&) < In den gewéhlten Eingang wird kein
Signal eingegeben. Uberpriifen Sie die
Anschlisse. (& Seite 13)
Unglltig! < Driicken Sie dierichtige Taste.
Stérungsbehebung

Formattehler

= Der ,Memory Stick“ ist nicht korrekt
formatiert worden. Formatieren Sie
ihn korrekt in diesem Projektor.

= Die Formatierung ist misslungen.

Dateifehler

= Der ausgewahlte Ordner ist nicht
korrekt benannt worden. Geben Sie
den Namen erneut mit weniger als 66
Zeichen, einschliefdlich ,,/“ ein,
indem Sie das Meni ,, Ordner
wéhlen* anzeigen.




Nur-L ese-Speicher | & Es wurde ein Nur-Lese-,, Memory
Stick" eingeschoben, der Bilddateien Auswechseln der Lam pe
enthalt. Das Aufzeichnen oder
L 6schen von Daten mit einem Nur-
Lese-,Memory Stick” ist nicht

maoglich.

Zugriff verweigert |9 Sie haben einen ,Memory Stick* Die Lebensdauer der als Lichtquelle verwendeten
eingeschoben, der mit einem anderen Lampe ist begrenzt. Wenn die Lampe schwéacher
Gerét gesperrt wurde. Das L esen/ wird, die Farbbal ance des Bilds unausgewogen wirkt,

Schreiben von Daten in diesem
Projektor ist nicht moglich. Um
Daten auf eéinem mit

oder die Meldung ,, Lampentausch erforderlich.” auf
der Leinwand erscheint, ist die Lampe erschopft.
Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue (nicht

Zugriffsregelung gesperrten i )

,Memory Stick zu lesen/schreiben, mitgeliefert).

muss die Sperre vorher mit dem Verwenden Sie die Projektorlampe LMP-H180 als

betreffenden Gerét aufgehoben Ersatzlampe.

werden.

. B Lampenwechsel nach der

Warnanzeigen wahrend der Projektorbenutzung
Benutzung des ,Memory Stick® Schalten Sie den Projektor aus, und ziehen Sie dann
Falls eine Stérung in einer Bilddatei vorliegt, kann das Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe mindestens
eine der folgenden Anzeigen auf dem Bildschirm eine Stunde |lang abkuhlen.

erscheinen. Uberpriifen Sie die folgenden Punkte, um

. o C Vorsicht
die entsprechende Situation zu bereinigen. orsie

Die Lampe bleibt noch léngere Zeit heil3, nachdem Sie den

5 - Die Bilddatei wurde in einem inkompatiblen Eﬁiﬁ;ﬂﬁi:ﬁ%ﬁig;ﬁgﬁg@t ?;?e?gtg;ihr
: ) thru U .
. JPEG- oder MPEG1-Format gespeichert. Lassen Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkiihlen,

- — — bevor Sie sie auswechseln. Achten Sie beim Entfernen der
| = Ein Miniaturbild ist zwar vorhanden, aber es Lampeneinheit darauf, die Lampeneinheit waagerecht zu halten
|5 ist nicht DCF-kompatibel. und gerade nach oben herauszuziehen. Neigen Sie die

Lampeneinheit nicht. Wenn Sie die Lampeneinheit nicht
RRRbbly | Eswurde keine Bilddatei ausgewahlt. waagerecht halten und die Lampe bricht, kénnen die Splitter
P Verletzungen verursachen.
2 Eine Bilddatei ist vorhanden, aber das 1 Legen Sie eine Schutzfolie (Tuch) unter
% Miniaturbild ist beschadigt. den Projektor. Drehen Sie den Projektor
um, so dass er auf der Oberseite liegt.
< DieBilddatei ist beschadigt.
\< Hinweis
Achten Sie darauf, dass der Projektor nach dem Umdrehen
stabil liegt.

2 Dricken Sie die FuReinstelltaste, um den
Ful® auszufahren.
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3 Offnen Sie die Lampenabdeckung durch 8 Drehen Sie den Projektor wieder um.
Lésen der Schraube mit einem

Kreuzschlitzschraubenzieher. 9 Schlie3en Sie das Netzkabel an, und

versetzen Sie den Projektor in den
Bereitschaftsmodus.

10 Driicken Sie die folgenden Tasten an der
Fernbedienung in der folgenden
Reihenfolge jeweils héchstens funf
Sekunden lang: RESET, <= = ENTER.

Hinweise

¢ Greifen Sie nicht in den Lampensteckplatz, und achten Sie
darauf, dass keine Fliissigkeiten oder Fremdkorper eindringen,
um einen elektrischen Schlag oder Brand zu vermeiden.

* Verwenden Sie unbedingt die Projektorlampe LMP-H180 als
Ersatz. Andere Lampen alsdasModell LM P-H180 kénnen eine

4 Ldsen Sie die zwei Schrauben an der Funktionsstérung des Projektors verursachen.

Lampeneinheit mit dem « Schalten Sie unbedingt den Projektor aus, und ziehen Sie das

Kreuzschlitzschraubenzieher. Ziehen Sie Netzkabel ab, bevor Sie die Lampe auswechseln.
die Lampeneinheit am Griff heraus, ohne
den Ful3 zu beriihren.

5 Setzen Sie die neue Lampe vollstandig ein,
bis sie fest sitzt, ohne den Ful’ zu
berlhren. Ziehen Sie die zwei Schrauben
an. Klappen Sie den Griff herunter.

2
@)
>
%)
=3
Q
[0
)

6 SchlieRen Sie die Lampenabdeckung, und
ziehen Sie die Schrauben an.

7 Dricken Sie die FulReinstelltaste, um den
FuR wieder einzufahren.
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3 Nehmen Sie den Luftfilter aus dem

AUSWEChsel N deS Projektor heraus, indem Sie die Lasche an

der Filterabdeckung halten.

Luftfilters

Der Luftfilter muss regelmafdig ausgewechselt
werden. Wenn die Meldung ,, Filter ersetzen.” auf der
Leinwand erscheint, sollten Sie den Luftfilter
unverziiglich auswechseln.

Hinweise

» Das Auswechseln des Luftfiltersist sehr wichtig, um die hohe
Leistungsfahigkeit des Projektors aufrechtzuerhalten und eine
Funktionsstérung zu verhiiten. Wenn die Aufforderung zum
Filterwechsel auf der Leinwand erscheint, sollten Sie den
L uftfilter unverziiglich auswechseln. Der Luftfilter sollte nach

jeweils ca. 1000 Betriebsstunden ausgewechselt werden. 4 Setzen Sie den neuen Luftfilter in den
» Achten Sie beim Ausbauen des L uftfilters aus dem Projektor Projektor ein.
unbedingt darauf, dass kein Staub oder Fremdkorper in den
Projektor gelangen. 5 Bringen Sie die Filterabdeckung wieder

1 Legen Sie eine Schutzfolie (Tuch) unter an.

den Projektor. Drehen Sie den Projektor
um, so dass er auf der Oberseite liegt.

Hinweis
Achten Sie darauf, dass der Projektor nach dem Umdrehen
stabil liegt.

2 Offnen Sie die Luftfilterabdeckung,
wahrend Sie die Entriegelungskndpfe
nach innen dricken.
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Technische Daten

System
Proj ektionssystem
Projektionssystem mit 3 LCD-Panels

und 1 Objektiv

LCD-Panel 0,87-Z0lI-TFT-LCD-Panel mit Micro-
Lens Array, 3.276.504 Pixel
(1.092.168 Pixel x 3)

Objektiv 1,3-fach-Zoomobjektiv
(motorgetrieben)
£33,6-42 mm/F1,7- 2,1

Lampe 180 W, UHP-Typ

Proj ektionshildgréfie
Bereich: 40 bis 300 Zoll (diagonal
gemessen)
NTSC3.58/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N-System,
automatische/manuelle
Umschaltung
Akzeptable Videosignale
15-kHz-RGB/Komponentensignal
50/60 Hz, Progressives
Komponentensignal 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF, FBAS-
Videosignal, Y/C-Videosignal
Akzeptable Computersignale
fH: 19 bis 72 kHz
fV: 48 bis92 Hz
Maximale Auflésung XGA 1024 X
768, fV: 85 Hz
1280 x 768, fV: 60 Hz

Farbsystem

Lautsprecher 33 mm Durchmesser, max. 2W X 1
(verfugbar nur bei Verwendung
eines,,Memory Stick")

Eingang

VIDEO: Cinchbuchsen
FBAS-Video: 1 Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
SVIDEQ: Y/C Mini-DIN 4-polig
Y (Luminanz): 1Vss+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
C (Chrominanz): Burst 0,286 Vs-s
+2dB (NTSC)
(75-Ohm-Terminierung)
Burst 0,3Vs-s+2dB (PAL)
(75-Ohm-Terminierung)

Videoeingange

Technische Daten

Y/PB/CB/PRICR  Komponente: Cinchbuchse
G mit Sync/Y: 1Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
B/Cs/PB: 0,7 Vs-s+2 dB positiv
(75-Ohm-Terminierung)
R/CR/PR: 0,7 Vs-s+2 dB positiv
(75-Ohm-Terminierung)
Digital RGB
Digital RGB/Y CB(PB)CR(PR)
32-poliger Multi-Anschluss
FBAS-Video: 1 Vss+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
S-Video: Y/C
Y (Luminanz): 1 Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
C (Chrominanz): Burst 0,286 Vs-s
+2 dB (NTSC) (75-Ohm-
Terminierung)
Burst 0,3Vss+2dB (PAL)
(75-Ohm-Terminierung)
Analoges RGB/Komponente:
R/CR (PR): 0,7 Vs-s+2 dB
(75-Ohm-Terminierung)
G:0,7Vss+2dB
(75-Ohm-Terminierung)
G mit Sync/Y: 1Vs-s+2 dB sync-
negativ (75-Ohm-Terminierung)
B/Cs (PB): 0,7 Vs-s+2 dB
(75-Ohm-Terminierung)
SYNC/HD: FBAS-
Synchronsignaleingang: 1-5Vs-s
hochohmig, positiv/negativ
Horizontaler
Synchronsignaleingang: 1-5Vs-s
hochohmig, positiv/negativ
VD: Vertikaler
Synchronsignaleingang: 1-5Vs-s
hochohmig, positiv/negativ
Schlitz 1

DVI-D (TMDS)
HDMI
PIMULTI

»Memory Stick"

Allgemeines

Abmessungen
Gewicht
Stromversorgung
100 bis 240 V Wechselstrom, 2,9—
1,1 A, 50/60 Hz

345 X 148 X 369 mm (B/H/T)
ca. 54 kg

L eistungsaufnahme

max. 260 W

(Bereitschaftsmodus: 5 W)
Betriebstemperatur

0°C bis 35°C
Betriebd uftfeuchtigkeit

35% bis 85% (keine Kondensation)
Lagertemperatur —20°C bis 60°C
Lagerluftfeuchtigkeit

10% bis 90%



Mitgeliefertes Zubehor

Fernbedienung RM-PJHS10 (1)
Batterien der Grofe AA (R6) (2)
Signalkabel SIC-HSA41

(10m) (1)
Netzkabel (1)
Luftfilter (als Ersatz) (1)
Bedienungsanleitung (1)

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen,
bleiben vorbehalten.

Sicherheitsvorschriften
UL 60950, CSA Nr. 950, FCC-Klass B, IC-Klass B,
EN 60950 (NEMCO), CE, C-Tick, CCC

Sonderzubehor

Signal-Schnittstellengerdt |FU-HS1
Projektorlampe LM P-H180 (as Ersatz)
Luftfilter PK-HS10FL (als Ersatz)
Signalkabel SIC-HS10/SIC-HS20/SIC-HS30/SIC-HS40
Projektionsobjektiv
Kurzbrennweiten-Konverterlinse
VPLL-CW10
Langbrennweiten-Konverterlinse
VPLL-CT10
Projektor-Deckenhalter PSS-610

Projektionsentfernungen fir 1080i/
720p-Format-Signa |, Computersignal
USW.

Leinwand

Projektor

Wenn nur mit der Einstellung ,Side Shot*
projiziert wird

Fur ein 1080i/720p-Signal, Computersignal
oder in einem ,Memory Stick" gespeicherte
Daten

Einheit: m
Leinwand- |, | g9 | 8o | 100 | 120
gréRe (Zoll)
a 16 | 24 | 32 | 40 | 48
b 18 | 28 | 37 | 47 | 56
c 02 | 03 | 04 | 05 | 07
d 03 | 05 | 07 | 09 | 10
g';f"g:’?;;l) 150 | 180 | 200 | 250 | 300
a 60 | 73 | 81 | 101 | 121
b 70 | 84 | 94 | 117 | 141
c 08 | 10 | 11 | 14 | 17
d 13 | 16 | 17 | 22 | 26

Technische Daten
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Projektion unter Verwendung der
Einstellungen ,Sid e Shot” und .,V
Trapez*

Fir ein 1080i/720p-Signal, Computersignal
oder in einem ,Memory Stick" gespeicherte

Daten
Einheit: m
Leinwand- | 45 | g5 | go | 100 | 120
groRRe (Zoll)
a 16 | 24 | 32 | 40 | 48
b 18 | 28 | 37 | 47 | 56
c 01 | 01| 02 | 02 | 03
d 0 0 0 0 0
e 03 | 05 | 07 | 08 | 10
f 04 | 06 | 08 | 10 | 12
Leinwand- | 5| 154 | 200 | 250 | 300
groRe (Zoll)
a 60 | 73 | 81 | 101 | 121
b 70 | 84 | 94 | 11,7 | 141
c 03 | 04 | 04 | 05 | -06
d 01 | 01| -01 | 01 | -01
e 13 | 15 | 17 | 21 | 25
f 15 | 18 | 19 | 24 | 29
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Projektionsentfernungen bei Installation der optionalen Konverterlinse

Beispiel flr Bodeninstallation a: Abstand zwischen der Leinwa nd und der Mitte des Objektivs
b: Abstand zwischen dem Boden und der Objektivmitte
c: Abstand zwischen dem Boden un d der Unterseite des Projektors

x: Frei
( )
Abstand zwischen Abstand zwischen
Gehausevorderkante und Gehéausevorderkante und
Konverterlinsenmitte Konverterlinsenmitte
O 0o o
©cooo —
(amn] O
N 1
= 1
35,8 mm 59 mm
Bei Verwendung der Bei Verwendung der
Wand Konverterlinse VPLL-CT10 Konverterlinse VPLL-CW10
7 . /
/ -
Leinwandmitte
& Objektivmitte
X =
b
C
Boden
7
a
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Bodeninstallation

Bei Verwendung der Langbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CT10

* Verwenden Sie eine Leinwand von 40 bis 100 Zoll.

 Stellen Sie das Projektorobjektiv auf die Tele-Stellung. Die Tele-Stellung wird erreicht, indem Sie ZOOM +/—

drticken, bis das projizierte Bild am kleinsten wird.

Fur Leinwande mit 16:9-Seitenverhaltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100
a (Standardwerte) 2250 3480 4720 5950
b x-251 x-377 x-502 x-628
c x-347 X-473 x-598 X-724
Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: Leinwandgrofie)
a={(SSx 54,15/0,8788) — 211,9761}
b = x — (S5/0,8788 x 5,516)
c=x—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)
Fur Leinwande mit 4:3-Seitenverhaltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100
a (Standardwerte) 2780 4280 5770 7270
b x-305 x-457 x-609 X-762
c x-401 x-553 X-706 x-858

Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: Leinwandgrofie)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}

b = x — (S5/0,7240 x 5,516)

¢ = X —(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Bei Verwendung der Kurzbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CW10

Verwenden Sie eine Leinwand von 60 bis 300 Zoll.

Fur Leinwande mit 16:9-Seitenverhéltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
minimal - 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
2 maximal - 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
b - x-377 x-502 X-628 X-753 x-942 x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883
c — x-473 x-598 X-724 x-850 x-1038 | x-1226 | x-1352 | x-1666 | x-1979

Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: Leinwandgrofie)
a(minimal) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(maximal) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
b =x-(S50,8788 x 5,516)

¢ = x—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Technische Daten



Fir Leinwande mit 4:3-Seitenverhéltnis

Einheit: mm

SS (Zoll) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
minimal - 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
2 maximal - 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 13530
b - x-457 x-609 X-762 x-914 | x-1143 | x-1371 | x-1524 | x-1905 | x-2286
c - x-553 x-706 x-858 x-1011 | x-1239 | x-1468 | x-1620 | x-2001 | x-2382

Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: Leinwandgréfiie)
a(minimal) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025
a(maximal) = {(SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b = x — (SS/0,7240 x 5,516)

¢ = x — (SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Deckeninstallation

Bei Verwendung der Langbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CT10
» Verwenden Sie eine Leinwand von 40 bis 100 Zall.
» Stellen Sie das Projektorabjektiv auf die Tele-Stellung. Die Tele-Stellung wird erreicht, indem Sie ZOOM +/—

driicken, bis das projizierte Bild am kleinsten wird.

Fur Leinwdnde mit 16:9-Seitenverhéltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100
a (Standardwerte) 2250 3480 4720 5950
X b+251 b+377 b+502 b+628

b

Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar auf 243/
268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: Leinwandgréfiie)
a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}
X =b—(SS/0,8788 x 5,516)

Fur Leinwande mit 4:3-Seitenverhéltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100
a (Standardwerte) 2780 4280 5770 7270
X b+305 b+457 b+609 b+762

b

Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar auf 243/
268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: Leinwandgréfiie)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
X = b+ (SS/0,7240 x 5,516)

Technische Daten
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Bei Verwendung der Kurzbrennweiten-Konverterlinse VPLL-CW10
Verwenden Sie eine Leinwand von 60 bis 300 Zall.

Fur Leinwande mit 16:9-Seitenverhaltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
minimal - 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
a maxima | — 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
X - b+377 b+502 b+628 b+753 b+942 b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
b Bei Verwendung von PSS-610, einstellbar auf 243/268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: Leinwandgrofie)
a(minimal) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(maximal) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
X =b + (S5/0,8788 x 5,516)

Fiur Leinwande mit 4:3-Seitenverhaltnis Einheit: mm
SS (Zoll) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
minimal - 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
2 maximal - 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 13530
- b+457 b+609 b+762 b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
b Bel Verwendung von PSS-610, einstellbar auf 243/268/293/343/368/393 mm

Zur Berechnung der Installationsmal3e (SS: L einwandgréfiie)
a(minimal) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a(maximal) = {(SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975
x = b + (SS/0,7240 x 5,516)

Warnhinweise zum Netzanschluss
Verwenden Sie ein fir die Stromversorgung in lhrem Land geeignetes Netzkabel.

USA, Kanada |Kontinentaleuropa GroRRbritannien Australien Japan
Steckertyp YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Buchsenende YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Kabeltyp SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Nennspannung und 10 A/125V 25A/250V 25A/250V 25A/250V 7A/125V
Stromstérke
Sicherheitszertifizierung | UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Kabelldnge (max.) 45m - - - -
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Eingangssignale und einstellbare Posten

Je nach Eingangssignal sind manche Menlposten nicht einstellbar. Diese werden in den folgenden Tabellen

angegeben.

Posten, die nicht eingestellt werden kénnen, werden nicht im Ment aufgefahrt.

Meni Bild einstellen...

Posten Eingangssignal
Video oder S-Video (Y/C) | Komponenten Video GBR Computer/MS
Kontrast o L [ J [
Helligkeit o [ [ [
Farbe @ (auRer S& W) o [ J -
Farbton @ (nur NTSCs58/4.43, auller [ [ -
S& W)
Schéarfe o o o -
Schwarzwert o o [ J -
Gammakorrektur o o o o
Farbtemperatur [ [ J L o
DDE o @ (nur fir die @ (nur fur die -
Vorwahlspeicher- | Vorwahlspeicher-
nummernl, 2, 3,4, |nummerni, 2, 3, 4,
5, 45 und 49) 5, 45 und 49)
Kino Schwarz | Blendenregelg. o o [ J [ J
plus Lampenregelung [ [ o o
@ : Einstellbar
—: Nicht einstellbar
MenlU EINGANGS-EINSTELLUNG
Eingangssignal
Posten Video oder Komponenten Video GBR Computer MS
S-Video (Y/C)
Punkt-Phase - - - o -
H Grole - o ) Y —
(nur (nur
Vorwahlspeichernummern Vorwahl speichernummern
43, 44, 47, 48) 43, 44, 47, 48)
Lage - o  J o -
(nur (nur
Vorwahlspeichernummern 5, | Vorwahlspeichernummern 5,
43, 44, 45, 47, 48, 49 und 50) | 43, 44, 45, 47, 48, 49 und 50)
Wide-Modus o o o - -
(nur (nur
Vorwahlspeichernummern 1, | Vorwahlspeichernummern 1,
2,3,4,43, 44, 47, 48 von 2,3,4,43,44, 47,48 von
DTV) DTV)
@ : Einstellbar

—: Nicht einstellbar

Hinweis

Fir Eingangssignale von der DVI- und HDMI-Buchse sind ,, Punkt-Phase”, ,H Groe" und ,,Lage” nicht einstellbar.

Technische Daten
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Vorwabhlsignale

Speicher- Vorwabhlsignal fH (kHz) |[fV (HZ2) Synchronisierung  H [Grol3e DMI-
Nr. Eingang
1 VIDEO/60 Video 60 Hz 15,734 59,940 — — X
2 VIDEO/50 Video 50 Hz 15,625 50,000 — — X
3 480/60i 480/60i (DTV) 15,734 59,940 |SonG/Y oder FBAS- — O
Sync
4 575/50i 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |SonG/Y oder FBAS- — O
Sync/FBAS-Video
5 1080/60i 1080/60i (DTV), 33,750 60,000 — — @)
1080/60i
6 640 X 350 VGA-Modus 1 31,469 70,086 H-pos, V-neg 800 X
7 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-pos, V-neg 832 X
8 640 X 400 PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-neg, V-neg 848 X
9 VGA-Modus 2 31,469 70,086 H-neg, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85Hz 37,861 85,080 H-neg, V-pos 832 X
11 640 X 480 VGA-Modus 3 31,469 59,940 H-neg, V-neg 800 @)
12 Macintosh 13" 35,000 66,667 H-neg, V-neg 864 X
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 H-neg, V-neg 832 X
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-neg, V-neg 840 X
15 VGA VESA 85 Hz 43,269 85,008 H-neg, V-neg 832 X
16 800 X 600 SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024 X
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040 X
19 SVGA VESA 75 Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056 X
20 SVGA VESA 85Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048 X
21 832 X 624 Macintosh 16” 49,724 74,550 H-neg, V-neg 1152 X
22 1024 X768 |XGA VESA 43 Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-neg, V-neg 1344 X
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-neg, V-neg 1328 X
25 XGA VESA 75 Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85 Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (Progressive 31,470 60,000 — @)
Komponente)
44 575/50p 575/50p (Progressive 31,250 50,000 — @)
Komponente)
45 1080/50i 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 SonG/Y — O
47 720/60p 720/60p (DTV) 45,000 60,000 — O
48 720/50p 720/50p (DTV) 37,500 50,000 — O
49 1080/24ps DTV1080/48i 27,000 48,000 — X
50 540/60p 540/60p 33,750 60,000 — X
72 1280 X 768 | 1280 X 768 60 Hz 47,776 59,870 H-neg, V-neg 1664 X
73 1280 X 720 | 1280 X 720 60 Hz 44,772 59,855 H-neg, V-neg 1664 X

Hinweise

« Wenn ein anderes a s eines der oben angegebenen Vorwahlsignale eingespei st wird, wird das Bild mdglicherwei se nicht richtig angezeigt.
» Das Signal vom ,,Memory Stick" wird als Nr. 53 bis 64 angezeigt.
» Speicher-Nr. 22 zeigt das Zeilensprungsignal.
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Lage der Bedienelemente

Vorderseite

Sie kdnnen den Projektor entweder mit den Tasten am Bedienfeld oder mit den gleichnamigen Tasten an der
Fernbedienung bedienen.

Taste /() (Ein/Bereitschaft)

( (@& Seite 19)
Anzeige O'(\'C/;TSAG':E% Taste INPUT (@ Seite 26)
) :
Anzeige POWER SAVING Taste MENU (@& Seite 24)
nzeige
(@& Seite 35)
. Taste 4/¥/<=/=p
Anzeige TEMP/FAN (_
(& Seite 63) T ~, (Steuertaste)
o & Seito 24
Anzeige LAMP/COVER © @ @ (& Seite 24)
(& Seite 63) Taste SIDE SHOT +/- (& Seite 22)
6 & & 4 )|l== Taste ZOOM +/— (@ Seite 20)
COR N Swme  saber — Taste FOCUS +/—

(@ Seite 20)

Objektiv
Liftungsoffnungen
(Auslass) ( & Seite 8)

Memory Stick“-Schlitz

. (@ Seite 42) wn

Einstellful ( & Seite 20 . .
( ) -Memory Stick“-Zugriffslampe g
Vorderer (& Seite 41) 7]
Fernbedienungssensor FuReinstelltaste Q
(@ Seite 19) 8

Lage der Bedienelemente | /"7 DE



Ruckseite

Hinterer
Fernbedienungssensor
(@& Seite 19)

Netzeingang ~ AC IN

Buchse PJ MULTI
INPUT (32-poliger Multi-
Anschluss) ( & Seite 16)

Buchse S VIDEO INPUT
(Mini-DIN 4-polig)/Buchse
VIDEO INPUT (Cinchbuchse)

(@& Seite 16)

Y/Ps/Ce/Pr/Cr

(Cinchbuchse)
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Sicherheitssperre

* Zum AnschlieRen eines
gesondert erhaltlichen
Sicherheitskabels
(Kensington).
Webseitenadresse:
http://www.kensington.com/

USB-Buchse

Diese Buchse wird tiber ein USB-
Kabel (A «—Mini-B: nicht
mitgeliefert) mit einem Computer
verbunden, um
,Gammakorrektur* mit dem
angegebenen Controller ,Image
Director” durchzuftihren.

N DVI-Anschluss

(Digitaleingang)
(@& Seite 15)

HDMI-Buchse

(@& Seite 15)



Unterseite

Liftungsoffnungen
(Einlass) ( @& Seite 8)

Liftungsoffnungen
(Einlass) ( @& Seite 8)

Lampenabdeckung
(@& Seite 65)

|

Luftfilterabdeckung
(@& Seite 67)
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Fernbedienung

Taste INPUT (& Seite 19)

Taste LIGHT
Schaltet die Tastenbeleuchtung der
Fernbedienung ein.

(STANDARD '

PICTURE MODE

Tasten PICTURE MODE
(@ Seite 29)

(user1) (user2) (USER3

Taste MS SLIDE (@& Seite 45)
Taste APA ( @& Seite 37)

Taste WIDE MODE (@& Seite 27)

Taste VOLUME +/—
(@& Seite 49)
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Infrarotsender

Taste I/() (Ein/Bereitschaft)
(@ Seite 19)

Tasten 4/¥/4=/=b (Pfeiltasten)/
ENTER (@& Seite 24)

Taste MENU (& Seite 24)

Taste RESET (@& Seite 31)
Taste LENS

VOLUME  SIDE SHOT

-+

SONY

PROJECTOR

Mit jedem Driicken wird der
Objektivsteuermodus zwischen ,, Objektiv-
Zoom" und ,, Objektiv-Fokus' umgeschaltet. Die
Tasten /¥ /<=/=p in Verbindung mit dieser
Taste haben die gleiche Funktion wie die Tasten
ZOOM +/—und FOCUS +/—am Projektor.

Taste SIDE SHOT +/-
(@& Seite 21)
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Anschlisse
AV-Verstarker ........ccovvevnenenee. 16
COMPULEY ... 17
DVD-Player/Digitatuner ......... 14
Verwendung des optionalen
Schnittstellengerés................. 18
Videogerat........cooovvieeerereerennn, 16
Anzeigelampe
LAMP/ICOVER.........ccoovmionuun 63
TEMP/FAN....ooovrrerrereiene 63
B
Bild einstellen... .....ccccocovevereniennn. 32
Bildmodus.........ccocovveerninnerneinn. 32
Benutzer 1, 2und 3.................... 32
Dynamisch........cccocoeininenenee. 32
] T 32
Standard .......c.coooverinenenenes 32
Bildumklappung..........cccooeeereeereenn. 35
D
DDE (Dynamic Detail
Enhancer)........cccovcvenenenenenceneen, 33
DVI sig. wahl ..o, 35
E
Einstellung
Bild.....oovoeererreerercnes 32,37
BildgroRe und Bildlage............. 19
SCh&ME....oeeeerereres 20
ZOOM....oouiiririeirirerisisieesisininens 20, 26
=
Farbe......oovvivrnre e 33
Farbsystem ... 35
Farbtemperatur ..........cccocveveneneeneen. 33
Farbton........oooverneeeereseene 33
Fernbedienung
Einlegen der Batterien................. 6
Lage der Bedienelemente......... 80
Fernbedi enungssensor
RiUcksaite.......cccoceveveeniecireinne, 19

FH s 36
TV s 36
G
Gammakorrektur ...........ccoeveeeereenn. 33
H
H GIoBe ... 33
Helligkeit ... 32
I
Input-A Sig. wahl ... 34
Installieren des Projektors und der
Leinwand..........ccoenreeneenneeninns 10,12
K
Kino Schwarz plus.........ccccceveeunee. 33
Blendenregelung. .......ccccoevveeneen. 33
Lampenregelung.........ccccveeveeneen. 33
KONLrast........ooeevnieernieeneeens 32
L
L8O ...t 33
Lage der Bedienelemente
Fernbedienung............ccoeueunee. 80
RUCKS&ItE.......oeeeerererceene 78
UNtersaite......oooveeveeenersvierninnn, 79
Vordersaite .......ooveeneneeneeneens 77
Lampentimer ........cooveeneeneeneeneeneene 36
Lampenwechsel ... 65
LaUtStArKe. ... 32
Leinwandgrof3e........ccccveveeneeneen. 10,12
LUFEFIItEr oo 67
L Uftungsdffnungen
AUSIESS.....coveeneereree e 8
Einlass......cooveoveneeneenesens 8
M
Meldung
V[0 =T o | S 64
Warnanzeige (, Memory
SHCK" )i 65
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AVVERTENZA

Per evitare il pericolo di incendi o scosse
elettriche, non esporre 'apparecchio alla
pioggia o all'umidita e non aprirlo.

Per eventuali riparazioni, rivolgersi
esclusivamente a personale qualificato.

Lapresadi corrente dovrebbe essere installata vicino
all’ apparecchio e facilmente accessibile.
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Precauzioni

Sicurezza

* Controllare che latensione di esercizio
dell’ apparecchio siaidentica alatensione
dell’ alimentazione elettricalocale.

» Sedel liquido o un oggetto dovessero entrare
nell’ apparecchio, scollegarlo e farlo controllare da
personale qualificato primadi farlo funzionare
nuovamente.

» Senon s intende utilizzare |’ apparecchio per
diversi giorni, scollegarlo dalla presadi corrente.

* Per scollegareil cavo, tirarlo per laspina. Nontirare
mai il cavo.

» Lapresadi rete deve esserevicinaall’ apparecchio e
facilmente accessibile.

* L’apparecchio non é scollegato dalla fonte di
alimentazione CA (rete elettrica domestica) finché
resta collegato alla presa di rete, anche se e stato
spento.

» Non guardare I’ obiettivo mentre lalampada &
accesa.

» Non avvicinare le mani o degli oggetti vicino alle
prese di ventilazione. L’ aria che fuoriesce € molto
cada

Prevenzione del surriscaldamento
interno

Dopo aver disinserito I’ alimentazione con
I"interruttore 1/() (accensione/attesa), non scollegare
I" apparecchio dalla presa di rete mentre la ventola di
raffreddamento & ancorain funzione.

Attenzione

Il proiettore dispone di prese di ventilazione di
aspirazione e di scarico. Non ostruire tali prese con
0ggetti, onde evitare il surriscaldamento interno, che
potrebbe compromettere la qualita delle immagini o
danneggiare il proiettore.

Imballaggio

Conservare lascatola e il materiale di imballaggio
originale poiché potrebbero servire in caso di
spostamento dell’ apparecchio. Per ottenere la
massima protezione, imballare I’ apparecchio nello
stesso modo in cui € stato imballato in fabbrica

Precauzioni

5
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Collegament
e
preparazion

L a presente sezione contiene le istruzioni
per |'installazione del proiettore e dello
schermo, il collegamento

dell’ apparecchiaturadallaqual e effettuare
la proiezione dell’immagine, ecc.

Disimballaggio

Disimballaggio

Controllare la scatola per assicurarsi che contengai
seguenti componenti:

Telecomando (1),
Batterie tipo (R6)
formato AA (2)

Cavo interfaccia per
invio segnale (1)

Filtro dell'aria
(ricambio) (1)

Cavo di alimentazione CA (1)
Istruzioni per I'uso (questo manuale) (1)

Inserimento delle batterie nel
telecomando

Inserire prima il lato @ delle batterie
come illustrato in figura.

Linserimento eccessiv amente energico
o con le polarita invertite puo causare
cortocircuiti e generare calore.




Punto 1:

Installazione del
proiettore

E possibile ottenere immagini nitide anche
proiettando I'immagine dal lato dello schermo (“Side
Shot”) (& pagina 10). |1 proiettore garantisce
I’intrattenimento a casa per ogni occasione.

Cinema in famiglia

Visione di eventi sportivi, ecc., in compagnia

Visualizzazione su schermo grande di
immagini registrate da una macchina
fotografica digitale e memorizzate su
“Memory Stick”

Prima di installare |l
proiettore

Noninstallareil proiettore se sono presenti le seguenti
condizioni, poiché potrebbero verificars
malfunzionamenti o danni a proiettore.

Ventilazione insufficiente

Punto 1: Installazione del proiettore
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Calore e umidita eccessivi

Esposto a un flusso diretto di aria fredda o
calda da un condizionatore

L’installazione in tale posizione potrebbe causare
malfunzionamento dell’ unita a causa di
condensazione dell’ umidita o aumento della
temperatura.

In prossimita di un sensore di calore o di
fumo

Il sensore potrebbe non funzionare correttamente.

Polvere o fumosita eccessive

Non usare il proiettore nelle seguenti condizioni:

Inclinazione eccessiva dell’'unita

Punto 1: Installazione del proiettore

Ostruzione delle prese di ventilazione

Prese di —
ventilazione
(scarico)

ventilazione
(aspirazione)

Suggerimento

Per maggiori dettagli sulla posizione delle prese di ventilazione
(aspirazione o scarico), vedere “Ubicazione dei comandi” fra
pagine 76 e 78.

Posizionamento dell’'unita rovesciato

Non posare |” unita rovesciata sul tavolo ecc.

L’ unita sarainstabile.

Nota

Installazione dell’'unita in alta quota

Quando il proiettore viene usato auna quotadi 1.500
m o superiore, attivareil “Modo quota el.” nel menu
IMPOST. INSTALLAZIONE. Se non viene
impostato questo modo, quandoiil proiettore & usato a
guote elevate potrebbero verificars effetti negativi,
quali lariduzione dell’ affidabilita di determinati
componenti.

Uso dell’'obiettivo di
conversione opzionale

E possibile installare sul proiettore i due tipi di
obiettivo (opzionali) che seguono. Per le distanze di
proiezione quando viene installato |’ obiettivo di
conversione, vedere pagina 69.

* VPLL-CT10 obiettivo di conversioneafocalelunga
* VPLL-CW10 obiettivo di conversione afocae
corta

Per installare I’ obiettivo di conversione, attenersi alla
procedura seguente.
Per i dettagli sucomeinstallarel’ obiettivo, consultare
anche il manuale di installazione fornito con
I’ obiettivo.
1 Spegnere I'apparecchio e scollegare il

cavo d’alimentazione.

2 Smontare il copriobiettivo del proiettore e
togliere il cappuccio dall'obiettivo di
conversione.



3 Allineare la vite dell’'obiettivo di
conversione con la filettatura intorno
all'obiettivo del proiettore, come indicato
nella figura sottostante.

4 Ruotare I'obiettivo di conversione in
senso orario finché scatta.

Nota

Quaorasi incontri resistenzanel ruotare |’ obiettivo di
conversione, ruotarlo dapprima leggermente in senso
antiorario, quindi in senso orario.

5 Posizionare un panno spesso (ad esempio
un cuscino) sotto il proiettore.
Capovolgere il proiettore.

Nota

Quando I’ obiettivo di conversione opzionale &€ montato sul
proiettore, sporge dal |ato superiore di quest’ ultimo.
Prima del montaggio, mettere un panno di spessore adeguato
sotto il proiettore per evitare che |’ obiettivo tocchi il
pavimentooil piano di untavolo. Incaso contrario, |’ obiettivo
potrebbe guastarsi, qual ora fosse sottoposto a una pressione
eccessiva a causa del peso del proiettore.

6 Fissare I'estremita del cavo di sicurezza
dell’obiettivo di conversione alla parte
inferiore del proiettore utilizzando la vite
fornita con l'obiettivo di conversione
(M5x8, con rondella).

Nota
Aver curadi fissare I’ estremitadel cavo di sicurezza
dell’ obiettivo alla parte inferiore del proiettore.

Installazione del proiettore sul soffitto

Aver curadi fissare I’ estremita del cavo di sicurezza
dell’ obiettivo sia a proiettore, siaa supporto di
sospensione per proiettori PSS-610 a punto 6, come
illustrato in seguito. In questo caso, usare lavite
(M5x12, con rondella) fornita con il PSS-610.
Innanzitutto, montare il PSS-610 (@) sul proiettore,
quindi montareil cavo di sicurezza (@) sul PSS-610.

=] %J =)
< . Estremita del
cavo di sicurezza
7 Supporto di
sospensione per
proiettori PSS-610
AVVERTENZA

Aver curadi usarelavite (M5x12 con rondella) fornitaconil PSS-
610. Non usare mai lavite fornitacon |’ obiettivo di conversione.
Se venisse usata la vite fornita con I’ obiettivo, esso potrebbe
cadere dal proiettore e provocare delle lesioni.

Nota sull'installazione dell'obiettivo di conversione

opzionale

« L'obiettivo si graffiafacilmente, quindi, nel maneggiarlo,
posizionarlo sempre con delicatezza su una superficie stabile e
pianain posizione orizzontale.

« Assicurarsi di non far urtare I’ obiettivo di conversione sulla
superficie dell’ obiettivo del proiettore.

« Evitare di toccare la superficie dell’ obiettivo.

Per rimuovere I'obiettivo di conversione
installato

1 Togliere la vite dalla parte inferiore del
proiettore per smontare |'estremita del
cavo di sicurezza dell’obiettivo installato.

2 Ruotare I'obiettivo di conversione
installato in senso antiorario finché non
sia possibile rimuoverlo.

Note

e Assicurarsi di non far cadere I’ obiettivo di conversione
staccato.

» Quando s regolaladistorsione dell’'immagine utilizzando i
comandi “Trapezio V" o0 “Side Shot” nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE con I’ obiettivo di conversione
opzionale montato sul proiettore, il formato dell’immagine
originale potrebbe non venire visualizzato correttamente.

Punto 1: Installazione del proiettore
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® o . . f: Distanzaverticale massimatralaparte
558 Installazione del proiettore e inferiore dello schermo eil centro
Q : dell’ obiettivo con il proiettore posizionato di
Q
sep  diuno SChe_rmo _ lato (quando § utilizzala distanzai
=I=1 — Installazione sul pavimento proiezione b)
(0]
Ladistanzadi installazione trail proiettore e lo Proiezione utilizzando solo la
schermo varia a seconda delle dimensioni dello regolazione “Side Shot” (@ pagina 20)
schermo. Posizionareil proiettorein modo chel’ estremita
con |’ obiettivo rientri nella zona indicata
1 . .. ] infigura, utilizzando come guidai valori a, b, ¢
Determinare la posizione di ed riportati nellatabelladi seguito.

installazione del proiettore e
dello schermo.

Unita: m

Dimensioni
dello
Schermo schermo 40 60 80 100 120
(pollici)
a 16 24 3,2 4,0 4.8
b 18 2,8 3,7 47 5,6
c 0,2 0,3 0,3 04 0,5
d 0,3 04 0,6 0,7 0,9
Dimensioni
dello 150 | 180 | 200 | 250 | 300
schermo
(pollici)
_ a 6,0 7,3 81 10,1 121
_ . L Projettore b 7,0 8,4 9,4 11,7 | 141
a D!stanzamlnlrpa(j| p_r0|e2|on_etral_oschermo c 0.7 08 0.9 11 14
eil centro dell’ obiettivo con il proiettore
posizionato di lato (“Side Shot”), oppure d 11 )13 | 15 | 19 | 22

guando il proiettore & posizionato in modo
tale cheil centro dello schermo siaalineato
con il centro dell’ obiettivo

b: Distanza di proiezione massimatralo
schermo el centro dell’ obiettivo coniil
proiettore posizionato di lato, oppure quando
il proiettore & posizionato in modo tale cheil
centro dello schermo siaalineato coniil
centro dell’ obiettivo

c. Distanzaorizzontale massimatrail lato
destro/sinistro dello schermo eil centro
dell’ obiettivo con il proiettore posizionato di
lato (quando s utilizza la distanza di
proiezione a)

d: Distanza orizzontale massimatrail lato
destro/sinistro dello schermo eil centro
dell’ obiettivo con il proiettore posizionato di
lato (quando si utilizza la distanza di
proiezione b)

e. Distanza verticale massimatrala parte
inferiore dello schermo eil centro
dell’ obiettivo con il proiettore posizionato di
lato (quando si utilizza la distanza di
proiezione a)

IT 10 Punto 1: Installazione del proiettore

Suggerimento

Nelletabelle sonoriportate le distanze per laproiezione dei
segnali video 15 kHz RGB/Component, Component
progressivo, DTV (480i/480p/575i/575p), videocomposito
e Y/C. Ledistanze di proiezione di segnai in formato
1080i/720p, segnali provenienti da computer e dati
memorizzati su“Memory Stick” sono indicate a pagina68.

Nota

Sesi proiettal’immagine utilizzando solo lafunzione
“Side Shot”, impostare “ Trapezio V" nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE su “Manuale’, eregolareil livello su
“gr.

Proiezione utilizzando regolazioni sia

della funzione “Side Shot” che di

“Trapezio V" ( & pagina 22)

Sistemare il proiettore in modo che I’ estremita
con |’ obiettivo rientri nella zona indicata
in figura, usando come guidai valori daaaf
nellatabella che segue.



°
Unita& m Quando si utilizza uno schermo di formato _g
Dimensioni 16:9 )
. =
dello 40 | 60 | 80 | 100 | 120 untem
schermo Dimensioni o
(pollich dello 40 | 60 | 80 | 100 | 120 =
a 1,6 24 32 4,0 48 schermo =
b 18 | 28 | 37 | 47 | 56 (pollici)
c 01 | 01| 02| 02 | 03 a 15 | 23 | 31 | 39 | 46
q 0 o 0 o 0 b 18 2,8 37 47 5,6
e 0,3 0,5 0,7 0,8 1,0 Dimensioni
f 04 | 06 | 08 | 10 | 12 dello 150 | 180 | 200 | 250 | 300
schermo
Dimensioni (pollici)
dello 150 | 180 | 200 | 250 | 300 a 58 | 70 | 78 | 97 | 117
schermo
(pollici) b 7,0 84 9,4 11,7 | 141
a 6,0 73 81 | 101 | 121 o .
Quando si utilizza uno schermo di formato
b 7,0 8,4 94 | 11,7 | 141 43
C -0,3 -04 -04 -0,5 -0,6 Unita m
d 01| 01| 01| 01| 01 Dimensioni
e 13 | 15 | 17 | 21 | 25 Scﬂ‘;'r';o 40 | 60 | 80 | 100 | 120
f 15 18 1,9 24 29 (pollici)

Suggerimento

Nelletabelle sonoriportate|e distanze per laproiezionedei
segnali video 15 kHz RGB/Component, Component
progressivo, DTV (480i/480p/575i/575p), videocomposito
eY/C. Ledistanze di proiezione di segnali in formato
1080i/720p, segnali provenienti da computer e dati
memorizzati su“Memory Stick” sono indicate apagina68.

Nota

Nella proiezione con I’ obiettivo di conversione opzionale
montato, i valori a, b, e ed f differiscono leggermente da
quelli riportati nellatabella.

Proiezione dal centro ( @& pagina 23)

E possibile modificare |’ angolo di proiezione
utilizzando |’ apposito dispositivo.

(@& pagina 20)

Posizionareil proiettorein modo chel’ estremita
con |’ obiettivo rientri nellazona [ indicata
in figura pagina 10, utilizzando i valori aeb
riportati nellatabella seguente come guida.

Minime 1,8 2,8 3,7 4.7 5,6
Massime 2,2 34 4,5 57 6,8

Dimensioni
dello 150 | 180 | 200 | 250 | 300
schermo
(pollici)
Minime 71 8,5 9,4 11,8 14,2
Massime 8,5 10,2 11,4 14,2 17,1

2 Proiettare un’immagine sullo
schermo e regolarla in modo
che rientri nello schermo.
(& pagina 19)

Per proiettare un’immagine, collegare

un’ apparecchiaturavideo al proiettore.
(@& pagina 13)

Nota

Se s utilizza uno schermo con una superficie non uniforme,
talvolta potrebbero apparire sullo schermo dellerighein funzione
delladistanzafralo schermo eil proiettore o dell’ingrandimento
dello zoom. Non s trattadi un guasto del proiettore.

Punto 1: Installazione del proiettore
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Installazione del proiettore
e di uno schermo
— Installazione sul soffitto

Per installareil proiettore sul soffitto, usareiil
supporto di sospensione per proiettori PSS-610.

a: Distanza fra il centro dell’obiettivo e lo schermo

b: Distanza fra il soffitto

e il centro dell'obiettivo

x: Distanza fra il soffitto e il centro dello schermo

Supporto di sospensione per
proiettori PSS-610 (non in

dotazione)

Soffitto

Centro dello
X H schermo

Centro anteriore dello
dell’obiettivo chassis e il centro
dell’'obiettivo
61,5 mm

\

 Distanza dalla parte

Obiettivo standard

Quando si utilizza uno schermo di formato

16:9
Unita m
SS (pollici) 40 60 80 100
Minime 1510 2290 3070 3850
2 Massme | 1820 2760 3700 4640
X b+251 b+377 b+502 b+628
b Quando si utilizzail PSS-610, regolabile a
243/268/293/343/368/393 mm
SS (pollici) 120 150 180 200
Minime 4640 5810 6990 7770
2 Massme | 5580 6990 8400 9340
X b+753 b+924 | b+1130 | b+1255
b Quando si utilizzail PSS-610, regolabile a
243/268/293/343/368/393 mm
SS (pollici) 250 300
Minime 9730 11680
2 Massime 11690 14040
X b+1569 b+1883
b Quando si utilizzail PSS-610, regolabile a

243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolarelemisuredi installazione (SS: Dimensioni Schermo)

Punto 1: Installazione del proiettore

a(minime) = { (SS x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025
a(massime) ={ (SS x 42,3591819/0,8788) — 57,181415} x 0,975
x = b + (SS5/0,8788 x 5,516)

Quando si utilizza uno schermo di formato
4:3

Unit& m
SS (pollici) 40 60 80 100
Minime 1840 2790 3740 4690
2 Massime | 2230 3370 4510 5650
X b+305 b+457 b+609 b+762
b Quando si utilizzail PSS-610, regolabile a
243/268/293/343/368/393 mm
SS (pollici) 120 150 180 200
Minime 5640 7070 8490 9440
2 Massime | 6790 8500 10210 11350
X b+914 b+1143 | b+1371 | b+1524
b Quando si utilizzail PSS-610, regolabile a
243/268/293/343/368/393 mm
SS (pollici) 250 300
Minime 11820 14190
2 Massime 14200 17060
X b+1905 b+2286
b Quando si utilizza il PSS-610, regolabile a
243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolarelemisure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a(minime) ={ (SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025
a(massime) ={(SS x 42,3591819/0,7240) — 57,181415} x 0,975
x = b + (85/0,7240 x 5,516)

Montaggio del supporto di
sospensione per proiettori PSS-610

Sesiinstallail proiettore sul soffitto, usareil supporto
di sospensione per proiettori PSS-610. Per maggiori
dettagli sull’installazione sul soffitto, consultareil
Manuale di installazione per rivenditori del supporto
PSS-610. Le misure per I’ installazione del proiettore
sul soffitto sono indicate in seguito.



Schema di installazione

Vista dall’alto
Allineareil centro dell’ obiettivo con il centro dello
schermo.

Parte anteriore dello
chassis

Centro dell'unita 165

Centro dello schermo "
Centro dell’obiettivo L )
— Distanza tra lo schermo e il 615 %tgrfft%d' io
centro dell'obiettivo 199
\ : . superiore al
Centro dell'asta di supporto (il centro soffitto

dell’asta di supporto  non coincide con il
centro dell'unita.)

Vista anteriore

L’ obiettivo e spostato di 7,9 mm verso destra rispetto
a centro dell’ astadi supporto. Durante il montaggio,
aver curadi alineareil centro dell’ obiettivo con il
centro dello schermo e non con il centro dell’ asta di
supporto.

Distanza fra il soffitto e la superficie della staffa
di montaggio
Usando la chiave a tubo di regolazione (b):
150/175/200 mm
Usando la chiave a tubo di regolazione (c):
250/275/300 mm

250

125

Em% = % j ~ Superficie
Soffitto inferioredella
staffa di
. montaggio
[ Centro dell'asta
di supporto /
(g [ Ml 4
93,3
v

Centro dell’obiettivo
Centro dell'unita

Vista laterale

368,5

L 2166 ‘ 62,1

Parte anteriore dello
chassis

<
3t @

Centro dell'obiettivo

217,2 615

343 | 1342 Unita: mm

Punto 2:

Collegamento del
proiettore

Nell'effettuare i collegamenti, accertarsi di:

 Spegnere tutte le apparecchiature prima di
effettuare qualsiasi collegamento.

 Utilizzarei cavi adatti per ciascun collegamento.

* Inserire correttamentele spinedei cavi; le spinenon
perfettamente inserite spesso generano disturbi.
Quando si scollega un cavo, tirare laspinae noniil
cavo stesso.

» Consultare leistruzioni d' uso dell’ apparecchiatura
collegata.

 Seil proiettore viene collegato al connettore PJ
MULTI o DVI, selezionareil segnale d’'ingresso
con I'impostazione “ Sel. segn. in. A” 0 “Sel. segn.
DVI” nel menu REGOLAZIONE® .

(@& pagina 35 e 36)

Nota
Primadi cambiare I'impostazione “ Sel. segn. DVI”, scollegare il
cavo DVI e spegnereil sintonizzatore digitale ecc.

« HDMI, il logo HDMI e High-Definition Multimedia Interface
sono marchi commerciali o marchi commerciali registrati di
HDMI Licensing LLC.

Punto 2: Collegamento del proiettore

luoizesredaid
3 nuawebs||0d

13




o
=
D

i
jab)
=
D
Y
o
=3

3 uawebv||0D

114

Collegamento a un lettore DV D/sintonizzatore digitale

Collegamento a un lettore DV D/sintonizzatore digitale dotato di connettori video
component

E possibile collegare un |ettore DV D/sintonizzatore digitale dotato di connettori video component usando il cavo
dei segnali d’interfacciafornito.

Altoparlanti
Amplificatore  gtjvi

Parte posteriore del
proiettore

Lettore DVD, sintonizzatore
digitale ecc. dota to di connettori
video component

o
°

S | @[Peoece [ —
N T
=== _

|
8FE— —] =
%) © e bl i)™

00000000
00000000 =

00000000
L/

] fY fPB/ fPR/ fs fVideo

Cs CRr video
con logo SONY rivolto in alto 5|

= J

Cavo interfaccia per invio segna le (SIC-HS41, in dotazione)

—"\ : Flusso del segnale video

Suggerimenti

 Per collegareil proiettore a un lettore DV D/sintonizzatore digitale non dotato di connettori video component, usareil cavo S video del
lettore DV D/sintonizzatore digitale.

 Per collegareil proiettore a un lettore DV D/sintonizzatore digitale che non dispone di un’ uscita S video, usare il cavo video invece del
cavo Svideo.

* Per collegareil proiettore aun lettore DV D/sintonizzatore digitale dotato di un connettore D, usare un cavo di conversione in commercio.

Punto 2: Collegamento del proiettore



Collegamento a un sintonizzatore digitale dotato di uscita DVI

E possibile ottenere un’ immagine migliore collegando &’ ingresso HDM| del proiettore un sintonizzatore digitale
dotato di uscita DVI.

Altoparlanti
Amplificatore  attivi

Parte posteriore del proiettore AV _II
-|§ o _{oemtssiiiarl -

- Sintonizzatore digitale
() H
S ecc, con uscita DVI
S VIDEO - 00000000
de—b| ) GB606008 @) ‘ ‘

all’'uscita DVI

P

Cavo DVI (non in dotazione)

—"™\ : Flusso del segnale video

Collegamento a un lettore DVD dotato di uscita HDMI

E possibile ottenere un’immagine di qualitamigliore collegando all’ ingresso HDMI del proiettore un lettore DV D/
sintonizzatore digitale dotato di uscita HDMI.

Amplificatore Altoparlanti
attivi

Sersiiisiy : w

Parte posteriore del
proiettore

S~ | =@[Pecoo [ —
o= V)
= = _

|
\; L re DVD .con
e e D o
Y Pe/Cs___ PrICR —
d==—b | ) i ool
—r—) D‘ ] ‘

— —

f all'uscita HDMI

>

Z=3
Cavo HDMI (non in dotazione)

="\ : Flusso del segnale video

Punto 2: Collegamento del proiettore
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Collegamento ad appa recchiature video

Collegamento a un’apparecchiatura vide o dotata di uscite video o S video

E possibile collegare un videoregistratore, un registratore video su disco rigido “Clip on” Sony o un lettore disco
laser. Vedere anche il manuale di istruzioni per ciascuna apparecchiatura.
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Par.te posteriore del Altoparlanti  Amplificatore
proiettore ativi
eeee B —
- _ !
D © © . © i
o) VDEd (¥ PeiCs__PriCr = Apparecchiatura
0oooooon H
E&En =) video —
PJMULTI HDM\ DVI E

all'uscita S video
o video

Z9
Cavo S video o video (VMC-810S, non fornito)

="\ : Flusso del segnale video

Suggerimento

Dovendo scegliere aquale connettore collegare il cavo, SVIDEO (connettore S video) o VIDEO (connettore video), collegarloaSVIDEO
(connettore S video) per avere un’immagine di qualitamigliore.

Se | apparecchiatura da collegare non ha S VIDEO (connettore S video), collegareil cavo aVIDEO (uscita video).

Collegamento a un amplificatore AV

E possibile ottenere una qualita audio migliore collegando il proiettore a un amplificatore AV tramiteil cavo dei
segnali d’interfacciafornito.

Parte posteriore del

5 proiettore
Altoparlanti attivi Amplificatore AV
| =i o —
\V/ — — —_ ~ g
) © e Hie s Y
o) m Pe/Cs___ PriCr — COHCO ©:' ©rH —
— EEc
con logo SONY Uscite component v PB/ PR/ u Video
V|de0
w5 rivolto in alto Cr H

Uscite video

\——m@:n:-}

Z=
Cavo interfaccia per invio segnale (in dotazione)

—"\ : Flusso del segnale video

IT 16 Punto 2: Collegamento del proiettore



Collegamento a un computer

Collegamento a un connettore analogico

Per ascoltare I’ audio dal computer, usare gli altoparlanti incorporati o collegare a computer degli altoparlanti
amplificati.

E possibile proiettare I'immagine di un computer su uno schermo grande usando il cavo dei segnali d’interfaccia
opzionale (SIC-HS30).
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Nota
Anche sesi collegail cavo dei segnali di interfacciaall’ uscita audio del computer, non '€ audio in uscitadal proiettore.

Parte posteriore del

proiettore Altoparlanti
Computer attivi

o
S~ | &= [Becoeo [ —
EE RN
== _

OVO (
- 5
SViDeo Y Pe/Ce PRICR J )
0ooooooo
T—p] 7 =
DVI
) 1 ad uscita
con logo SONY rivolto monitor

in alto

P
Cavo interfaccia per invio segnal e (SIC-HS30, non in dotazione)

—"\.: Flusso del segnale video

Collegamento al connettore DVI

Parte posteriore del

° proiettore
A T Computer
Altoparlanti

—_ (VIDEO) Y Pe/Ce___PrlCr
S VIDEO 00000000
DDDDDDDS —

qgcp -J 0000000k

|
v/ attivi
(
Y

f=Iy ad uscita
monitor

Z=
Cavo DVI (non in dotazione)

—\ : Flusso del segnale video

Punto 2: Collegamento del proiettore 17 IT



Collegamento di varie apparecchi ature con 'unita di interfaccia
opzionale
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L'unitadi interfaccia opzionale permette di collegare altre apparecchiature. Inoltre & possibile selezionare I’ uscita
per il proiettore o televisore, semplicemente commutando il selettore sull’ unita di interfaccia.

3 uawebv||0D

Video registratore, ecc. Lettore DVD, ecc.
E [c=J0
Amplificatore
{ q audio Altoparlanti
attivi
= e
N S g
¢ = Aoelc O
Unita di interfaccia
(IFU-HS1, non in dotazione)
@coo (JUUY
Cavo PJ multi Parte posteriore del

= (fornito con IFU-HS1) proiettore

[ N

con logo °

SONY rivolto

q in alto
{ -
TV vio=o) VIDED Y Pe/Cs___ Pr/Cr —
— &E=

: | _ con logo SONY rivolto in

alto

="\ : Flusso del segnale video

= Flusso del segnale audio

Nota
L'audio dall’ unita di interfaccia | FU-HS1 viene emesso solo quando € collegato un televisore.

IT 18 Punto 2: Collegamento del proiettore



Punto 3: Regolazione 1 cotegare i cavo

alimentazione CA a una presa

delle dimensioni e della direte.

Laspia ON/STANDBY si illuminainrosso eil
1ZI | ' iettore attiva la modalita standby.
pOS|Z|0ne de” |mmag|ne proiettore attiva la modalita standby.

., Spia rossa accesa.

ge)
(=)
®
§e)
%)
-
Q
N,
o
=,

3 nuawebs||0d

Sensore posteriore del
telecomando

6 2 Premere l'interruttore  I/(H
5 7 (accensione/attesa) per
accendere il proiettore.
Pulsante del dispositivo Laspia ON/STANDBY si illuminain verde.
di regolazione
Sensore anteriore del
telecomando @ '@'
Dispositivo di h STANDEY
regolazione Spia verde accesa.
4 3 Accendere 'apparecchiatura
collegata al proiettore.
D &) @_ Consultare leistruzioni d’' uso
dell’ apparecchiatura collegata.

PICTURE MODE

4 Premere INPUT per proiettare
'immagine sullo schermo.

Ogni voltache si preme il pulsante,
I’indicazione d’ingresso cambia. (& pagina 27)

€3 EEIE KD

VOLUME  |SIDE SHOT

Eljm ®

SONY

PROJECTOR

N

Suggerimento

I pulsanti 1/(H (accensione/attesa), INPUT, MENU, e 4/¥/ <=/
= /ENTER (joystick) sul quadro comandi laterale del proiettore
hanno le stesse funzioni di quelli sul telecomando.

[ ]

Punto 3: Regolazione delle dimensioni e della posizione dellimmagine 19 IT
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5 Regolare la messa a fuoco
usando il pulsante FOCUS +/-
e regolare le dimensioni
dellimmagine con il pulsante
ZOOM +/—,

Pulsante FOCUS +/—

6 Usare il dispositivo di
regolazione per fare in modo
che 'immagine rientri nello
schermo.

Regolazione della posizione
dell'immagine utilizzando il
dispositivo di regolazione

Dispositivo
di
regolazione Pulsante di
regolazione
del
dispositivo

p Per alzare di
abbassare “w-¢ regolazione

Tenere premuto il pulsante di regolazione del
dispositivo di regolazione e alzare
contemporaneamente il proiettore, quindi
rilasciareil pulsante. Tenendo premuto il
pulsante di regolazione del dispositivo di
regolazione, spostare il proiettore, quindi
rilasciare il pulsante nella posizione di blocco.

Punto 3: Regolazione delle dimensioni e della posizione dellimmagine

Regolazione verticale

Tenere premuto il pulsante di regolazione del
dispositivo di regolazione e alzare
contemporaneamente il proiettore, quindi bloccare il
dispositivo di regolazionerilasciandoil pulsante nella
posizione desiderata.

Regolazione orizzontale
Regolareruotando asinistrao adestrai supporti tondi
del dispositivo di regolazione.

7 Regolazione delle dimensioni
e della posizione
dellimmagine.

Schermo

Immagine
proiettata

Se “Side Shot” 0 “Trapezio V" sono regol ati
manual mente (regolazione del valore), il
modello di provaincorporato viene proiettato
sullo schermo. Se s desidera effettuare delle
regolazioni utilizzando il segnale in ingresso
corrente, impostare “Modello di prova’ nel
menu IMPOST. INSTALLAZIONE su“Disin.”.
(@& pagina 36)

Proiezione utilizzando solo la
regolazione “Side Shot”

Se la proiezione viene effettuata soltanto con la
regolazione “ Side Shot”, & possibile regolare per
correggere ladistorsionetrapezoidal e orizzontale con
lafunzione “ Side Shot” a massimo.

@ Impostare “Trapezio V" nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE su “Manuale”, premere
ENTER, quindi 4, ¥ o RESET per
impostare il livello a “0”. Il dispositivo di
regolazione viene ripristinato.

Nota
Se“Trapezio V" éimpostato su “Auto”, la capacitadi correzione
di “Side Shot” é ridotta.



dello schermo.

o

(@ Posizionare il proiettore in modo che (@ Spostare il proiettore in senso orizzontale _g
'immagine di sovrapposizione sullo a sinistra o a destra in modo che un lato )
schermo come indicato in seguito. dell'immagine rientri all’interno del quadro )

N

o

=}

3 nuawebv||oD

Regolare in modo che un lato dell'immagine
rientri allinterno del quadro dello schermo.

Regolare in modo che il lato
inferiore dell'immagine sia
parallelo al lato inferiore dello

schermo.
Verificare che ambedue i |ati verticali —"
dell’immagine siano paralleli ai lati verticali dello
schermo.
Se l’'immagine non si sovrappone sullo schermo
come precedentemente illustrato, verificare e
regolarelaposizionedi installazione del proiettore
e dello schermo facendo riferimento a
“Installazione del proiettore e di uno schermo”

Seil proiettore é posizionato asinistradello
schermo, regolare in modo cheiil lato sinistro
dell’immagine rientri al’interno del lato sinistro
del quadro dello schermo. Seil proiettore &
posizionato a destra dello schermo, regolare in
modo cheiil lato destro dell’immagine rientri
al’interno del lato destro del quadro dello

@ pagina 10).
(& pag ) schermo.
(® Spostare il proiettore in senso verticale in Nota
mOd_O che il lato mft_erlor_e dellimmagine Nel regolareI’immagine per farlarientrare all’interno del quadro
corrisponda al lato inferiore del quadro dello schermo, prestare attenzione a non allontanare il lato
dello schermo. inferiore dell’immagine dal |ato inferiore del quadro dello
schermo.

Regolare in modo che il lato
inferiore dell'immagine sia
all'interno del lato inferiore del
quadro dello schermo.
Per regolare | dtezza dell’immagine, non usare il
dispositivo di regolazione (& pagina 20),
spostare invece verticalmenteiil proiettoreolo
schermo in mado cheil lato inferiore
dell’immagine siaal’interno del lato inferiore del
quadro dello schermo.

Punto 3: Regolazione delle dimensioni e della posizione dellimmagine 2 1 IT
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(® Usare SIDE SHOT + o — per correggere
eventuali distorsioni trapezoidali.

SIDE SHOT

Premere SIDE SHOT + o—inmodo cheil bordo
superiore dell’immagine risulti parallelo a
bordo inferiore. Seil lato destro e pit lungo del
lato sinistro, premere SIDE SHOT +. Seil lato
sinistro e pit lungo del lato destro, premere
SIDE SHOT —. Per regolare con precisione
eventuali distorsioni, premere 4 o ¥.

Nota

Anche selaproiezione viene effettuata. con “ Side Shot”, talvoltai
quattro lati di un’immagine potrebbero non essere parall€li ai lati
del quadro dello schermo.

Proiezione utilizza ndo regolazioni sia
della funzione “Side Shot”

(& pagina 36) che di “Trapezio V”

(@& pagina 36)

Regolando la proiezione sia con “ Side Shot” siacon

“Trapezio V", vengono corrette |e distorsioni
orizzontali e verticali.

@ Verificare che “Trapezio V” nel menu
IMPOST. INSTALLAZIONE sia impostato
su “Auto”.

Nota

L’impostazione predefinitadi “ Trapezio V" nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE é“Auto”. Se € impostata su “Auto”, la
distorsione verticale dell’immagine viene corretta
automaticamente. Laregolazione “Trapezio V” pud non
correggere perfettamente la distorsione trapezoidal e, a seconda
dellatemperatura nella stanza o dell’ angolo dello schermo. In tal
caso, effettuare la regolazione manuale del valore.

Punto 3: Regolazione delle dimensioni e della posizione dellimmagine

(@ Posizionare il proiettore in modo che
'immagine di sovrapposizione sullo
schermo come indicato in seguito.

Regolare in modo che ambedue i lati verticali
dell'immagine siano paralleli ai lati verticali dello
schermo. |

Verificare che ambeduei lati verticali
dell’immagine siano paralleli ai lati verticali dello
schermo.

Se non sono paraleli, impostare* Trapezio V” nel
menu IMPOST. INSTALLAZIONE su
“Manuale’, quindi premere ENTER eregolarela
distorsione con 4 o ¥ in modo che diventino
paraleli.

(® Spostare il proiettore in senso orizzontale
a sinistra o a destra in modo che un lato
dell'immagine rientri all'interno del quadro
dello schermo.

Regolare in modo che un lato dell'immagine
rientri all'interno del quadro dello schermo.

Seil proiettore é posizionato asinistradello
schermo, regolare in modo cheil lato sinistro
dell’immagine rientri al’interno del lato sinistro
del quadro dello schermo. Seil proiettore €
posizionato a destra dello schermo, regolarein
modo cheiil lato destro dell’immagine rientri
al’interno del lato destro del quadro dello
schermo.

Se I'immagine non s sovrappone sullo schermo,
determinare eregolarelaposizioned'installazione
del proiettore e dello schermo facendo riferimento
a“Installazione del proiettore e di uno schermo”
(& pagina 10).



(@ Usare SIDE SHOT + o — per correggere
eventuali distorsioni trapezoidali.

SIDE SHOT

Premere SIDE SHOT + o —in modo cheil bordo
superiore dell’immagine risulti parallelo a bordo
inferiore. Seil lato destro € piti lungo del lato
sinistro, premere SIDE SHOT +. Seil lato sinistro
epiulungo del lato destro, premere SIDE SHOT —.
Per regolare con precisione eventuali distorsioni,
premere 4 o ¥.

Nota

Anche selaproiezione viene effettuata con “ Side Shot”, talvoltai
quattro lati di un’immagine potrebbero non essere paralleli ai lati
del quadro dello schermo.

Proiezione dal centro

@ Verificare che “Trapezio V" nel menu
IMPOST. INSTALLAZIONE sia impostato
su “Auto”.

Nota

L’ impostazione predefinita di “ Trapezio V" nel menu IMPOST.
INSTALLAZIONE é“Manual€e’. Se é impostata su “Auto”, la
distorsione verticale dell’immagine viene corretta
automaticamente. Laregolazione “ Trapezio V" pud non
correggere perfettamente la distorsione trapezoidale, a seconda
dellatemperatura nella stanza o dell’ angolo dello schermo. In tal
caso, effettuare la regolazione manuale del valore.

(@ Posizionare il proiettore in modo che il lato
superiore e il lato inferiore dell'immagine
siano paralleli ai lati orizzontali del quadro
dello schermo, e che i lati sinistro e destro
dellimmagine siano paralleli ai lati
verticali del quadro dello schermo, come
indicato in seguito.

Sel’immagine non si sovrappone sullo schermo
come precedentemente illustrato, verificare e
regolarelaposizionedi installazione del proiettore
e dello schermo facendo riferimento a
“Installazione del proiettore e di uno schermo —
Installazione sul pavimento” (@& pagina 10).
Seil lato sinistro eil lato destro dell’immagine non
sono paralleli a lato sinistro e a lato destro dello
schermo, impostare “ Trapezio V" nel menu
IMPOST. INSTALLAZIONE su “Manuale’,
premere ENTER, quindi regolarecon 4 o ¥ in
modo che diventino paralldli.

® Usare il dispositivo di regolazione e ZOOM
+ 0 — per fare in modo che gli estremi del
lato inferiore delllimmagine rientrino negli
estremi del lato inferiore dello schermo.

8 Premere il pulsante FOCUS + 0
— per regolare di nuovo la
messa a fuoco.

Punto 3: Regolazione delle dimensioni e della posizione dellimmagine
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Punto 4;
Selezione della
lingua del menu

[l menu e le altre visualizzazioni su schermo possono
essere presentati in unalingua sceltafratredici.
L’ impostazione di fabbrica é lalinguainglese.

@@ O1 2

™ @ &

PICTURE MODE

T = 13)

@ @& E4— 3

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Suggerimento

E possibile utilizzare il menu usando i pulsanti 4/ /<e=/=p
(frecce) sul quadro comandi laterale del proiettore invece del
pulsanti 4/ /<=/=/ENTER sul telecomando.

2 Premere linterruttore /()

(accensione/attesa) per
accendere il proiettore.
Laspia ON/STANDBY s illuminain verde.

Premere MENU.

Viene visualizzata la schermata del menu.
I1 menu attual mente selezionato viene
visualizzato come un pulsante giallo.

ust Pictu 3
(% Volume: 30 A=—

PICTURE SETTING InputA |

1 Collegare il cavo di
alimentazione CA a una presa
di rete.

Laspia ON/STANDBY si illuminain rosso eil
proiettore attiva la modalita standby.

Punto 4: Selezione della lingua del menu

Premere 4 o ¥ per selezionare
il menu MENU SETTING e
premere =% o0 ENTER.

Viene visualizzato il menu selezionato.

@ MENU SETTING S) Input A




5 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Language”, quindi premere
=» 0 ENTER.

o

[V

6 Premere 4 o ¥ per selezionare
una lingua e premere ENTER.
[ menu passa alla lingua selezionata.

Per cancellare il menu
Premere MENU.

Punto 4: Selezione della lingua del menu
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Proiezione [

Nella presente sezione viene descritto in de”’lmmaglne
che modo utilizzare il proiettore per
sullo schermo

visualizzare I'immagine

dell’ apparecchiatura collegata al
proiettore. Inoltre, vengono fornite le
istruzioni per selezionare lamodalita
panoramica o per regolare la qualita [ | 4
dell’immagine secondo |e esigenze

personali. &) @__2

EEEEEEEEEEE

VOLUME SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

IT 26 Proiezione dellimmagine sullo schermo



1 Collegare il cavo di
alimentazione CA a una presa
di rete.

Laspia ON/STANDBY siilluminainrosso eil
proiettore attiva la modalita standby.

smey  Spia rossa accesa.

Per visualizzare 'immagine da

Premere INPUT
per visualizzare

Apparecchiatura video collegata
al’ingresso VIDEO sul proiettore

Video 1

Apparecchiatura video collegata
al’ingresso S VIDEO sul proiettore

S-Video 1

Apparecchiatura con uscita RGB/
component collegata all’ingresso PJ
MULTI medianteil cavo interfaccia
per invio segnale o I’ unita di
interfaccia opzionali

INGRE A"

Premere linterruttore  1/(H
(accensione/attesa) per
accendere il proiettore.

Laspia ON/STANDBY si illuminain verde.

®

h oo Spia verde accesa.

Apparecchiatura video collegata
al’ingresso PIMULTI mediante il
cavo interfaccia per invio segnale o
I"unita di interfaccia opzionali

Video 2

Apparecchiatura video con uscita S-
Video collegata |’ ingresso PIMULTI
mediante il cavo interfaccia per invio
segnale o I’ unita di interfaccia
opzionale

S-Video 2

Apparecchiatura component collegata
aY / Ps/Cs/ Pr/Cr sul proiettore

Componenti

Accendere 'apparecchiatura
collegata al proiettore.

Consultare leistruzioni d’ uso
dell’ apparecchiatura collegata.

Apparecchiatura video digitale DVI*
collegataa connettore digitale (DVI)

sul proiettore

Apparecchiatura collegata al HDMI
connettore HDMI sul proiettore

“Memory Stick” inseritanell’ apposito | MS

aloggiamento

Premere INPUT piu volte per
selezionare il segnale di
ingresso che si desidera
proiettare sullo schermo.
Visualizzare I’indicazione di ingresso
desiderato.

Esempio: Per proiettare I'immagine
dall’ apparecchiatura video collegata
alapresaVIDEO INPUT.

&) Video 1
+@ NTSC 3.58

H

' Impostare “Sel. segn. in. A” 0 “Sel. segn. DVI” nel menu
REGOLAZIONE ¢ infunzione del segnale d'ingresso.

(@ pagina 35)

Nota

Primadi cambiare I'impostazione “ Sel. segn. DVI”, scollegare il

cavo DVI e spegnereil sintonizzatore digitale ecc.

5 Premere ZOOM +/- per
regolare le dimensioni
dellimmagine.

Pulsante ZOOM +/—

Proiezione dell'immagine sullo schermo
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O Premere FOCUS +/- per Selezione della

regolare la messa a fuoco.

E;%?I;re per ottenere una messa a fuoco m Odal Ité WI d e
Screen

E possible utilizzare svariate modalita panoramiche
(“wide screen”) in base al segnale video ricevuto. E
anche possible selezionare questa modalita
utilizzando il menu. (& pagina 35)

Pulsante FOCUS +/—
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Disinserimento dell’alimentazione _ 2
1 Premere l'interruttore  1/() (accensione/

attesa).
Sullo schermo viene visualizzato il messaggio
“DISATTIVAERE?'.

CI == 1D

2 Premere nuovamente linterruttore  I/(). |
Laspia ON/STANDBY lampeggiain verde ela & @ & Pulsante WIDE MODE

ventola continua a funzionare per diminuire la
VOLUME  SIDE SHOT

temperaturainterna. Inoltre, la spia ON/ =
STANDBY lampeggiarapidamente; finchélaspia
lampeggiain questo modo hon & possible —

accendere la spia ON/STANDBY con

Iinterruttore I/(H.
3 Una volta che la ventola si € fermata e la SONY
spia ON/STANDBY si & illuminata in rosso,

scollegare il cavo di alimentazione CA

dalla presa di rete. \\/

E possible spegnere il proiettore tenendo premuto
I"interruttore /() (accensione/attesa) per circaun
secondo, invece di attenersi allaproceduraindicatain Premere WIDE MODE
precedenza. '

Ogni voltache s premeil pulsante é possibile
selezionare I’ impostazione “Modo ampio”.

IT 28 Selezione della modalita Wide Screen



Pieno

L’ immagine schiacciatain 16:9 viene
visualizzatanel formato corretto. L' immaginein
4:3vienealargataorizzontalmente per adattarla
allo schermo 16:9.

Suggerimento
Schiacciata: I'immagine di formato originale 16:9 viene
registrata compressa orizzontalmente in formato 4:3.

Normale

L’ immagine nel normale formato 4.3 viene
visualizzata al centro dello schermo per
riempire le dimensioni verticali dello schermo.

Zoom largo

L’'immaginein formato 4:3 viene allargata e le
porzioni superiore e inferiore dell’ immagine
vengono compresse per farlerientrare nello
schermo 16:9. Utilizzare questa modalita per
vedere telegiornali, varieta, ecc.

Zoom

L’immagine nel normale formato 4:3 viene
alargata verticalmente e orizzontalmente in
uguali proporzioni per riempire o schermo
16:9. Questamodalita e |’ideale per vedere un
film in formato panoramico.

Sottotitoli

L’ areariservata a sottotitoli viene compressae
visualizzata nella parte inferiore dello schermo.
Utilizzare questa modalita per vedere un film
con sottotitoli.

Good-bye

Pieno no conv

Viene effettuata una mappatural al su
un’immagine 16:9 schiacciata. L' immagine
viene visualizzata a centro dello schermo.

~

N

)

]
S

Y

—

\

Norm. no conv

Viene effettuata una mappatural al su
un’immagine con il normale formato 4:3.

L’ immagine viene visualizzata a centro dello
schermo.

Note

« E possibile regolare la posizione verticale dell’immagine con
“Posizione V" nel menu REGOLAZIONE INGRESSO solo
guando é selezionato “Zoom” o “Sottotitoli”.

« E possibile regolare laposizione dei sottotitoli con lafunzione
“AreaTitolo” nel menu REGOLAZIONE INGRESSO solo
guando si selezionalamodalita“ Sottotitoli”.

¢ Sesi seleziona“Pieno no conv” 0 “Norm. no conv” quando il
segnale d'ingresso & un segnalevideo dei n. di memorial, 2, 3,
4,43 044 (fareriferimento allatabella“ Segnali preimpostati”),
non & possibile regolare “ Trapezio V" o “ Side Shot” nel menu
IMPOST. INSTALLAZIONE.

Note sulla selezione della modalita

panoramica

* Selezionare la modalita panoramica tenendo conto
che le modalita che modificano il formato
dell’immagine originale produrranno un aspetto
diverso da quello dell’'immagine originale.

* Tenere presente che seil proiettore viene utilizzato
ascopodi lucro o per lavisualizzazionein pubblico,
lamodificadelle immagini originali attraverso la
commutazione su una modalita panoramica
potrebbe costituire unaviolazione dei diritti del
rispettivi autori o produttori, che sono protetti dalla

legge.

Selezione della modalita Wide Screen
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Selezione della

modalita di proiezione
dellimmagine

E possibile selezionare lamodalita di proiezione

dell’immagine pit idoneaal tipo di programmao ale

condizioni della stanza.

DYNAMIC
— STANDARD
D)

PICTURE MODE CINEMA
USER1,2e3

I ==_T3)

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Selezione della modalita di proiezione dellimmagine

— Pulsanti PICTURE MODE

Premere uno dei pulsanti
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA e USER
1,2e3).

DYNAMIC

Selezionare in ambienti luminosi per ottenere
una maggiore nitidezza dell’immagine.

STANDARD

Consigliato per condizioni di proiezione
normali in casa.

CINEMA

Selezionare in ambienti scuri per ottenere
un’immagine di toni pit morbidi, simile ale
immagini di un film.

USER1,2e3

E possibile regolare la qualita dell’immagine
per soddisfare le esigenze individuali e
memorizzare le impostazioni nellamemoriadel
proiettore selezionata. Premere uno dei pul santi
USER 1, 2 e 3, quindi regolare I’'immagine
utilizzando i menu. Le impostazioni vengono
memorizzate e |I'immagine puo essere
visualizzata secondo il livello di qualita
impostato premendo il pulsante. (& pagina 33)




Utilizzo
del menu

L a presente sezione contiene le istruzioni
per I’uso dei menu al fine di effettuare
varie regolazioni e impostazioni.

Funzionamento

tramite 1| menu

Il proiettore e dotato di un menu su schermo che
permette di effettuare numerose regolazioni e
impostazioni. Le varie voci delle impostazioni
vengono visualizzate in un menu a comparsa oppure
in un menu secondario. Ses selezionaun nomedella
voce seguito da punti (...), appare un menu
secondario con le voci di impostazione. E possibile
cambiare latonalitaper il display del menu elalingua
visualizzata nel menu su schermo.

Per cambiare lalingua del menu, vedere “ Selezione
dellalingua del menu” a pagina 24.

Voci sul display
Indicatore del se gnale in ingresso
@ NTSC 3.58
Indicatore di impostazio ne del segnale in ingresso

Menu di regolazione dellimmagine

) e — )

Contrasto: 0

Indicatore del segnale in ingresso

Indicail canale di ingresso selezionato. Si visualizza
x5 quando non viene immesso alcun segnale. E
possibile nascondere questo indicatore usando
“Stato” nel menu IMPOSTAZIONE MENU.

Indicatore di impostazione del segnale in
ingresso

Per INGRE A: Indica* Computer”, “ Componenti” o
“Video GBR”.

Per Digitale: Indica“ Computer”, o “Video GBR”.
Per I'ingresso Video/S Video: Indica“Auto” o
I’impostazione di “ Standard colore” nel menu
REGOLAZIONE.

@ @ @

PICTURE MODE

T = 1)

@ @ @ |

VOLUME  SIDE SHOT

-
- =

SONY

PROJECTOR

N—

Funzionamento tramite i menu
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1 Premere MENU. 4 Effettuare le impostazioni o le

Viene visualizzata la schermata del menu. regolazioni di una voce.

I menu attual mente sel ezionato viene

visualizzato come un pulsante giallo. Quando si modifica il livello di

regolazione
ﬁ“z“m‘ — — Per aumentare il valore, premere 4 0 =».
B . Per diminuireil valore, premere § 0 <=,
N o a Per ripristinare la schermata originale, premere
% E Illuminazione Disin = ENTER
]
% Quando si modifica I'impostazione
Selez: M@ _Imp Escl: (Cmww

Per modificare I’impostazione, premere 4 o ¥.
Per ripristinare la schermata originale, premere

2 ENTER.
Premere f 0 ‘ per selezionare .
un menu quindi premere =) 0 E possibileripristinare lo schermo originale
’ usando €= secondo |a voce selezionata

ENTER.

C Viene visualizzato il menu selezionato. )

= Per cancellare il menu

N Premere MENU.

= Premere 4 o ¥ per selezionare Per reimpostare le voci

= una voce che si desidera recederl?temente regolate

= regolare, quindi premere =% 0o prec >99 .

g ! Selezionare lavoce che si desidera reimpostare,

c ENTER. quindi premere RESET.
Le varie voci delle impostazioni vengono Sullo schermo viene visualizzato il messaggio
visualizzatein un menuacomparsaoppureinun “Completato!” eleimpostazioni vengono reimpostate
menu secondario. sui valori di fabbrica

Menu a comparsa E possibile reimpostare i valori delle seguenti voci:
P » “Contrasto”, “Luminosita’, “Colore”, “Tinta’, e

M‘T”“ V°‘|:' “Dettaglio” nellavoce “Regolaimmagine...” del
IMPOSTAZIONE MENU | (—5)INGRE A | menu IM POSTA IM MAGI NE @)
suo ___ * “Fase punto”, “Dimensione H” e * Spostamento”
inguaggio: nglis BAE
O ®) posizione menu: | Nederlanss |z nellavoce “Regola segnale...” del menu
) E‘p‘ REGOLAZIONE INGRESSO =
@@ g * “Trapezio V" (seimpostato su “Manuae’) e“Side
; Shot” del menu IMPOST. INSTALLAZIONE 2
Selez. @@ _Imp Ind: @ Escl
o
h Menu secondario
Menu Voci
IMPOSTA IMMAGINE ! %) INGRE A
@} _¥REGOLA IMMAGINE Standard
Contrasto 80 ) — )
Luminosi ta: 50 i e
Reg. nit. RGB: 30 W ua}
Modo Gamma Grafica =
Temp. colore: Alto =
Selez: @@ Imp Ind: @ Escl:

IT 32 Funzionamento tramite i menu



Elenchi del menu

Configurazioni dei menu

Il proiettore e dotato di sei pagine di menu. Le voci

regolabili in ciascun menu sono descritte a pagina 33.

= Menu IMPOSTA IMMAGINE

Il menu IMPOSTA IMMAGINE consente di regolare
I’immagine. E anche possibile regolare il volume
(disponibile soltanto per “Memory Stick”).

@ Menu REGOLAZIONE INGRESSO

[ menu REGOLAZIONE INGRESSO vini utilizzato
per regolare il segnale in ingresso. E possibile
regolare le dimensioni, la posizione, ecc.
dell’immagine.

&2 Menu REGOLAZIONE
I menu REGOLAZIONE viene utilizzato per
modificare le impostazioni del proiettore.

%@ Menu IMPOSTAZIONE MENU

I1' menu IMPOSTAZIONE MENU viene utilizzato
per cambiare la posizione della visualizzazione,
intensita dell’immagine di sfondo ecc. della
schermata del menu.

:;@ Menu IMPOST. INSTALLAZIONE
I menu IMPOST. INSTALLAZIONE permette di
rettificare eventuali distorsioni dell’immagine.

Q) Menu INFORMAZIONI

Il menu INFORMAZIONI viene utilizzato per
visualizzare |la frequenza orizzontale e vertical e del
segnale in ingresso e per quanto tempo € stata
utilizzata lalampada.

Voci dei menu

Il numero di voci che possono essereregol ate dipende
dal tipo di segnale in ingresso. Le voci che non s
possono regolare non vengono visualizzate nel menu.
(& pagina73)

= IMPOSTA IMMAGINE

\Voce Descrizione

Modo E possibile selezionare lamodalita di
immagine visualizzazione delle immagini piu adatta
al tipo di immagine o all’ambiente.
Dinamico: Consente di ottenere maggiore
nitidezza e contrasto dell’immagine.

Standard: Consigliato per condizioni di
proiezione normali. Selezionare anche
per ridurre leirregolarita quando
I’'immagine é visualizzata con Dinamico.

Cinema: Consente di ottenere
un’immagine morbida, simile aquella
di unfilm.

Utente 1, 2 e 3: E possibile regolare la
qualita dell’immagine per soddisfare le
esigenze individuali e memorizzare le
impostazioni. Unavoltachele
impostazioni sono memorizzate,
I"'immagine pud essere visualizzata
secondo il livello di qualitaimpostato
premendoil pulsante PICTURE MODE.
Per memorizzare le impostazioni
1 Selezionare Utente 1, Utente 2 0

Utente 3.
2 Regolarelevoci dei menu desiderate.
E possibile memorizzare |e seguenti
voci:
Levoci del menu “Regolaimmagine...”,
escluse le impostazioni “Volume” e
“Modo ampio”

Suggerimento

E anche possibile regolare la qualita

dell’immagine in modalita “ Dinamico”,

“Standard” o “Cinema’. Per ripristinare le

impostazioni di fabbrica, premere RESET.

Volume Regolail volume.

Suggerimento
L’ audio viene emesso solo quando viene

riprodotto un file filmato memorizzato su
“Memory Stick”.

Regolaimmagine...

Contrasto Maggiore €il valore impostato, maggiore
eil contrasto. Minore eil valore
impostato, minore il contrasto.

Luminosita |Maggiore eil valore impostato, piu chiara
el’immagine. Minore eil valore

impostato, pit scura e I’'immagine.

Colore Maggiore €il valore impostato, maggiore
el’intensita. Minore €il valore impostato,

minore e |’ intensita.

Elenchi dei menu
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Voce

Descrizione

Tinta

Maggiore €il valore impostato, piu
I'immagine tende & verde. Minore &il
valore impostato, piu I'immagine tende a
viola

Dettaglio

Maggiore il valore impostato, piu €
nitidal’immagine. Minore il valore
impostato, piu e sfocata l’immagine.

Livello. nero

Accentuail colore nero per produrre
un’immagine “dinamica’ piu incisiva
Impostare in base alafonte del segnalein
ingresso.

Alto: Intensificail colore nero.

Basso: Riduce I’intensita del colore nero.
Disin.: Annullalafunzione.

Correz.
Gamma

Disin.: Annullalafunzione.

Gammal, Gamma2, Gamma3: permette
di regolare, impostare e memorizzare la
tonalita desiderata usando
I’ applicazione di controllo “Image

Director” specifi catal" .

Voce Descrizione
Cinema Contr. Iride
Scuro Pro Comando della funzione iride durante la
proiezione.

Disin.: Contrasto normale.
Inser.: Evidenziail nero aumentando il
contrasto.

Contr. Spia

Commuta la potenzain Watt della

lampada durante la proiezione.

Alto: Potenzain watt normale.

Basso: Intensificail nero riducendo la
potenzain Watt dellalampada.

Suggerimento

Se “Contr. Spia’ €impostato su “Basso”,

all’ accensione successiva la lampada usera

inizialmente I'impostazione “Alto”, quindi

passeraa‘“Basso”.

Temp. colore

-
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Alto: Conferisce unatonalitablu ai colori
bianchi.

Medio: Conferisce unatonalita neutra ai
colori bianchi.

Basso: Conferisce unatonalitarossa ai
colori bianchi.

Per sonalizzal, Per sonalizza2,
Per sonalizza3: Permette di regolare,
impostare e salvare latemperatura di
colore desiderata.

*1: & possibile scaricare gratuitamente “ImageDirector” dall’ URL
che segue.

http://www.sony.it

& REGOLAZIONE INGRESSO

Voce | Descrizione

Regolasegnale...

DDE
(Dynamic
Detail
Enhancer)

Disin.: Riproduce un segnale video in
formato interlacciato senza effettuare
conversioni.

Progressiva: Convertein formato
progressivo un segnale video in formato
interlacciato.

Film: Nell’ utilizzo normale, selezionare
sempre questa opzione. Riproduce
sorgenti cinematografiche in formato 2-
3 Pull-Down con un movimento
morbido delle immagini. Quando si
riceve in ingresso un segnale video con
un formato diverso dal 2-3 Pull-Down,
I’ opzione “ Progressiva’ viene
sel ezionata automaticamente.

Fase punto Consente di regolare I'immagine
proveniente da un computer per ottenere
una maggiore nitidezza, dopo che
I'immagine é stata regolata premendo il
pulsante APA.

Dimensione H | Consente di regolare le dimensioni
orizzontali dell’immagine proveniente da
un computer. Maggiore eil valore
impostato, pit ampia & I’'immagine.
Minore €il valore impostato, piu strettaé
I"'immagine.

IT 34 Elenchi dei menu

Spostamento | Aumentando I’ impostazione di H
(orizzontale), I'immagine s spostaa
destra, diminuendolal’immagine si
sposta asinistra. Utilizzare <= o =% per
regolare la posizione orizzontale.
Aumentando I’ impostazione di V
(verticale), I'immagine si sposta verso
I’ato, diminuendolal’immagine si sposta
verso il basso. Utilizzare 4 o ¥ per

regolare la posizione verticale.




Voce Descrizione Voce Descrizione
Modo ampio E possibile selezionare delle modalita di Posizione V Regolala posizione verticale
immagine in formato 4:3, “Normale” e dell’immagine nellamodalita wide
“Norm. no conv”, nonché delle modalita screen. Aumentando |’ impostazione,
di immagine in formato 16:9, “Pieno”, I’'immagine si spostaverso I’ alto.
“Zoom largo”, “Zoom”, “ Sottotitoli” e Diminuendo I'impostazione, I'immagine
“Pieno no conv”. si spostaverso il basso.
Pieno: L'immagine schiacciata* in 16:9 Nota
viene visualizzata nel formato corretto. Questa voce é regolabile solo quando si
L'immagine in 4:3 viene allargata seleziona“Zoom” 0" Sottotitoli”.
orizzontalmente per adattarlaalo AreaTitolo Consente di regolare |’ area dei sottotitoli.
schermo 16:9. Aumentando I'impostazione, |’ area dei
* schiacciata: I'immagine di formato sottotitoli si sposta verso I’ alto.
originale 16:9 viene registrata Diminuendo I'impostazione, |’ area dei
compressa orizzontalmente in sottotitoli si sposta verso il basso.
formato 4:3. Nota
Normale: L'immagine nel normale Questa voce € regol abile solo quando s
formato 4:3 viene visualizzatain modo seleziona* Sottotitoli”.
dariempire le dimensioni verticali Nota

dello schermo.

Zoom largo: L'immaginein formato 4:3
viene dlargataele porzioni superiore e
inferiore dell’immagine vengono
compresse per farlerientrare nello
schermo 16:9. Utilizzare questa
modalita per vedere telegiornali,
varietd, ecc.

Zoom: L’'immagine nel normale formato
4:3 viene dlargata verticalmente e
orizzontalmente in uguali proporzioni
per riempire lo schermo 16:9. Questa
modalita éI'ideale per vedere un film
in formato panoramico.

Sottotitoli:L’ areariservata ai sottotitoli
viene compressa e visualizzata nella
parte inferiore dello schermo.
Utilizzare questa modalita per vedere
un film con i sottotitoli.

Pieno no conv: Viene effettuata una
mappatura 1l a1l su un’immagine 16:9
schiacciata. Viene visualizzata a
centro dello schermo.

Norm. no conv: Viene effettuata una
mappatura 1 a1 sull’'immagine con il
formato 4:3. Viene visualizzata a
centro dello schermo.

Nota

Se si seleziona“Pieno no conv” o “Norm. no

conv” quando il segnaled’ ingresso € un segnale

video corrispondente ai n. di memorial, 2, 3,4,

43 e 44 (fareriferimento alla tabella* Segnali

preimpostati”), non € possibile regolare

“Trapezio V" 0" Side Shot” nel menu IMPOST.

INSTALLAZIONE.

Per i dettagli, vedere “ Selezione della
modalita Wide Screen” apagina 28.

Per segnali d'ingresso sui connettori DVI e HDMI, non € possibile
regolare “Fase punto”, “Dimensione H” e “ Spostamento”.

& REGOLAZIONE

Voce Descrizione
APA Con questa voce impostata su I nser., la
intelligente funzione APA opera automaticamente sul

segnale in ingresso proveniente da un
computer, in modo cheI’'immagine sia
visibile chiaramente. E anche possibile
attivare lafunzione APA premendo il
pulsante APA sul telecomando.
Suggerimento

Lafunzione APA (Auto Pixel Alignment) regola
automaticamente il segnale in ingresso
proveniente da un computer, in modo che
I'immagine siavisibile chiaramente.

Ricer. ingr. aut.

Impostare su I nser. quando un’unitadi
interfaccia opzionale, come I’ unita | FU-
HS1, e collegataal connettore PIMULTI
sul proiettore.

Sel. segn. in. A

Consente di selezionareil segnalein

ingresso dall’ apparecchiatura sel ezionando

“INGRE A” conil pulsante INPUT.

Computer: Consente di ricevereil segnale
proveniente da un compulter.

Componenti: Consente di ricevereil
segnale in formato Component o
progressivo da un lettore DVD, daun
sintonizzatore digitale, ecc.

Video GBR: Ingresso del segnale da un
videogioco o datrasmissione HDTV.

Elenchi dei menu
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Voce

Descrizione

Sel. segn. DVI

Consente di selezionareil segnalein

ingresso dall’ apparecchiatura sel ezionando

“Digitale” con il pulsante INPUT.

Computer: Consentedi ricevereil segnale
proveniente da un computer.

Video GBR:Inviainingresso il segnale da
un sintonizzatore digitale.

Nota

Primadi cambiare I'impostazione “ Sel. segn.

DVI”, scollegare il cavo DVI e spegnereil

sintonizzatore digitale ecc.

2 IMPOST. INSTALLAZIONE

Voce

Descrizione

Standard
colore

Consente di selezionareil sistema colore

del segnale in ingresso.

Auto: Consente di selezionare il sistema
colore del segnalein ingresso
automaticamente traNTSC, PAL,
SECAM, NTSCa.43, PAL-M o PAL-N.

“NTSC3.58"— PAL-N": Impostail
sistemacolore a sistema selezionato
manua mente.

Power saving

Se impostato su I nser., la spia POWER
SAVING si illumina. Seil proiettore non
riceve alcun segnale per 10 minuti, laspia
si spegne e laventoladi raffreddamento
continua a funzionare. Nella modalita di
power saving (risparmio energetico), non
possibile attivare alcun pulsante per i primi
60 secondi. La modalita viene disattivata
guando viene ricevuto un segnal e oppure se
si preme un pulsante qualsiasi. Se non si
desideraimpostareil proiettore sulla
modalita power saving, selezionare Disin.

Trapezio V

Corregge la distorsione trapezoidale

verticale dell’immagine. (7] [)

Auto: Normalmente impostato in questa
posizione.

Manuale: Imposta un valore pitl basso
(direzione -) quando la parte inferiore
del trapezoide € piu lunga di quella
superiore. Imposta un valore piu alto
(direzione +) quando |a parte superiore
del trapezoide € piu lunga di quella
inferiore. Sel’immagine viene proiettata
solo utilizzando lafunzione“ Side Shot”,
impostare su “Manuale’ e regolare il
livellosu“0".

Nota

Laregolazione“ Trapezio V" pud non correggere,

perfettamente la distorsione trapezoidale, a

seconda dellatemperatura nella stanza o

dell’angolo dello schermo.

Side Shot

Rettificala distorsione trapezoidale
orizzontale dell’'immagine. ( (] [1)
Quando si regolal’immagine utilizzando
solo “Trapezio V", impostareiil livello su
“0".

Nota

Anche selaproiezione viene effettuata con
“Side Shot”, talvoltai quattro lati di
un’immagine potrebbero non essere
paralleli ai lati del quadro dello schermo.

I1luminazione

Se impostato su I nser., accende
I’illuminazione sul quadro comandi
superiore del proiettore. L'illuminazione si
spegne quando il comando é impostato su
Disin.

™ IMPOSTAZIONE MENU

Giraimmagine

Inverte I’'immagine sullo schermo

orizzontalmente e/o verticamente.

Disin.: L'immagine non viene invertita.

HV: Inverte|'immagine orizzontalmente e
verticalmente.

H: Inverte I'immagine orizzontalmente.

V: Inverte I'immagine verticalmente.

Sfondo

Consente di selezionareil colore di sfondo
della schermata quando non & presente
alcun segnale in ingresso. E possibile
selezionare “Nero” 0 “Blu”.

Voce Descrizione

Stato Impostare su Disin. per disattivarele
indicazioni a schermo, eccetto il menu, il
messaggio allo spegnimento e i messaggi
di avvertenza.

Linguaggio Consente di selezionarelalinguadel menu

edelleindicazioni a schermo. Le lingue
disponibili sono: inglese, olandese,
francese, italiano, tedesco, spagnolo,
portoghese, russo, svedese, norvegese,
giapponese, Cinese e coreano.

Modello di
prova

Quando impostato su I nser. viene
visualizzato sullo schermo un modello di
prova per laregolazione di “Zoom
obiettivo”, “Fuoco obiett”, “ Side Shot” o
“Trapezio V”. Senon s desidera
visualizzare uno schemadi prova,
impostare su Disin.

Posizione menu

Consente di selezionare la posizione del
display traSinistrain alto, Sinistrain
basso, Centro, Destrain alto e Destrain
basso.

Modo quotael.

Disin.: Usare questaimpostazione quando
il proiettore & utilizzato a quote normali.

Inser.: Usare questaimpostazione quando
il proiettore & utilizzato a quote uguali o
superiori a1.500 m.

Colore menu

Seleziona latonadlita della visualizzazione
del menu, tra Bianco o Nero.

Elenchi dei menu




& INFORMAZIONI

Voce Descrizione

fH Visualizzalafrequenza orizzontale del
segnale in ingresso.

fv Visualizzalafrequenza verticale del

segnale in ingresso.

Timer lampada | Indica per quanto tempo € stata accesala
lampada.

Informazioni sul numero
della memoria preimpostata

Il proiettore disponedi 35tipi di dati preimpostati per
segnali in ingresso (memoria preimpostata). Quando
si riceve un segnale preimpostato, il proiettore
identifica automaticamente il tipo di segnale e
richiamai dati per il segnale dalla memoria
preimpostata per regolarlo su un’immagine ottimale.
Il numero dellamemoriaeil tipo di segnale vengono
visualizzati sul menu INFORMAZIONI.

INFORMAZIONI o] INGRE A

H 48,47kHz
% 60,00Hz

[No.23 } N. memoria

Timer lampada:  OH

Tipo di segnale

WPRER

E inoltre possibile regolare i dati preimpostati
mediante il menu REGOLAZIONE INGRESSO.

Il proiettore dispone di 20 tipi di memoria utente per
Ingre A, in cui € possibile salvare I"'impostazione dei
dati regolati per un segnale di ingresso non
preimpostato.

Quando viene ricevuto per la primavolta un segnale
non preimpostato, viene visualizzato O come numero
dellamemoria. Quando si regolano i dati del segnale
nel menu REGOLAZIONE INGRESSO, il segnale
verraregistrato nel proiettore. Se vengono registrate
piu di 20 memorie utente, la memoria piu recente
sovrascrive sempre quella pit vecchia.

Per appurare se il segnale apagina 75 é registrato
nella memoria preimpostata, vedereil grafico.

Poichéi dati per i seguenti segnali sono richiamati
dallamemoria preimpostata, & possibile usare i dati
preimpostati utilizzando “Dimensione H”. Per |le
regolazioni di precisione utilizzare “ Spostamento”.

Segnale N. memoria Dimensione H

Super Mac-2 23 1312

Segnale N. memoria Dimensione H
SGI-1 23 1320
Macintosh 19" 25 1328

Nota

Quando il formato del segnale in ingresso non corrisponde a
quello dello schermo, una parte dello schermo viene visualizzata
in nero.

Regolazione della qualita
dellimmagine di un segnale
proveniente da un computer

Quando si proietta un segnale proveniente da un
computer, € possibile effettuare una regolazione
automatica per ottenere I'immagine piu nitida
possibile.

1 Proiettare un’immagine statica dal
computer.

2 Premere il pulsante APA (Auto Pixel
Alignment).
Quando I'immagine e regolata correttamente,
sullo schermo appareil messaggio “ Completato!”.

Note

¢ Quando lafunzione“APA intelligente” eimpostatasu “Inser.”,
lafunzione APA viene attivata automaticamente.

¢ Premereil pulsante APA quando vienevisuaizzatal’ immagine
sull’interaarea di visualizzazione del computer. Seintorno
all’immaginevi sono dei bordi neri, lafunzione APA non opera
correttamente e |I’immagine potrebbe fuoriuscire dallo
schermo.

« Seil segnaleiningresso viene commutato oppurericollegato a
un computer, premere di nuovo il pulsante APA per ottenere
un’immagine corretta.

 Per ripristinare la schermata originale, premere nuovamenteiil
pulsante APA durante |a regolazione.

» Quando & presente in ingresso un segnale di temporizzazione
uguale a segnale dellamemorian. 23 o n.72 (fare riferimento
alatabella“ Segnali preimpostati”), se lapolarita del segnale
sincronizzato e diversa, il segnale d’ingresso potrebbe non
essere riconosciuto e I'immagine potrebbe non essere
visualizzata correttamente (formato errato o parte
dell’immagine mancante). In tal caso, premereil pulsante APA
per regolare I’immagine. 1| tempo di elaborazione con APA
potrebbe essere maggiore del tempo normale di elaborazione
del segnale. Sel’immagine non appare correttamente
comungue, predisporre il segnale d'ingresso come indicato
nell’ esempio che segue, quindi premere di nuovo il pulsante
APA.

Esempio:
visualizzazione di unatappezzeria biancastra con una barra di
unafinestra nella parte inferiore

« L’immagine potrebbe non essere regolata correttamente a
seconda dei tipi di segnali in ingresso.

» Quando si regolal’immagine manualmente, regolarelevoci del
menu REGOLAZIONE INGRESSO. (& pagina 33)

Elenchi dei menu
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Utilizzo di
una“Memory

Stick”

L a presente sezione contiene le
informazioni relative alla visualizzazione
dei file di immagini registrate con una
macchinafotograficadigitale e
memorizzate su una“Memory Stick”. E
possi bile eseguire una presentazione di
diapositive utilizzando le immagini,
visualizzare una schermata di indice delle
Immagini, ecc.

Informazioni sulle

“Memory Stick”

Che cosa sono le “Memory Stick”?

Le“Memory Stick” sono un supporto di registrazione
su I C (circuito integrato) nuovo, compatto, portatile e
versatile, con una capacita dati maggiore rispetto a
quellade floppy disk. Le “Memory Stick” sono
progettate specificamente per o scambio e la
condivisione di dati digitali tra prodotti compatibili
con le“Memory Stick”. Le“Memory Stick” sono
rimovibili e possono quindi essere utilizzate anche
per la conservazione dei dati esterna.

Esistono due formati di “Memory Stick”: in formato
standard ein formato compatto “Memory Stick Duo”.
Unavolta collegata a un adattatore Memory Stick
Duo, una“Memory Stick Dug” si trasformanello
stesso formato della“Memory Stick” standard, e pud

Informazioni sulle “Memory Stick”

quindi essere utilizzata con i prodotti conformi allo
standard “Memory Stick”.

Tipi di “Memory Stick”

Sono disponibili sei tipi di “Memory Stick” per varie

funzioni.

* “Memory Stick PRO”
Dotate dellatecnologiadi protezione del copyright
MagicGate, possono essere usate soltanto con
prodotti conformi a“Memory Stick PRO”.

* “Memory Stick”
Memorizzano qualsiasi tipo di dati, trannei dati
protetti da copyright cherichiedono latecnologiadi
protezione del copyright MagicGate.

» “Memory Stick” (compatibile con “MagicGate”/
trasferimento dati ad alta velocitd)
Dotate di protezione del copyright “MagicGate” e
compatibili conil trasferimento dati ad altavelocita.
Questa “Memory Stick” pud essere usata con tutti
gli atri prodotti conformi a“Memory Stick”. 11
proiettore non & compatibile con lafunzione di
trasferimento dati ad alta velocitadi questa
“Memory Stick”.

* “MagicGate Memory Stick”
Dotate di tecnologia di protezione del copyright
MagicGate.

* “Memory Stick-ROM”
Memorizzano dati preregistrati di solalettura. Non
e possibile registrare su “Memory Stick-ROM” o
cancellarei dati preregistrati.

* “Memory Stick” (con funzione di selezione della
memoria)
Si trattadi una“Memory Stick” che comprende una
memoria multipla (128MB).
E possibile selezionare la memoria da usare per
scopi specifici usando |" apposito selettore sul retro
della“Memory Stick”.
Non & possibile usare contemporaneamente €/0 in
modo continuo tutta la memoria disponibile.



Tipi di “Memory Stick” disponibili per
il proiettore

Tabella di compatibilita del supporto

Memory Stick

Riproduzione
“Memory Stick”
“Memory Stick” (con funzione di
selezione della memoria) O
“Memory Stick Duo”

“Memory Stick” (compatibile con
MagicGate/trasferimento dati ad alta
velocita)

“Memory Stick Duo” (compatibile con
“MagicGate’/ trasferimento dati ad alta
velocita)

“Memory Stick-ROM” O

“MagicGate Memory Stick”
“MagicGate Memory Stick Duo”

“Memory Stick PRO”
“Memory Stick PRO Duo”

O*l*Z

Ol

O*l *2

*1: Non e possibile effettuare lariproduzione di dati cherichiede
funzioni MagicGate.

*2: Non supportail trasferimento dati ad alta velocita usando
I'interfaccia parallela

* Quando s usauna“Memory Stick Duo” nel
proiettore, inserire sempre la“ Memory Stick Duo”
nell’ adattatore “Memory Stick Duo” venduto a
parte. Sela“Memory Stick Duo” viene inserita
senza |’ adattatore “Memory Stick Duo”, potrebbe
essere impossibile rimuovere la“Memory Stick
Duo”.

» Non s garantisce il funzionamento di tutti i tipi di
supporto “Memory Stick”.

Nota su “Memory Stick PRO” e
“Memory Stick” (compatibile con
“MagicGate”/trasferimento dati ad
alta velocita)

“Memory Stick PRO” e “Memory Stick”
(compatibile con “MagicGate” /trasferimento dati ad
alta velocitd) non supportano il trasferimento dati ad
altavelocita usando I’ interfaccia parallela.

Note su “Memory Stick” (compatibile
con “MagicGate”/trasferimento dati
ad alta velocita)

Lavelocita di trasferimento usando “Memory Stick”
(compatibile con “MagicGate” /trasferimento dati ad
altavelocitd) varia e dipende dai prodotti conformi a
“Memory Stick”.

Nota sulla capacita di memoria di
“Memory Stick PRO”

Lacaratteristichedi “Memory Stick PRO” varianoin

funzione di, e dipendono dal tipo di dispositivo

hardware su cui sono montate.

Alloggiamento per supporto “Memory Stick PRO”:

 non supporta latecnologia di protezione del
copyright MagicGate;

* non supportalafunzione di sicurezzadel controllo
di accesso.

I1 funzionamento di questo dispositivo é stato provato

con “Memory Stick” di capacita massimadi 1GB.

Non si garantisce il funzionamento con “Memory

Stick PRO” che superino questa capacita.

Note sulle “Memory Stick Duo”

* Per usare “Memory Stick Duo” coniil proiettore,
collegarla all’ adattatore “Memory Stick Duo”
primadi inserirlanel proiettore stesso.
Sela“Memory Stick Duo” viene inserita senza
|" adattatore “Memory Stick Duo”, potrebbe essere
impossibile rimuovere la“Memory Stick Duo”.

» Assicurars di collegarela“Memory Stick Duo”
all’ adattatore con I’ orientamento corretto.

» Assicurarsi di inserire |’ adattatore Memory Stick
Duo con I’ orientamento corretto. In caso contrario,
il proiettore potrebbe venire danneggiato.

» Non inserire |’ adattatore per Memory Stick Duo
senza una“Memory Stick Duo” collegata. In caso
contrario, si produrrebbe un malfunzionamento del
proiettore.

Nota sulla velocita di lettura/scrittura

Lavelocitadi lettura/scritturadei dati puo variarein
funzione dell’insieme di “Memory Stick” e di
prodotti conformi a“Memory Stick” utilizzati.

Nota sul controllo dell’accesso

Questa unita non & in grado di leggere “Memory
Stick” dotatadel controllo di accessoinsieme ad altre
unita. Per leggere/scrivere dati sulla“Memory Stick”
con controllo di accesso, shloccare la“Memory
Stick” tramite I’ unita che I” ha bloccata.

Informazioni sulle “Memory Stick”
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Nota su “Memory Stick” (con
funzione di selezi one della memoria)

» Non e possibile usare contemporaneamente €/0 in
modo continuo tutta la memoria disponibile.

* Non usare il selettore della memoria quando la
“Memory Stick” e collegataa qualsiasi altro
dispositivo compatibile con tale funzione, in quanto
potrebbe provocare un guasto. Se lafunzione di
selezione della memoria viene usata quando la
“Memory Stick” e collegataaun qualsiasi altro
dispositivo compatibile e si verificaun guasto,
non sara coperto dalla garanzia.

* Nell’usareil selettore dellamemoria, aver cura s
spostarlo afine corsa. Se nhon viene commutato
completamente potrebbe causare un problemao un
guasto.

« Verificare la selezione dellamemoria sulla
“Memory Stick” primadi inserirlanell’ apposito
aloggiamento del dispositivo compatibile.

* Quandosi usala“Memory Stick” conlafunzionedi
selezionedellamemoria, € possibile scegliereil tipo
di memoriacon il selettore apposito. Poichéil
dispositivo compatibile accedera unicamente ala
memoria selezionata, notare quanto segue:

- Laprocedura di formattazione (inizializzazione)
viene eseguita soltanto per lamemoriasel ezionata.

- Lavisualizzazione della memoria residua tiene
conto solo delle informazioni della memoria
selezionata.

- Lavisualizzazione degli errori tiene conto solo
delle informazioni della memoria selezionata.
Ogni memoria viene gestita singolarmente
selezionandola.

Che cos’é MagicGate ?

MagicGate € unatecnologia di protezione del
copyright che utilizzalatecnologiadi cifratura dei
dati.

Formato che puo essere visualizzato
con il proiettore

Il proiettore consentedi visualizzarei filedi immagini
registrati con una macchinafotografica digitale e
memorizzati in una“Memory Stick” nel seguente
formato:

* Filedi immagini (compatibili DCF) compresse nel
formato JPEG (Joint Photographic Experts Group)
(estensione: .jpg)

* Filedi immagini in formato MPEGL registrati da
prodotti Sony; MPEG MOVIE, MPEG MOV IE
AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ,
MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO

Giga pocket (I’ equivalente tascabile del Video CD).

Informazioni sulle “Memory Stick”

Prima di utilizzare una “Memory
Stick”

Terminale - a

Linguetta di —@

protezione da
scrittura 00 o

Posizione
etichetta

» Non é possibile registrare, modificare o cancellare
dati selalinguettadi protezione da scrittura della
“Memory Stick” € impostata su “LOCK”.

» Alcune “Memory Stick” (“Memory Stick PRO”/
“Memory Stick PRO Duo”) non sono dotate di una
linguetta di protezione da scrittura. Prestare
attenzione a non modificare o cancellare
erroneamente dei dati quando si usa una“Memory
Stick” non dotata di unalinguettadi protezione da
scrittura.

» Utilizzare un oggetto appuntito, ad esempio lapunta
di una penna asfera, per spostare I’ interruttore di
protezione dallacancellazionedella“Memory Stick
Duo”.

« | dati potrebbero venire danneggiati nei casi
seguenti:

- Sed rimuove la“Memory Stick” o si spegne
I’ unitad durante la lettura o la scrittura dei dati.

- Sed utilizzala“Memory Stick” in un ambiente
soggetto agli effetti dell’ elettricita staticao di
disturbi elettrici.

» Si consigliadi eseguire copie di riservadei dati
importanti registrati sulla“Memory Stick”.

Note

« Non applicare dtro materiale che non sial’ etichettain
dotazione alla“Memory Stick” nell’ apposito spazio per
I” etichetta.

 Fissare !’ etichettain modo che non sporga oltre lo spazio
apposito.

« Non scrivere con forza sull’ area per le annotazioni della
“Memory Stick Duo”.

« Trasportare o conservare le “Memory Stick” nelle apposite
custodie.

« Evitare di toccare con qualsiasi oggetto, incluse le ditaod
oggetti metallici, le parti metalliche del connettore delle
“Memory Stick”.

< Evitaredi colpire, piegare o far cadere le“Memory Stick”.

« Non smontare né modificare e “Memory Stick”.

» Evitare chele“Memory Stick” entrino in contatto con acqua o
atri liquidi.

¢ Non utilizzare né conservare le “Memory Stick” in ambienti:
- Estremamente caldi, quali un’auto parcheggiataal sole
- Esposti alaluce solare diretta
- Estremamente umidi o esposti a sostanze corrosive



Informazioni sulla fo rmattazione delle

“Memory Stick”

Le“Memory Stick” vengono formattatein fabbricain
base a un formato standard speciale. Se si desidera
formattarele“Memory Stick”, si consigliadi eseguire
I’ operazione medianteil proiettore.

Avvertenza sulla formattazione delle

“Memory Stick” tramite personal computer
Durante la formattazione delle “Memory Stick”
tramite personal computer, prestare attenzione ai
punti riportati di seguito. Il funzionamento di
“Memory Stick” formattate tramite personal
computer non & garantito su questo proiettore. Per
utilizzare una“Memory Stick” formattata tramite
personal computer, € necessario formattarla di nuovo
su questo proiettore. Qualorala“Memory Stick” non
venga riformattata, tutti i dati memorizzati verranno
persi.

Indicatore di accesso

Se I'indicatore di accesso € acceso o0 lampeggia, ein
corso laletturao la scrittura di dati sulla“Memory
Stick”. In queste condizioni, non scuotere o urtare il
proiettore. Non spegnere |’ alimentazione del
proiettore o rimuovere il “Memory Stick”. Cio
potrebbe danneggiarei dati.

Precauzioni

* Per evitare laperditadi dati, creare una copiadi
riservadei dati ad intervalli regolari. In nessuna
circostanza Sony saradaritenersi responsabile di
eventuali perdite dei dati.

« Laregistrazione non autorizzata potrebbe
contravvenirealledisposizioni dellalegge sui diritti
d autore.

« |l software della“Memory Stick” € soggetto a
maodifiche o sostituzione da parte di Sony senza
preavviso.

* “Memory Stick Duo” e Memory STick Duo sono marchi di
fabbrica di Sony Corporation.

* “Memory Stick” e .=.. sono marchi di fabbrica di Sony
Corporation.

« “Memory Stick PRO” e MemoRry 5Tick PRO sono marchi di
fabbrica di Sony Corporation.

* “MagicGate Memory Stick” € MmacicGare SON0 marchi di
fabbrica di Sony Corporation.

* “Memory Stick-ROM” e MemoRy STick-ROM sono marchi di
fabbrica di Sony Corporation.

Preparazionedell avisualizzazione

(i file i immagini memorizzati in
una ‘Memory Stick’

Inserimento di una “Memory Stick”

Inserirela“Memory Stick” nell’ apposito
alloggiamento situato nella parte anteriore del
proiettore.

Prestare attenzioneainserirela“Memory Stick” nella
direzione corretta.

“Memory Stick”

Inserire la “Memory Stick” nella
direzione della fr eccia finché non
si sente uno scatto.

Etichetta per evitare I'inserimento
errato.

[ O-

MEMORY STICK

Per rimuovere la “Memory Stick”

Quando I'indicatore di accesso é spento, premere la
“Memory Stick” e spostare lamano. Al rilascio del

sistemadi bloccaggio, rimuoverela“Memory Stick”.

Indicatore di accesso

Nota
Inserirela“Memory Stick” con il segno della freccia puntato
verso |" alloggiamento per “Memory Stick”.

Preparazione della visualizzazione di file di immagini memorizzati in una “Memory Stick”
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Visualizzazione delle immagini
desiderate in modalita
macchina fotografica digitale

— Pulsante INPUT

&)

= e @

PICTURE MODE

T == [ 5)1—Pulsanti 4/§/4=/=b|
" ENTER

VOLUME  SIDE SHOT

Premere il pulsante INPUT per
selezionare MS.

Viene visualizzatala schermata Home Memory
Stick.

Simbolo Home
Memory Stick

Vengono visualizzate le prime 20
miniature

Seleziona cartella

"es Modo m. foto dig.

Viene visualizzato se nelle ultime quattro figure
della “Memory Stick” & incluso un altro file con
lo stesso nome.

Che cos’e la modali ta Digital Camera?

Il proiettore puo scegliere e visualizzarei file di
immagini JPEG ed MPEGL1 registrati dauna
macchinafotograficadigitale (compatibile DCF) solo
trai file delleimmagini memorizzati in una“Memory
Stick”.

Note

¢ LamodalitaDigital Cameranon funziona se vengono registrati
oltre 2000 file di immagini daunamacchinafotograficadigitale
inuna“Memory Stick”.

» Nél casodi un filedi immagineregistrato con lafunzione Voice
Memo della macchina fotografica digitale Sony, viene
visualizzato solo il file del fermo immagine.

¢ Sesi cancellaun file di immagine con il relativo simbolo
(4 D ), verraanche eliminato il relativo file dell’immagine.

Suggerimento
Leminiature sono molte piccoleimmagini inclusein unacartella,
che vengono visualizzate contemporaneamente.

Prima di utilizzare un file di immagine

Per utilizzare un file di immagine, visualizzare il
menu dell’indice o il menu delle impostazioni
dell’immagine.

Menu Indice

Per visualizzare il menu dell’indice, selezionare una

miniatura e premere ENTER.

Utilizzando il menu visualizzato nella schermata

dell’indice, € possibile effettuare le operazioni

seguenti:

- Visualizzare unfiledi un’immagine aschermo pieno

- Esecuzione della presentazione diapositive

- Proteggereil file di un’immagine importante

- Ruotare un’immagine (solo per immagini statiche)

- Registrare il file di immagine di avvio (solo per
immagini statiche)

- Eliminareil file di un’'immagine

Menu di impostazione dellimmagine

Menu di un immagine statica

Per visualizzare il menu di impostazione

dell’immagine, premere ENTER quando e

visualizzata un’immagine a schermo pieno.

Utilizzando il menu visualizzato nella schermata di

impostazione dell’'immagine, & possibile effettuare le

operazioni seguenti:

- Mostrare/nascondere le informazioni del file di
immagine

- Proteggere il file di un’immagine importante

- Ruotareil file di un’immagine

- Registrare il file di immagine di avvio

- Eliminareil file di un’'immagine

Preparazione della visualizzazione di file di immagini memorizzati in una “Memory Stick”



Menu di un file di un filmato

Per visualizzare il menu di impostazione

dell’immagine, selezionare “Menu” nel Lettore film.

Utilizzando il menu visualizzato nella schermata di

impostazione dell’immagine, & possibile effettuare le

operazioni seguenti:

- Visualizzare/nascondere le informazioni sul file del
filmato

- Commutazione dell’ audio da ascoltare

- Proteggereil file di un filmato importante

- Eliminareil filedi un filmato

Per i dettagli su queste operazioni, consultare la
descrizione per ciascuna schermata.

Schermata indice del file di un'immagine
statica

Appare quando si
imposta l'avvio.
Appare quando unfile —

€ protetto.

-/

Menu indice

A Home Memory S =
) y Stick

2N
L * Opzione

Schermo pieno

Seleziona cartella —
[ Scezonacarela |

“as Modo m. foto dig.

- Prot___]]

[ Elimina___|

I I
|Riso|uzione | Data
Ordine/numero  Nome e formato
complessivo del file
dei file di
immagini

Per selezionare il file di un’immagine nella
visualizzazione delle miniature, premere 4, ¥, 4= 0
=) Ses desideravisualizzare atri file di immagini
guando nella cartellacorrente sono giacontenuti oltre
20filedi immagini, selezionareil file di un’immagine
nellafilapitiin basso e premere ¥, oppure selezionare
unfilenellacolonnaall’ estremita destra, premere =
per selezionare I’ indicatore scorrevole, quindi
premere ¥. Se'si preme MS SLIDE nel menu indice,
viene avviata una presentazione diapositive a partire
dall’immagine selezionata.

Schermata indice del file di un filmato
Appare quan do

limmagine
visualizzata € un
filmato.
Appare guando un file Menu indice
& protetto.
4 Home Memory Stick = 3 =
== o 4 [
e (< ¥
T 7 e = .
[ Seleziona cartella__|
“es Modo m. foto dig. 2SN & [ Prot. |
s =

[ Elimina___|

I I
|Riso|uzione | Data
Ordine/numero Nome e formato
complessivo dei file  del file
di immagini

Schermata delle impostazioni di
un’'immagine statica

Menu di impostazione dellimmagine

# Ritorna

Informazioni
At )
Lo Awio__]]

g

- Chi

Risoluzione
Data

Ordine/numero
complessivo dei file di
immagini
Appare quando si imposta
l'avvio.

Nome e formato
del file

Appare quando un file &
protetto.

Se s desideravisualizzare un atro file di immagine
quando nella cartella corrente sono gia contenuti piu
filedi immagini, premere=$. Sesi preme MSSLIDE
nel menu di impostazione dell’immagine la
schermata torna su Home Memory Stick.

Preparazione della visualizzazione di file di immagini memorizzati in una “Memory Stick”
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Lettore film

Menu di impostazione dell'immagine per il file di
un filmato

Att.
Selezione audio
S/D

|

o A% E’;’No. 11/1234 ~—File :SJP0001.MPG
Dimen : 320x240 Vata : 15.LUG.2003 12:34

I I
‘Risoluzione ‘ Data
Ordine/numero Nome e formato del file

complessivo dei

file di immagini

Icona del filmato

Viene visualizzato quando un file & protetto.

eUN I 0ZZI|NN

IT 44 Visualizzazione delle immagini

Visualizzazione

delle immagini

Visualizzazione delle
immagini in sequenza
— Presentazione diapositive

E possibile eseguire una presentazione di diapositive
utilizzando le immagini registrate da una macchina
fotografica digitale. E possibile far avanzare una
diapositivain modo automatico o manuale.

PICTURE MODE

(€ EEE ED)

—2-5

— Pulsante MS SLIDE

VOLUME  SIDE SHOT

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 42)

2 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Vis in ser”, quindi premere
ENTER.



Vienevisuaizzatoil menu di impostazionedella
presentazione diapositive.

Menu di impostazione della presentazione
diapositive

4 Home Memory Stick

Seleziona cartella

" Modo m. foto dig.

i

Effetto: per impostare |’ effetto quando la
diapositiva viene visualizzata.

Imm. succ. (Immagine successiva):
impostare |o scorrimento automatico
(“Auto”) o manuale (“Man.”).

Intervallo: per impostare |’ intervallo di
visualizzazione delle diapositive. Sela
funzione“Imm. succ.” é impostata su
“Man.”, questa funzione non & disponibile.
L’'intervallo avra una durata normale.

Ripeti: per effettuare la presentazione piu volte
0 unavoltasola.

per

Premere 4 o ¥ per selezionare
la voce, quindi premere
ENTER.

A

Premere 4 o ¥ per impostare
la voce selezionata, quindi
premere ENTER.

4 Home Memory Stick

Seleziona cartella

“@ Modo m. foto dig.

sssssssssss

5 Dopo aver impostato tutte le
voci, premere 4 o ¥ per
selezionare “Avvio”, quindi
premere ENTER.

Selafunzione “Imm. succ.” viene impostata
sullamodalita“Auto”, viene visualizzata
automati camente la diapositiva successiva.
Quando si selezional’'immagine di un filmato,
quest’ ultimo viene riprodotto automati camente
ea termine dellariproduzione viene
visualizzata la diapositiva successiva.

Quando lafunzione é impostata su “Man.”,
utilizzare il pulsante =¥ per visualizzare la
diapositive successiva. Per tornare alla
diapositivaprecedente, utilizzareil pulsante <=,
Il filmato non viene riprodotto e viene
visualizzato il primo fotogrammadel filmato.
Per riprodurrei filmati, vedere* Riproduzionedi
filmati” apagina47.

Per terminare la presentazione
diapositive

Se“Imm. succ.” éimpostato su “Auto”, premere MS
SLIDE 0 ENTER.

Se lafunzione & impostata su “Man.”, premere MS
SLIDE.

Per tornare a Home Memory Stick
prima di eseguire la presentazione
diapositive

Selezionare “Chiudi” a punto 5 precedente.

Esecuzione immediata della
presentazione diapositive

Poiché le impostazioni vengono memorizzate anche
in caso di modifica dell’ingresso, dopo aver eseguito
i punti da 1 a4, premere MS SLIDE a momento
dell’avvio della presentazione. L’ingresso viene
impostato su M S e la presentazione diapositive inizia
immediatamente.

Visualizzazione delle immagini
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Awvio di una presentazione

diapositive dallimmagine dell'indice
selezionata

E possibile eseguire una presentazione diapositive
selezionando una miniatura nella schermata
dell’indice.

1 Premere 4, ¥, =0 =p per selezionare |l
file dell'immagine da cui si desidera
iniziare la presentazione diapositive,
quindi premere ENTER.

2 Premere 40 ¥ per selezionare “Vis in ser”
nel menu indice del file di un’immagine o
di un filmato, quindi premere ENTER.

Visualizzazione di un'immagine a
schermo pieno — Schermo pieno
E possibile proiettare una delle immagini indice a

schermo pieno. Per visualizzare un filmato a schermo
pieno, vedere “ Riproduzione di filmati” a pagina 47.

= o @

PICTURE MODE

- 2-3

— Pulsante MS SLIDE

L= 1)

Viene visualizzato il menu indice del file
dell’immagine statica.

Menu indice del file di un'immagine statica

48 Home Memory Stick
& Opzine__]

Seleziona cartella

“as Modo m. foto dig.

sssssssssss

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 42)

2 Premere 4, ¥, 4= 0 =» per
selezionare un’immagine
statica che si desidera
visualizzare a schermo pieno,
quindi premere ENTER.

Visualizzazione delle immagini

3 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Schermo pieno” quindi
premere ENTER.

L’ immagine selezionata viene proiettatain

modo da riempire lo schermo.

Per visualizzare una diapositiva
precedente 0 successiva

Per visualizzare la diapositiva successiva, premere
—p
Per tornare alla diapositiva precedente, premere <=,

Per tornare alla schermata Home
Memory Stick

Premere MS SLIDE.

E possibile tornare alla schermata Home Memory
Stick utilizzando il menuindice. Premere ENTER per
visualizzare la schermata di indice del file di

un’ immagine statica, premere 4 o ¥ per selezionare
“Ritorna’, quindi premere ENTER.



Riproduzione di filmati

E possibile riprodurre un filmato in formato MPEG1
registrato con Sony MPEG MOV IE, ecc.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-4

— Pulsante MS SLIDE

(€ EESCE )

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 42)

2 Premere 4, ¥, 4= 0 = per
selezionare I'immagine di un
filmato che si desidera
visualizzare, quindi premere
ENTER.

Vienevisudizzato il menu indice del filedi un
filmato.

Menu indice del file di un filmato

£ Home Memory Stick

o=

“as Modo m. foto dig.
¢ )\

o]

0

Suggerimento
Quando s selezional’immagine di un filmato nella schermata di
indice, le funzioni “Ruota’ e “Avvio” non sono disponibili.

3 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Lettore film”, quindi premere
ENTER.

Vienevisuaizzato il Lettore film.

[«IPrec. Succ.

L8 ]

> 11 “« »

on B No
i Dimen : 320x240

:124/1234 File : BASEBALL.MPG

Data : 15.LUG.2003 12:34

P (riproduzione/pausa): per riprodurre. Durante
lariproduzione, il pulsantevisualizzato cambianel
pulsante Il (pausa).

B (arresto): per arrestare lariproduzione.

Schermo pieno: per riprodurre un filmato a
schermo pieno.

Menu: per visualizzareil menu di impostazionedi un
filmato.

[Visualizzazione guida]

<= Prec.: per visuaizzare ladiapositiva precedente
nellamodalita di pausadi un filmato. Durante la
riproduzione, la visualizzazione guida cambiain
<= “Riavv" (riavvolgimento).

=) Succ.. per visualizzare ladiapositiva successiva
nellamodalita di pausadi un filmato. Durante la
riproduzione, la visualizzazione guida cambiain
= “Avanz” (avanzamento veloce).

Suggerimento

Il Lettore film non viene visualizzato quando si imposta lavoce
“Imm. succ.” di “Visin ser” su“Auto”.

Visualizzazione delle immagini
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3 Premere VOLUME + o0 — per regolare

4 premere 4 o ¥ per selezionare Faudio.

_

Lariproduzione viene avviata. Una volta
completata lariproduzione, quest’ ultimaviene
arrestata, quindi viene visualizzatala prima
immagine del filmato visualizzato.

Menu di impostazione dei filmati

[€IPrec.

Att.
Selezione audio

Nota
Il proiettore puo riprodurre filmati MPEG1 registrati da Sony
MPEG MOVIE, ecc. (i filmati potrebbero avolte mostrare dei

_ Prot.
“salti” durante lavisualizzazione). | filmati MPEGL utilizzabili —
sono MPEG MOVIE AD/EX/HQ/HQX/CV ed MPEG1 del VAIO

Giga portatile (equivalente a un Video CD).

N
on E: No. :1/1234 File :SJP0001.MPG
| Dimen : 320x240 Data : 15.UG.2003 12:34

Per arrestare la riproduzione
Premere ¥ per selezionare l.

Per riprodurre un filmato a schermo S/D: per ascoltare |’ audio del canale di sinistrae
pieno di destra.

Premere 4 o ¥ per selezionare * Schermo pieno” nel S: per ascoltare I’ audi_o del canale di_ sinistra.
Lettore film, quindi premere ENTER. D: per ascoltare I’ audio del canale di destra.

L’ immagine viene alargatain modo dariempirelo

schermo elariproduzionevieneavviata. Sedurantela

riproduzione viene premuto il tasto 4, ¥, <=, =» 0

ENTER, il Lettore film viene visualizzato di nuovo

sullo schermo.

Nota

Se le dimensioni dell’immagine sono ridotte, non vengono
ingrandite sull’ intero schermo se viene selezionato “ Schermo
pieno”.

Per tornare alla schermata Home
Memory Stick
Premere 4 o ¥ per selezionare “Ritorna’.

eUN I 0ZZI|NN
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Per commutare I'audio da ascoltare

1 Premere 4 o ¥ per selezionare “Menu”.
Viene visualizzato il menu di impostazione dei
filmati.

2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Selezione
audio”.

IT 48 Visualizzazione delle immagini



Suggerimento

Selezione della cartella Nella cartellasono inclusi piti file di immagini. La cartella
y: . . puo includere singoali file di immagini statiche o di filmati e
COntenente I |mmag|ne d95|derata atre cartelle. E necessario selezionare le cartelle quando si
visualizzaun file di immagine memorizzato in una“Memory
1 Visualizzare la schermata Home Memory Stick™.
Stick. ) . . -
Disattivazione della modalita
Nota macchina fotografica digitale
Impostare “Modo m. foto dig.” su “Disatt.” prima
dell" operazione. (@ pagina 49) 1 Visualizzare la schermata Home Memory
2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Seleziona Stick.
cartella”, quindi premere ENTER. 2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Seleziona
Viene visualizzato I’ elenco delle cartelle. cartella”, quindi premere ENTER.
El delle cartell .
Cartella corrente eno defle carielle 3 Premere 4 o ¥ per selezionare “Modo m.

foto dig.”, quindi premere ENTER.

£ Home Memory stick

::'?dn m. foto dig.
B ! 4 P ‘ I H uD‘ tt ”
S— | g remere ¥ per selezionare "Disatt”,
s quindi premere ENTER.
@ < Toer o Viene visualizzato I’ elenco delle cartelle.
Wt
B %T 5= Elenco delle cartelle

£ Home Memory Stick .
e 8 @
N ] A‘L
Mewory Stick : : _ 3
Seleziona cartella =

Al livello Primo file di immagine
superiore nella cartella corrente

3 Premere =¥ per selezionare I'elenco delle
cartelle. —

£ Home Memory Stick

= Modo m, foto dg.
Disatt.

Seleziona cartella

'UN Ip 0ZZIINN
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& 109MSDCF

L

4 Premere 4 o ¥ per selezionare la cartella
che contiene il file dell'immagine che si
desidera visualizzare, quindi premere
ENTER.

Per selezionare |e cartelle che non sono
visualizzate, premere =9 per selezionare
I"indicatore scorrevole nell’ elenco delle cartelle,
quindi premere A o V. Vengono visuaizzatele 10
cartelle successive.

Visualizzazione delle immagini 49 IT
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Rotazione di

un'immagine
statica

E possibile ruotare una miniatura o un’immagine
statica a schermo pieno in senso orario o antiorario
con incrementi di 90°.

Nota
Non é possibile ruotare I'immagine di un filmato.

PICTURE MODE

- 2-4

Gl = 1)

Viene visualizzato il menu indice di
un’immagine statica.

Menu indice di un’immagine statica

9,1

3 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Ruota”, quindi premere
ENTER.

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 42)

eUN I 0ZZI|NN

2 Premere 4, ¥, 4= 0 =» per
selezionare I'immagine che si
desidera ruotare, quindi
premere ENTER.

IT 50 Rotazione di un'immagine statica

4 Premere 4 o ¥ per selezionare
il senso dirotazione, “)rario)
o (" (antiorario), quindi
premere ENTER.

L’ immagineruotadi 90° ogni voltachesi preme
il pulsante ENTER.

Per ruotare un'immagine statica a
schermo pieno

1 Visualizzare un'immagine statica a
schermo pieno. ( @& pagina 46)

2 Premere ENTER.
Viene visualizzato il menu delle impostazioni
dell’immagine statica.
Menu di impostazione di un'immagine statica a
schermo pieno




3 Ripetere i punti 3 e 4 in “Rotazione di
un'immagine statica”.
Note

» Non & possibile ruotare un’immagine protetta. (& pagina51)
Per ruotare I'immagine, & necessario disattivare la protezione.

» Selalinguettadi protezione da scritturadella“Memory Stick”

eimpostata su LOCK, non € possibile ruotare le immagini
memorizzate nella“Memory Stick”.

Protezione di

un'immagine
Importante

E possibile proteggere un’immagine statica per
evitare che venga cancell ata involontariamente.

PICTURE MODE

- 2-4

Gl == [2)

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 42)

2 Premere 4, ¥, 4= 0 =» per
selezionare I'immagine che si
desidera proteggere, quindi
premere ENTER.

Viene visualizzato il menu indice.

Menu indice

B
N

eleziona cartella
e Modo m. foto dig.
29

chermo pieno
s in ser
ol
uota
O Awio
j?\ -

AN
$

=

7

48 Home Memory Stick
; 7

3
zione -

f=—f

= 5
<
[T

b

Viene visualizzato quando un file e protetto.

Protezione di un'immagine importante
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3 Premere 40 ¥ per selezionare
“Prot.”, quindi premere
ENTER.

4 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Att” 0 “Tut. Att”, quindi
premere ENTER.

Att.: un’immagine selezionata dalla schermata
di indice e protetta.

Tut. Att.: tutte leimmagini comprese nella
cartella sel ezionata sono protette.

Se un’immagine é protetta, nella schermata di

indice viene visualizzato il smbolo di

protezione.

Disattivazione della protezione

Selezionare “Disatt.” 0 “Tut Dis” a punto 4.
Quando s seleziona“ Disatt.”, la protezione
dell’immagine selezionata viene disattivata. Se viene
selezionatal’ opzione“ Tut Dis’, laprotezione di tutte
leimmagini nella cartella selezionata viene
disattivata.

Protezione di un'immagine statica a
schermo pieno

1 Visualizzare a schermo pieno I'immagine
statica desiderata. ( @& pagina 46)

2 Premere ENTER.
Viene visualizzato il menu di impostazione
dell’immagine statica.

Menu di impostazione dellimmagine statica

3 Seguire i punti 3 e 4 in “Protezione di
un'immagine importante”.

Protezione di un'immagine importante

Protezione di un filmato nel Lettore
film

1 Eseguire i puntida 1 a 3 in “Riproduzione
difilmati” ( & pagina 47) per visualizzare il
Lettore film sullo schermo.

2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Menu”,
quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il menu di impostazione dei
filmati.

Menu di impostazione dei filmati

Prec.
Informazioni
Selezione audio

S/D

on [l No. 11/1234 File : SJP0001.MPG
1 i Dimen : 320x240 Data : 15.L.UG.2003 12:34

Viene visualizzato quando un file & protetto.

3 Seguire i punti 3 e 4 in “Protezione di
un’immagine importante”.



Proiezione di un'immagine

selezionata con|'apparecchio
attivato — Awio

Quando il proiettore viene acceso, la particolare
immagine statica memorizzata nel proiettore viene
proiettata automati camente per 30 secondi, anche se
non ¢’ & segnale d’ingresso. E possibile sostituire
I’immagine statica con quellache si preferisce.

Registrazione di un’immagine
statica come immagine di avvio

Per utilizzare un’immagine memorizzatanella
“Memory Stick” comeimmagine di avvio, &
necessario registrare I'immagine nella“Memory
Stick”.

Suggerimento
Non & possibile registrare il file di un filmato come immagine di
avvio.

PICTURE MODE

(€N EIEE ED)

2-|

2 Premere 4, ¥, 4= 0 =» per
selezionare I'immagine che si
desidera utilizzare come
immagine di avvio, quindi
premere ENTER.

Vienevisualizzato il menu indice di
un’immagine statica.

Menu indice di un'immagine statica

9, =

Viene visualizzato quando & impostato un file di
awvio.

3 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Awvio”, quindi premere
ENTER.

4 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Confer.”, quindi premere
ENTER.

Nella schermata di indice viene visualizzato il
simbolo di avvio.

E possibile registrare una solaimmagine di
avvio per ciascuna“Memory Stick”.

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 42)

Registrazione di un'immagine statica
a schermo pieno come immagine di
awvio

1 Visualizzare a schermo pieno
un'immagine che si desidera registrare.
(@& pagina 46)

2 Premere ENTER per visualizzare il menu di
impostazione dellimmagine statica.

Proiezione di un’immagine selezionata con I'apparecchio attivato — Avvio
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3 Seguire i punti 3 e 4 in “Registrazione di

un’'immagine statica come immagine di 3 Premere f 0 ‘ per selezionare
awvio”. “ . . . .
Configurazione”, quindi
Annullamento della registrazione premere =» o0 ENTER.
dellimmagine di avvio Viene selezionato “Awvio'".
1 Visualizzare la schermata di indice
selezionando una miniatura, selezionare 4 Premere f 0 ‘ per selezionare

“Awvio”, quindi premere ENTER. .
la voce utilizzata come

2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Annulla”, immagine di avvio, quindi
quindi premere ENTER. premere ENTER
Impostazione ~ e T T o |
dellimmagine di avvio ST r— ;
*es Modo m. foto dig| CNEEES )|

Pa s
T ——

(@) n _ _ _
PICTURE Voo Originale: Per selezionare I'immagine

originale memorizzata nel proiettore. E
I’impostazione in fabbrica.

el o 23— 2 _4 Personalizza: Per selezionarel’immagine
registrata nella schermata di indice e
memorizzata sulla“Memory Stick”.
(@& pagina53)
Disatt.: Senon s desideraimpostare
VOLUME  SIDE SHOT I!immagine d| a/ViO

— Note

¢ Ses desideracancellareil contenuto della schermata di avvio
mentre lasi visualizza, premere 4/3/<=/=» o ENTER.

¢ Sesdi desidera utilizzare I'immagine registrata, inserire nel
proiettorela“Memory Stick” contenentel’immagineregistrata,
quindi attivare I’ apparecchio.

1 Visualizzare la schermata « E possibile registrare una solaimmagine di avvio per ciascuna
. “Memory Stick”.
Home Memory Stick.
(& pagina 42)

2 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Opzione”, quindi premere
ENTER.

Proiezione di un'immagine selezionata con I'apparecchio attivato — Avvio



Vienevisualizzato il menu indice.

EllmlnaZIOne dl Menu indice
un’immagine

Seleziona cartella

@ Modo m. foto dig.

E possibile eliminare le immagini inutili dalla

“Memory Stick”. -
3 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Elimina”, quindi premere
ENTER.

Gl = 1>

- 2-4 4

Premere 4 o ¥ per selezionare

la voce desiderata, quindi
premere ENTER.

Quando viene visualizzato |l
messaggio “File selezionato

1 Visualizzare la schermata eliminato. OK?” oppure “Tulttii
Home Memory Stick. file sono elimi nati. OK?”,
(@& pagina 42) selezionare “Si”, quindi ZC
o =
premere ENTER. S =
2 Imm. sel.: per eliminare|’immagine cR-
Premere 4, ¥, 4= 0 =» per selezionata < 2
selezionare I’immagine che si Tut. Intg:.:Sp;lerglim;tnaretutteleimmagini della % =
. .. cartella selezionata. 2
SIeS|dera e“mlrlare _dal_la Chiudi: senon s desidera eliminare 0
Memory Stick”, quindi I'immagine.

premere ENTER.

Note

« Non € possibile eliminare un’immagine protetta.
(@ pagina 51) Per eliminarla, € necessario disattivarela
protezione sul relativo file.

¢ Selalinguettadi protezione da scrittura sulla“Memory Stick”
enellaposizione LOCK, non & possibile eliminareimmagini da
tale “Memory Stick.”
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Eliminazione di un'immagine statica a
schermo pieno

1 Visualizzare a schermo pieno
un'immagine che si desidera eliminare.
(@& pagina 46)

2 Premere ENTER per visualizzare il menu di
impostazione dellimmagine statica.

3 Premere 4 0 ¥ per selezionare “Elimina”,
quindi premere ENTER.

4 Premere 4 o ¥ per selezionare la voce
desiderata, quindi premere ENTER.
Quando viene visualizzato il messaggio
“File selezionato eliminato. OK?”,
selezionare “Si”, quindi premere ENTER.

Eliminazione del file di un filmato nel
Lettore film

1 Eseguireipuntida 1l a4 in “Riproduzione
difilmati” ( @& pagina 47) per visualizzare il
Lettore film sullo schermo.

2 Premere 4 o ¥ per selezionare “Menu”,
quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il menu di impostazione dei
filmati.

3 Premere 4 o ¥ per selezionare “Elimina”,
quindi premere ENTER.

4 Premere 4 o ¥ per selezionare la voce
desiderata, quindi premere ENTER.
Quando viene visualizzato il messaggio
“File selezionato eliminato. OK?”,
selezionare “Si”, quindi premere ENTER.

Nota

Se s diminaun file con la funzione “Modo m. foto dig.”
impostata su “Att.” potrebbero venire eliminati altri file.
(@& pagina42)

Ordinamento delle immagini

Ordinamento delle

Immagini

E possibile ordinare le immagini memorizzate nella
“Memory Stick” in base al nome o alla data di
aggiornamento in ordine ascendente/discendente.

PICTURE MODE

I =R | D g—
(€ WEEE ) :2_ 4

VOLUME  SIDE SHOT

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.
(& pagina 42)
Nota

Impostare “Modo m. foto dig.” su “Disatt.” prima
dell’ operazione. (& pagina 49)

2 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Opzione”, quindi premere
ENTER.



Vienevisuaizzatoil menu di impostazionedelle
opzioni e viene selezionato “File’.

Visualizzazione delle

sole Immagini statiche
0 del soli filmai

A £ Configurazione:

E possibile scegliere e visualizzare le sole immagini

nnnnnnnnnnn : . statiche o i soli filmati memorizzati in una“Memory
Stick”.
3 Premere =» 0 ENTER, poi
premere 4 o ¥ per selezionare |
Ordina”, quindi premere
ENTER.

I == ]2

4 Premere 4 o ¥ per selezionare
la voce che si desidera
impostare, quindi premere
ENTER.

8 Home Memory Stick | | ”/\ ?:" H
N B
is in ser Va%) Z G k
pzione

(¥ File
n £ Configurazione

1 Visualizzare la schermata

100MSDCF JEk e it .
[roeer ] Home Memory Stick. % %
(@& pagina 42) 3N
Q o
Nota 0 o
o~ Impostare “Modo m. foto dig.” su “Disatt.” prima =
ommsnce dell’ operazione. (& pagina 49) 9_ 8

Per nome | : per ordinarei nomi delle
immagini apartire dallaA.

Per nome | : per ordinarei nomi dile
immagini a partire dalla Z.

Per data 1; . per ordinare leimmagini a
partire dalla data piu vecchia di registrazione.
Perdata |;: perordinareleimmagini apartire
dalla data piu recente di registrazione.

Nota

Per leimmagini elaborate su un computer, € possibile che ladata
visualizzata sia quella dell’ aggiornamento dei dati invece che
quelladi registrazione del dati.
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2 Premere 4 o ¥ per selezionare 4 Premere 4 o ¥ per selezionare

“Opzione”, quindi premere la voce che si desidera
ENTER. Impostare, quindi premere
Vienevisualizzatoil menu di impostazionedelle ENTER.

opzioni e viene selezionato “File”. Se's seleziona“Filtro”, I'impostazione

selezionata, “Fermoimmagine” o “ Solo video”,
e indicata nella schermata Home Memory Stick.

£ Home Memory stick | | ”/\ <>i” ”
N AN A
. Vis in ser ] A7 d &
~ Opzione
il ina

Ordi

£ Configurazione

£ Home Memory Stick | | ”/\ .‘Q/i” ”
(% Visinser ] wen 7™ oA e

eleziona cartella
# Memory Stick
& 100MSDCF

.

(Y File
Filtro : Fermo immag|

Seleziona cartella onfguazone
4 Memory Stick

& 100MSDCF

nnnnnnnnnnn

3 Premere =% o0 ENTER, poi
premere 4 o ¥ per selezionare
“Filtro”, quindi premere
ENTER.

£ Home Memory Stick

Memory Stick

nnnnnnnnnnn

Fermo immagine: per visualizzare solole
immagini statiche.

Solo video: per visudizzare soloi filmati.
Disatt.: per visualizzare tutte le immagini.
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\lisualizzazionedelle BRI R IEE STt

“Memory Stick”.

Informazioni relative Vengono izt s fomton ke
alla “Memory Stick”

E possibile visualizzare il tipo, nonché la capacita
utilizzata e rimanente della“Memory Stick” in uso.

Per tornare alla schermata Home
Memory Stick
Premere 4 o ¥ per selezionare “ Chiudi”.

1 Visualizzare la schermata
Home Memory Stick.

. = C
(& pagina 42) o =
3 N
O N
2 ©
. o
2 Premere f 0] ‘ per selezionare ,(__’2 =
] H ” H H (@] S
Opzione”, qumdl premere X o
ENTER.
Vienevisuaizzatoil menu di impostazionedelle
opzioni.

Visualizzazione delle informazioni relative alla “Memory Stick” 59 IT



Inizializzazione di 4 premere nuovamente ENTER.

I

una “Memaory Stick”
— Formattazione

Se non é possibile utilizzare una“Memory Stick”,
inizializzarladal proiettore.

Durante I'inizializzazione, tutti i dati contenuti sulla
“Memory Stick” vengono cancellati.

5 Quando viene visualizzato |l

messaggio Tl.’l,ttl i file sono

eliminati. OK?”, selezionare

“Si”, quindi premere ENTER.
Viene avviata la formattazione.

-2-5

([ EEEE )

Se si desidera tornare al menu Home

Memory Stick prima di inizializzare la
“Memory Stick”

Selezionare “Chiudi” a punto 4. |1 menu Home

Memory Stick viene di nuovo visualizzato.

= Note

< - 1 Visualizzare la schermata * Sela“Memory Stick” vieneinizializzata, vengono eliminate
o = . anche leimmagini protette.
g H Home Memory Stick. * Sevieneinizializzata una“Memory Stick” con lalinguetta di
S o (@’ pagina 42) protezione da scritturaimpostata su LOCK, viene visualizzato
< o il messaggio “Memory Stick bloccata’.
@ — * Durante|’inizializzazione della“Memory Stick” non
o % possibile effettuare alcuna operazione mediante i pulsanti del
Sl 2 premere to ¥ per selezionare menu Home Memory Stick.

“Opzione”, quindi premere

ENTER.

Vienevisualizzato il menudi impostazionedelle

opzioni.

3 Premere 4 o ¥ per selezionare
“Memory Stick”, quindi
premere =» 0 ENTER.
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Altro

L a presente sezione contiene le
informazioni relative alarisoluzione dei
problemi, allasostituzione dellalampadae
del filtro dell’ aria, ecc.

Risoluzione dei problemi

Alimentazione

L’ alimentazione non &
inserita

= Attendere circaun minuto prima
di inserire |’ aimentazione.
(@& pagina 28)

= Chiudere saldamente il
coprilampada. (@& pagina 64)

- Chiudere saldamente il
coperchio del filtro dell’ aria.
(@& pagina 65)

Immagine

Non viene riprodotta
acunaimmagine.

= Accertarsi chei collegamenti
siano stati effettuati
correttamente. (& pagina 13)

= Selezionare la sorgente del
segnale in ingresso corretta
utilizzando il pulsante INPUT.
(@& pagina 27)

= Impostare il segnale del
computer per I'invio daun
monitor esterno.

= Impostare il segnale del
computer per I'invio solo a
monitor esterno.

Non viene riprodotta
alcunaimmagine.

< Selezionare “ Computer”,
“Componenti” o0 “Video GBR”
per “Sel. segn. in. A" nel menu
REGOLAZIONE ¢ inbasead
segnale in ingresso.
(@ pagina 35)

L’ immagineinviatadal
connettore PIMULTI
presenta un colore
strano.

< Selezionare “ Computer”,
“Componenti” 0 “Video GBR”
per “Sel. segn. in. A" nel menu
REGOLAZIONE ¢@ inbasea
segnalein ingresso.
(@ pagina 35)

Il bilanciamento del
colore non & corretto.

< Regolare I'immagine nella
schermata “ Regolaimmagine...”
del menu B IMPOSTA
IMMAGINE. (& pagina 33)

< Impostare “ Standard colore” nel
menu REGOLAZIONE & in
modo che corrisponda al sistema
colore ricevuto. (& pagina 36)

L’ immagine € troppo
scura.

< Regolare correttamente il
contrasto o laluminosita dalla
schermata “ Regolaimmagine...”
del menu IMPOSTA
IMMAGINE 3.

(@& pagina 33)

L’immagine non &
nitida.

< Regolare lamessa afuoco con
FOCUS +/—. (& pagina 28)

= Sull’ obiettivo si € creatadella
condensa. Lasciare acceso il
proiettore per circadue ore.

L'immagine presenta
un fenomeno di
sfarfalio.

= Regolare correttamente “ Fase
punto” per lavoce “Regola
segnale...” nel menu
REGOLAZIONE INGRESSO

®. (& pagina 34)

Risoluzione dei problemi
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Audio Spie

Non vieneriprodotto | < L’ audio & disponibile solo Le spie LAMP/COVER o TEMP/FAN situate sul
I’ audio. quando viene riprodotto dalla guadro comandi si illuminano o lampeggiano in caso
“Memory Stick” un filmato in di guasti a proiettore.
formato MPEGL. (& pagina 48)
= Regolare|’impostazione Spia LAMP/COVER
“Volume” nel menu IMPOSTA Spia TEMP/FAN
IMMAGINE 3>, oppure
premere VOLUME + sul é @ @
telecomando. LAMP/ TEMP/  POWER ON/
COVER FAN SAVING STANDBY
Non compaiono le - Impostare la voce “ Stato” in LAMP/ICOVER |+ Fissare saldamenteil coprilampada
indicazioni aschermo. | IMPOSTAZIONE MENU & lampeggia oppure il coperchio del filtro.
su “Inser”. (@ pagina 36) (@ pagine 64 e 65)
LAMP/COVER |- Lalampadasi € consumata. Sostituire
Il telecomando non 9 Le batterie potrebbero essere s accende. lalampada. (& pagina 64)
funziona. scariche, Sostituirle con batterie - Lalampada ha raggiunto una
nuove. (@& pagina 6) temperatura elevata. Attendere 1
3 Inserire le batterie senza minuto per far raffreddare lalampada
invertire la polarita ed inserire nuovamente
(@ pagina 6) I’dimentazione. (& pagina 28)
TEMP/FAN 2 Laventolaé guasta. Rivolgersi al
Impossibileinserirela |- Inserireil “Memory Stick” coniil lampeggia personale qualificato Sony.
“Memory Stick” simbolo dellafrecciaverso TEMP/FAN s - Latemperaturainternaéinsolitamente
nell’ apposito " alloggiamento “Memory accende. elevata. Verificare che le prese di
alloggiamento. Stick” del proiettore. ventilazione non siano ostruite oppure
(@& pagina4l) sesi stausando il proiettore a quota
Non é possibileruotare |9 Liberareil blocco dellalinguetta elevata
o eliminare sul di protezione da scrittura del LAMP/COVERe | Il sistema elettrico € guasto.
“Memory Stick” “Memory Stick”. (@& pagina 40) TEMP/FAN si Rivolgersi a personale qualificato
un’immagine statica. | Liberare la protezione nella accendono. Sony.
schermata indice.
(& pagina52) Messaggi di avvertimento
:mp,\cfs bile f(S)tr_mkalttar el 'a_i be“;‘r eil bl ogco d_e::a“":jg;etta Utilizzare I’ elenco sottostante per controllare il
a“Memory Stick”. i protezione da scrittura e . o i .
“Memory Stick” . (@ pagina 40) significato dei messaggi visualizzati sullo schermo.
3 La“Memory Stick” € guasta. Temp. dtal = Disinserire I’ dimentazione.
Usare una “Memory Stick” Lamp.off 1 | Accertarsi chele prese di ventilazione
diversa min. non siano ostruite.
Non vengono = Leimmagini sono in formato Frequenza = Inviare in ingresso un segnale la cui
visualizzate le JPEG manon compatibili con fuori limite! frequenzarientri nellagamma
miniature. DCF. Usare immagini accettabile.
compatibili con DCF. = Impostare su SVGA il segnale di uscita
Non & possibile < Impostare “Filtro” nel menu su monitor esterno del computer
visualizzarei file di “Opzione” su “Fermo collegato.
immagini statichein Immagine” o “Disatt.” < Impostare “Sel. segn. in. A" nel menu
formato JPEG salvati REGOLAZIONE ¢ su “Computer”.
su una®Memory Verificareimp. | Quando iningresso si inviaun segnale
Stick”. Sel.segn.in. A.| RGB daun computer, impostare “ Sel.
Non ¢ possibile - Impostare “Filtro” nel menu segn. in. A” nel menu REGOLAZIONE
visualizzarefilefilmati | “Opzione” su“Solo video” o @ su“Computer”. (& pagina 35)
in formato MPEG1 “Disatt.”
memorizzati su una
“Memory Stick”.
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Verificareimp. | Impostare “Sel. segn. DVI” nel menu
Sel. segn. DVI REGOLAZIONE ¢ su“Computer” se
in ingresso € presente un segnale RGB
da computer. (& pagina 35)
Nota
Prima di cambiare |I'impostazione “ Sel. segn.
DVI”, scollegare il cavo DV e spegnere il
sintonizzatore digitale ecc.
Sostituire la 2 E necessario sostituire |alampada.
lampadina. Sostituire lalampada. (& pagina 64)
Sodtituire il 9 E necessario sodtituire il filtro dell’ aria.
filtro. Sostituire il filtro dell’ aria.
(@& pagina 65)
Temp. atal = Seil proiettore viene usato a una quota
Usoprobabilea| di 1.500 m o superiore: selezionare “ Si”
guota elevata. per impostare “Modo quotael.”.
Attivamodo (@& pagina 36)
quota elevata? |=» Se questo messaggio viene visualizzato
Si: 4 No: ¥ quando il proiettore & usato a una quota
inferiore a 1.500 m: accertarsi chele
prese di ventilazione non siano ostruite.
Iride non = L'iride & guasta.
funziona. = Rivolgersi a persona e qualificato Sony.

Messaggi di avviso

Utilizzare I’ elenco sottostante per controllareil
significato del messaggi visualizzati sullo schermo.

Nessunfiledi | Lacartella attualmente selezionata non
fermo contiene file di fermo immagine anche
immaginein se “Filtro” & impostato su “Fermo
questa cartella immagine” nel menu “Opzione’.
che puo essere
visualizzato.
Impossibile 2 Il pulsante MS SLIDE é stato premuto
riprodurre guando nella cartella selezionata non
sono contenuti file filmato. La
presentazione non si avvia.
Impossibile = | dati immagine di un file filmato sono
riprodurre danneggiati.
Memory Stick | Lalinguettadi protezione dascrittura di
bloccata un “Memory Stick” & nella posizione
“LOCK." Sbloccarla.
ErroreMemory | La“Memory Stick” € guasta.
Stick < Pulireil connettore del “Memory
Stick”.
= La“Memory Stick” con lafunzione di
selezione dellamemoria non & stata
selezionata correttamente con
I" apposito selettore.
Errore tipo 9 E statainserita una “Memory Stick”
Memory Stick non compatibile o che non puo essere
usata con il proiettore.
Errore = La“Memory Stick” non e stata

formattazione

formattata correttamente. Formattarla
correttamente su questo proiettore.
= Laformattazione non € riuscita

X = Nessun segnale sull’ ingresso
selezionato. Controllarei collegamenti.
(@ pagina 13)

Non = Premereil pulsante corretto.

applicabile!

Messaggi di avviso durante 'uso del

Errorefile

= Lacartella selezionata non € stata
nominata correttamente. |mmettere di
nuovo un nome di meno di 66 caratteri
compreso “/” visualizzando il menu
“Seleziona cartella’.

Memoriaasola

9 E statainserita una“Memory Stick” di

“Memory Stick” lettura solalettura nella quale sono registrati
Per conoscere il significato dei messaggi, usare de file di immagine. Non € possibile
I’ denco che seque registrare o eliminarei dati su una
Segue. “Memory Stick” di solalettura.
Memory Stick | = Inserire correttamente la“Memory Accesso 9 E inseritauna“Memory Stick” con
non inserita Stick” nell’ apposito alloggiamento. negato. controllo di accesso da un’altra unita.

Nessun file che

9 E selezionato il modo macchina

Non é possibile leggere/scrivere dati su
questo proiettore. Per leggere/scrivere
dati suuna“Memory Stick” con
controllo di accesso, shloccare la
“Memory Stick” con I'unitachel’ha
bloccata.

puo essere fotografica digitale, anche se non

visualizzato. contiene file di immagine compatibili
con DCF.

Nessunfilein | La cartella attualmente selezionata non

guesta cartella contiene file di immagine.

che puo essere

visualizzato.

Nessun filedi |- Lacartella attual mente selezionata non

filmatoin contiene file filmato anche se “Filtro” &

questa cartella impostato su “ Solo video” nel menu

che puo essere “Opzione”.

visualizzato.

Risoluzione dei problemi
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Messaggi di avviso durante I'uso

della “Memory Stick”

Se un file di immagine presentadel problemi, sullo
schermo potrebbe apparire una delle indicazioni che
seguono. Controllare quanto segue per risolvereil
problemarelativo.

< | dati dell’'immagine sono in un formato JPEG
? 0 MPEG1 non compatibile.

_I 9 E presente laminiatura, ma non & compatibile
5 con DCF.

------- + | = Non ci sono dati immagine selezionati.

= Sono presenti i dati dell’immagine, mala
miniatura & danneggiata.

= | dati dell’immagine sono danneggiati.

Sostituzione della lampada

Sostituzione della

lampada

Lalampada utilizzata come sorgente luminosahauna
determinata durata di esercizio. Selalampadasi
oscura, il bilanciamento del colore diventainconsueto
o sullo schermo compare il messaggio “ Sostituire la
lampadina.”, significa che lalampada é esaurita.
Sostituire lalampada con una nuova (non in
dotazione).

Utilizzare unalampada per proiettori LMP-H180
come lampada sostitutiva.

Quando si sostituisce la lampada dopo 'uso
del proiettore

Spegnere |” apparecchio e scollegare il cavo

d aimentazione. Attendere circaun’orache la
lampada si raffreddi.

Attenzione

Dopo aver spento il proiettore con I'interruttore /() (accensione/
attesa), latemperatura dellalampada sara €l evata. Non toccare la
lampada onde evitare ustioni alle dita. Quando si sostituisce la
lampada, aspettare almeno un’ora che si raffreddi. Quando si
estrae lalampada, assicurarsi che rimanga in posizione
orizzontale, quindi tirare verso I’ alto. Non inclinare lalampada.
Se viene estrattain posizione inclinatae si rompe, i pezzi
potrebbero essere causa di ferite.

1 Mettere uno spessore di protezione
(panno) sotto il proiettore. Capovolgere il
proiettore in modo che sia possibile
vederne la parte inferiore.

Nota
Dopo aver capovolto il proiettore, verificare che sia stabile.

2 Per alzare il dispositivo di regolazione,
premere I'apposito pulsante.



3 Aprire il coperchio della lampada 7 Premere il pulsante del dispositivo di
allentando la vite con il cacciavite con regolazione per rimontare quest’'ultimo.

punta a croce. _ . .
8 Capovolgere di nuovo il proiettore.

9 Collegare il cavo di alimentazione e
impostare il proiettore sulla modalita
standby.

10 Premere i seguenti pulsanti sul
telecomando, nell’ordine indicato, per
meno di cinque secondi ciascuno: RESET,
<= =p ENTER.

Note
* Per evitareil rischio di scosse elettriche o incendi, non inserire
4 Allentare le due viti sull'unita lampada con lemani nell”all oggiamento dellalampada, néfarvi caderealcun

. .. . . liqui to.
il cacciavite con punta a croce. Tirare fuori Iquido 0 oggetto .
s -  Per lasostituzione, accertarsi di utilizzare lalampada per
Punita della Iampgda usando la man!g“a' proiettori LMP-H180. Seviene usataunalampadadiversadalla
prestando attenzione a non toccare |l LMP-H180, il proiettore potrebbe guastarsi.
dispositivo di regolazione.  Primadi sostituire lalampada, spegnereil proiettore e

scollegare il cavo di alimentazione.

Sostituzione del filtro

dell’aria

I filtro dell’ aria deve essere sostituito
periodicamente. Se sullo schermo compareil
messaggio “ Sogtituireil filtro.”, € necessario
sostituireil filtro immediatamente.

5 Inserire completamente la nuova lampada

finché é saldamente in posizione, Note
prestando attenzione a non toccare il » Lasostituzione del filtro dell’ aria & essenziale per poter
dispositivo di regolazione. Serrare le due garantire lamassima efficienza del proiettore e per evitare

malfunzionamenti. Se sullo schermo compare il messaggio
relativo alla sostituzione del filtro, sostituireil filtro dell’ aria
immediatamente. Si consigliadi sostituireil filtro dell’ ariaogni
1000 ore di funzionamento circa.

¢ Durantelarimozione del filtro dell’ ariadal proiettore, prestare
attenzione per evitare che polvere od oggetti penetrino
al’interno del proiettore.

viti. Piegare la maniglia verso il basso.

1 Mettere uno spessore di protezione
(panno) sotto il proiettore. Capovolgere il
proiettore in modo che sia possibile
vederne la parte inferiore.

Nota

. . . Dopo aver capovolto il proiettore, verificare che sia stabile.
6 Chiudere il coperchio della lampada e

serrare le viti.

Sostituzione del filtro dell’'aria 65 IT



2 Aprire il coperchio del filtro premendo

verso l'interno le relative manopole di Dati tecnici

blocco.

Sistema

Sistema di proiezione
Sistemadi proiezionea3 pannelli LCD
con 1 obiettivo

Pannello LCD TFT da0,87 pollici amatrice di lenti
miniaturizzate, 3.276.504 pixel
(1.092.168 pixel x 3)

Obiettivo Obiettivo con ingrandimento 1,3x
(motorizzato)

33,6 - 422 mm/F1,7 - 2,1

Lampada Tipo UHP da 180 W

Dimensioni dell’immagine proiettata

Gamma: da 40 a 300 pallici (in
diagonale)

Sistema colore Sistema NTSC3.58/PAL/SECAM/
NTSCa4.43/PAL-M/PAL-N, a
commutazione automatica/manuale

Segnali video compatibili

15 kHz RGB/component a 50/60 Hz,
component progressivo a 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF,
videocomposito, video Y/C
Segnali compatibili da computer

3 Smontare il filtro dell’aria dal proiettore
afferrandolo dalle linguette sul coperchio.

4 Inserire un filtro dell'aria nuovo nel fH: 19 a72 kHz
proiettore. fv:48a92Hz
Risoluzione massima XGA 1024 X
5 Rimettere a posto il coperchio del filtro. 768, fV: 85 Hz
1280 % 768, fV: 60 Hz
Altoparlante 33 mm di diametro,

max. 2 W X 1 (disponibile solo per
I"uso con “Memory Stick™)

Ingressi

Ingresso video VIDEOQ: tipo fono
Videocomposito: sincronizzazione
negativada 1l Vp-p £2 dB
(terminazione a 75 ohm)

SVIDEO: Y/C tipo mini DIN a4 pin

Y (luminanza): 1 Vp-p £2dB
sincronizzazione negativa
(terminazione a 75 ohm)
C (crominanza): segnale di
sincronizzazione da 0,286 Vp-p
+2 dB (NTSC)
(terminazione a 75 ohm)
segnale di sincronizzazione da
0,3Vp-p+2dB (PAL)
(terminazione a 75 ohm)
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Y/PB/CB/PR/ICR  Component: Tipo fono Consumo energetico

G con sincronizzazione/Y: Max. 260 W
sincronizzazionenegativadalVp-p (In modalita standby: 5 W)
+2 dB (terminazione a 75 ohm) Temperaturadi esercizio
B/Cs/PB: 0,7 Vp-p £2 dB positiva Da 0°C a 35°C
(terminazione a 75 ohm) Umiditadi esercizio
R/ICR/PR: 0,7 Vp-p +2 dB positiva Da 35% a 85% (senza condensa)
(terminazione a 75 ohm) Temperatura di deposito
DVI-D (TMDS) RGB digitale Da—20°C a 60°C
HDMI RGB/YCB(PB)CR(PR) digitale Umiditadi deposito
PIMULTI Connettore multiplo a 32 pin Da 10% a 90%
Videocomposito: sincronizzazione Accessori in dotazione
negativadalVp-p+2 dB Telecomando RM-PIHSIO (1)
(terminazione a 75 ohm) Batterie formato AA (R6) (2)
SVideo: Y/C Cavo interfacciaper invio segnale SIC-
Y (luminanza): 1 Vp-p+2 dB HS41 (10 m) (1)

sincronizzazione negativa Cavo di alimentazione CA (1)
(terminazione:a 75 ohm) Filtro dell’ aria (ricambio) (1)
C (crominanza): segnale di Istruzioni per I uso (1)
sincronizzazione da 0,286 Vp-p
+2dB (NTSC)

(terminazione a 75 ohm)
segnale di sincronizzazione da
0,3Vp-p+2dB (PAL)
(terminazione a 75 ohm)

Modello e dati tecnici soggetti a modifiche senza
preavviso.

Norme di sicurezza

RGB anal ogi co/component: UL 60950, CSA No. 950, FCC f:lass B, IC classB,
RI/CR (PR): 0,7 Vp-p +2 dB EN 60950 (NEMCO), CE, C-Tick, CCC
(terminazione a 75 ohm) ) . )

G: 0,7 Vp-p+2dB Accessori opzionali

(terminazione a 75 ohm) Unitadi interfaccia segnale IFU-HS1

G con sincronizzazione/Y: Lampada proiettore LMP-H180 (ricambio)
sincronizzazionenegativadalVp-p Filtro dell’ aria PK-HS10FL (ricambio)

+2 dB (terminazione a 75 ohm) Cavi dei segnali di interfaccia

B/CB (PB): 0,7 Vp-p +2 dB SIC-HS10/SIC-HS20/SI C-HS30/
(terminazione a 75 ohm) SIC-H$40

SYNC/HD: Ingresso Obiettivo di proiezione

sincronizzazione composito: Obiettivo di conversione afocale corta
1-5 Vp-p ad altaimpedenza, VPLL-CW10

positiva/negativa Obiettivo di conversioneafocaelunga
Ingresso sincronizzazione VPLL-CT10

orizzontale: 1-5 Vp-p ad alta Supporto di sospensione per proiettori PSS-610

impedenza, positiva/negativa

VD: Ingresso sincronizzazione

verticale: 1-5 Vp-p ad dta

impedenza, positiva/negativa
“Memory Stick”  Alloggiamento 1

Generali

Dimensioni 345 X 148 X 369 mm (l/alp)
Peso Circa5,4 kg

Alimentazione CA dal00a240V,29-11A,

50/60 Hz
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Distanze di proiezi one per segnale in Proiezione utilizzando regolazioni sia
formato 1080i/720p, segnale da della funzione “Side Shot” che di
computer, ecc. “Trapezio V"

Schermo per un segnale in formato 1080i/720p un
segnale proveniente da un computer o dati
memorizzati in un “Memory Stick”

Unita m
Dimensioni
celo | 40 | 60 | 80 | 100 | 120
(pollici)
a 1,6 24 32 4,0 4,8
b 18 2.8 37 47 5,6
c 01| 01| 02 | 02 | 03
d 0 0 0 0 0
e 0,3 0,5 0,7 0,8 1,0
Proiezione utilizzando solo la regolazione f 04 06 08 10 12
“Side Shot” Dimder}lsioni
ello
Per un segnale in formato 1080i/720p, un S(‘;)T)‘T‘I'EQ)O 150 | 180 1 200 1 250 1 800
segnale proveniente da un computer o dati
memorizzati in un “Memory Stick” a 6.0 7.3 81 101 | 121
Unita m b 7,0 8,4 9,4 11,7 | 141
Dimensioni c -0,3 04 -04 -0,5 -0,6
celo | 40 | 60 | 80 | 100 | 120 d 01 | 01 | 01 | 01 | 01
(pollici) e 1,3 15 1,7 21 25
a 1,6 24 32 4,0 4.8 f 15 18 1,9 2,4 29
b 1,8 2,8 37 4,7 56
c 0,2 03 04 05 07
d 0,3 0,5 0,7 0,9 1,0
Dimensioni
el | 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pollici)
a 6,0 7.3 8,1 101 | 121
b 7,0 84 94 11,7 | 141
c 08 1,0 11 14 1,7
d 13 1,6 17 2,2 2,6
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Distanze di proiezione quando si installa I'obiettivo di conversione opzionale

Esempio di installazione

sul pavimento

Parete

7

|

a: Distanza tra lo schermo e il centro dell’obiettivo

b: Distanza dal pavimento al centro dell’'obiettivo
c: Distanza dal pavimento alla parte inferiore del proiettore

X: Libera

Distanza dalla parte anteriore dello
chassis al centro dell'obiettivo di
conversione

35,8 mm

Quando viene usato I'obiettivo di
conversione VPLL-CT10

Distanza dalla parte anteriore dello
chassis al centro dell’obiettivo di
conversione

[e)
e}
]
[e]

000

5,9 mm

Quando viene usato I'obiettivo di
conversione VPLL-CW10

.

Centro dello schermo

Centro dell'obiettivo

0op

Pavimento
7
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Installazione su pavimento

Quando viene usato I'obiettivo di conversione a focale lunga VPLL-CT10

* Utilizzare schermi da 40 a 100 pollici.

» Regolare |’ obiettivo del proiettore nella posizione tel eobiettivo. Per regolarlo nella posizione teleobiettivo,
premere ZOOM +/—finché I'immagine proiettata diventa pit piccola possibile.

Per schermi con formato 16:9 Unita mm
SS (pollici) 40 60 80 100

a(valori standard) 2250 3480 4720 5950

b x-251 x-377 x-502 x-628

c x-347 x-473 x-598 X-724

Per calcolare le misure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}

b =x - (S5/0,8788 x 5,516)

€ =Xx—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Per schermi con formato 4.3 Unita mm
SS (pollici) 40 60 80 100

a(valori standard) 2780 4280 5770 7270

b x-305 x-457 x-609 X-762

c x-401 x-553 X-706 x-858

Per calcolare le misure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a= {(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}

b =x - (S5/0,7240 x 5,516)

€ =X —(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Proiezione utilizzando I'obiettivo di conversione a focale corta VPLL-CW10
Utilizzare schermi da 60 a 300 pollici.

Per schermi con formato 16:9 Unita mm
SS (pollici) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minime — 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
2 Massime — 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
b - x-377 x-502 X-628 X-753 x-942 x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883
c — x-473 x-598 X-724 x-850 x-1038 | x-1226 | x-1352 | x-1666 | x-1979

Per calcolare le misure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a(minime) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(massime) = {(SS x 33,6857998/0,8788) —80,103586} % 0,975
b =x - (S5/0,8788 x 5,516)

€ =Xx—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)
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Per schermi con formato 4:3 Unit& mm

SS (pollici) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minime - 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
2 Massime - 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 13530
b - x-457 x-609 X-762 x-914 | x-1143 | x-1371 | x-1524 | x-1905 | x-2286
c - x-553 x-706 x-858 x-1011 | x-1239 | x-1468 | x-1620 | x-2001 | x-2382

Per calcolare le misure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a(minime) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a(massime) = {(SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b = x — (SS/0,7240 x 5,516)

€ =x—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Installazione sul soffitto

Quando viene usato I'obiettivo di conversione a focale lunga VPLL-CT10

« Utilizzare schermi da 40 a 100 pollici.

* Regolare |’ obiettivo del proiettore nella posizione tel eobiettivo. Per regolarlo nella posizione teleobiettivo,
premere ZOOM +/—finché I’immagine proiettata diventa pit piccola possibile.

Per schermi con formato 16:9 Unita mm
SS (pollici) 40 60 80 100
a (valori standard) 2250 3480 4720 5950
X b+251 b+377 b+502 b+628
b Quando si utilizza il PSS-610, regolabile a 243/268/293/
343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}
X =b—(SS/0,8788 x 5,516)

Per schermi con formato 4:3 Unita mm
SS (pollici) 40 60 80 100
a(valori standard) 2780 4280 5770 7270
X b+305 b+457 b+609 b+762
b Quando si utilizza il PSS-610, regolabile a 243/268/293/
343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
X = b+ (SS/0,7240 x 5,516)
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Proiezione utilizzando I'obiettivo di conversione a focale corta VPLL-CW10
Utilizzare schermi da 60 a 300 pollici.

Per schermi con formato 16:9

Unita:mm
SS (pollici) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minime | — 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
a Massme | — 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
X - b+377 b+502 b+628 b+753 b+942 b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
b Quando si utilizzail PSS-610, regolabile a 243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a(minime) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(massime) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
X =b + (S5/0,8788 x 5,516)

Per schermi con formato 4:3

Unita mm
SS (pollici) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minime | — 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
2 Massime | — 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 13530
- b+457 b+609 b+762 b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
b Quando si utilizza il PSS-610, regolabile a 243/268/293/343/368/393 mm

Per calcolare le misure di installazione (SS: Dimensioni Schermo)
a(minime) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a(massime) = {(SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975
x = b+ (SS/0,7240 x 5,516)
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Avvertimento sulla conn essione di alimentazione
Utilizzare un cavo di alimentazione adeguato alarete elettricalocale.

Stati Uniti, Canada Europa Regno Unito  Australia Giappone
continentale

Tipo di spina YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Estremita femmina YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Tipo di cavo SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Tensione e corrente 10A/125V 2,5A/250V 2,5A/250V 2,5A/250V TA/125V
nominale
Approvazione di sicurezza| UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Lunghezza cavo (max.) 45m - - - -

Segnali in ingresso e voci regolabili/impostabili
Alcune delle voci dei menu non possono essere regolate, a secondadel segnale in ingresso. Latabella seguente

indica queste voci.
Levoci che non possono essere regol ate non vengono visualizzate nel menu.

Menu Regola immagine...

Voce Segnale in ingresso
Video o S video (Y/C) Componenti Video GBR Computer/MS
Contrasto (| ( (] o
Luminosita ( ([ o o
Colore @ (eccetto bianco e nero) o o -
Tinta @ (NTSC soltanto 3.58/4.43, o ( -
eccetto bianco e nero)
Dettaglio o o ( -
Livello. nero o ( { -
Correz. Gamma o ([ ([ o
Temp. colore o o (] o
DDE ( @ (solo peri @ (solo per i -
numeri di memorie | numeri di memorie
preimpostate preimpostate
1,2,34,545e49) | 1,2,34,545 e 49)
Cinema Scuro Pro | Contr. Iride ® (] ([ o
Contr. Spia ({ ( ( o
@ : Regolabile/pud essere impostata
—: Non regolabile/non pud essere impostata
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174

Menu REGOLAZIONE INGRESSO

Segnale in ingresso

(soltanto numeri memoria
preselezionati 1, 2, 3, 4, 43,
44,47 e48di DTV)

(soltanto numeri memoria
preselezionati 1, 2, 3, 4,
43,44, 47 e 48 di DTV)

Voce Videoo S Componenti Video GBR Computer MS
video (Y/C)
Fase punto - - - [ J -
Dimensione H - o [ [ -
(soltanto numeri memoria | (soltanto numeri memoria
preselezionati 43, 44, 47, | preselezionati 43, 44, 47,
48) 48)
Spostamento - o [ L J -
(soltanto numeri memoria | (soltanto numeri memoria
preselezionati 5, 43, 44 45 | preselezionati 5, 43, 44,
47, 48, 49 e 50) 45, 47, 48, 49 e 50)
Modo ampio o o L J - -

@ : Regolabile/pud essere impostata
—: Non regolabile/non pud essere impostata

Nota

Per segnali d’ingresso sui connettori DVI e HDMI, non € possibile regolare “Fase punto,” “Dimensione H” and “ Spostamento”.
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Segnali preimpostati

N. Segnali preimpostati fH (kHz) |fV (Hz) Sincronizzazione Dimensione | Ingresso
memoria H HDMI
1 VIDEO/60 Video 60 Hz 15,734 59,940 — — X
2 VIDEO/50 Video 50 Hz 15,625 50,000 — — X
3 480/60i 480/60i (DTV) 15,734 59,940 |SonG/Y osinc. — @)
composita
4 575/50i 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |SonG/Y osinc. — @)
composita/video
composito
5 1080/60i 1080/60i (DTV), 33,750 60,000 — — @)
1080/60i
6 640 X 350 ModditaVGA 1 31,469 70,086 H-pos, V-neg 800 X
7 VGA VESA 85Hz 37,861 85.080 H-pos, V-neg 832 X
8 640 X 400 PC-9801 Normale 24,823 56,416 H-neg, V-neg 848 X
9 ModaitaVGA 2 31,469 70,086 H-neg, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85Hz 37,861 85,080 H-neg, V-pos 832 X
11 640 X 480 ModditaVGA 3 31,469 59,940 H-neg, V-neg 800 O
12 Macintosh 13” 35,000 66,667 H-neg, V-neg 864 X
13 VGA VESA 72Hz 37,861 72,809 H-neg, V-neg 832 X
14 VGA VESA 75Hz 37,500 75,000 H-neg, V-neg 840 X
15 VGA VESA 85Hz 43,269 85,008 H-neg, V-neg 832 X
16 800 X 600 SVGA VESA 56Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024 X
17 SVGA VESA 60Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040 X
19 SVGA VESA 75Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056 X
20 SVGA VESA 85Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048 X
21 832 X 624 Macintosh 16” 49,724 74,550 H-neg, V-neg 1152 X
22 1024 X768 | XGA VESA 43Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60Hz 48,363 60,004 H-neg, V-neg 1344 X
24 XGA VESA 70Hz 56,476 70,069 H-neg, V-neg 1328 X
25 XGA VESA 75Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (Component 31,470 60,000 — @)
progressivo)
44 575/50p 575/50p (Component 31,250 50,000 — @)
progressivo)
45 1080/50i 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 SonG/Y — @)
47 720/60p 720/60p (DTV) 45,000 60,000 — @)
48 720/50p 720/50p (DTV) 37,500 50,000 — @)
49 1080/24ps DTV 1080/48i 27,000 48,000 — X
50 540/60p 540/60p 33,750 60,000 — X
72 1280 X 768 | 1280 X 768 60 Hz 47,776 59,870 H-neg, V-neg 1664 X
73 1280 X 720 | 1280 X 720 60 Hz 44,772 59,855 H-neg, V-neg 1664 X
Note

+ E possibile che I'immagine non venga visualizzata correttamente se viene ricevuto un segnale diverso dai segnali preimpostati indicati

sopra.

* |l segnale dalla“Memory Stick” e visualizzato in corrispondenza ai n. da 53 a 64.

e LamemoriaN. 22 mostrail segnale interlacciato.
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Ubicazione del comandi

Parte anteriore

Per utilizzareil proiettore é possibile utilizzare i pulsanti sul quadro comandi con gli stessi nomi di quelli sul

telecomando.

Spia ON/STANDBY

(& paginal9) —

Spia POWER SAVING ——————
(@& pagina 36)

Spia TEMP/FAN
(@ pagina 62)

Spia LAMP/COVER
(@ pagina 62)

Interruttore /(Y (accensione/

attesa) (@ pagina 19)

Pulsante INPUT ( & pagina 27)
Pulsante MENU ( & pagina 24)

Pulsante 4/¥/<=/=p(frecce)
(@& pagina 24)

LAMP/ TEMP/ POWER of
COVER FAN SAVING  STANDBY

N/

v Pulsante SIDE SHOT +/-

(@& pagina 23)
Pulsante ZOOM +/- ( @& pagina 20)

Pulsante FOCUS +/—

Obiettivo

Prese di ventilazione
(scarico) ( @& pagina 8)

Dispositivo di regolazione

(@ pagina 20)

Sensore anteriore del
telecomando

Ubicazione dei comandi

T7/6

(@ pagina 20)

Alloggiamento “Memory
Stick” ( & pagina 41)
Spia diaccesso “Memory
Stick” ( @& pagina 41)

Pulsante di regolazione del
dispositivo di regolazione
(@ pagina 19)



Parte posteriore

Blocco di sicurezza

* Collegamento a un cavo di
sicurezza opzionale
(Kensington).
Indirizzo del sito web:
http://www.kensington.com/

Sensore posteriore del
telecomando
(@& pagina 19)

Connettore USB

Per il collegamento a un
computer con il cavo USB
(A<«—mini-B: non fornito) quando
viene effettuata la “Correz.
Gamma” usando I'apposita
applicazione di controllo “Image
Director.”

—

Presa ~ AC IN

Connettore PJ MULTI

INPUT (connettore \——————————— Connettore DVI
multiplo a 32 pin) (ingresso digitale)
(& pagina 16) (@ pagina 15)
Connettore S VIDEO INPUT
(mini DIN a 4 pin)/presa jack 7\ Connettore HDMI
VIDEO INPUT (tipo fono) (& pagina 15)

(@& pagina 16)
Y/Ps/Ce/Pr/Cr (tipo fono)
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Parte inferiore

Prese di ventilazione
(aspirazione) ( @& pagina 8)

Prese di ventilazione
(aspirazione)
(@& pagina 8)

Coprilampada
(@& pagina 64)

[ofonoononeonno]

Coperchio del filtro dell'aria
(@& pagina 65)
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Telecomando

Pulsante INPUT
(@& pagina 19)

Pulsante LIGHT
[lluminai pulsanti sul telecomando.

Pulsanti PICTURE MODE
(@& pagina 30)

Pulsante MS SLIDE( @& pagina 44)
Pulsante APA ( & pagina 37)

Pulsante WIDE MODE
(@& pagina 28)

Pulsante VOLUME +/—
(@& pagina 48)

(STANDARD '

PICTURE MODE

(user1) (user2) (USER3

VOLUME  SIDE SHOT

-+

SONY

PROJECTOR

Trasmettitore a infrarossi

Interruttore /Y
(accensione/attesa)
(@& pagina 19)

Pulsanti 4/¥/<=/=p(frecce)/ENTER
(@& pagina 24)

Pulsante MENU ( & pagina 24)

Pulsante RESET ( & pagina 32)

Pulsante LENS

Ogni volta che viene premuto, il modo di
controllo dell’ obiettivo commutafra“Zoom
obiettivo” e “Fuoco obiett.”. Dopo aver
premuto questo pulsante, i pulsanti 4/ / <=/
=) permettono di eseguire e stesse funzioni
dei pulsanti ZOOM +/—e FOCUS +/—del
proiettore.

Pulsante SIDE SHOT +/—

(@& pagina 22)
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